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{Ya A LA VENTA

©Dorna / Climax / THQ

TOCA RACE DRIVER 2

Condicelos todos.
Carreras urhanas, Grand Prix, Gran Turismo, Supertrucks...

©Nadeo / Focus

PANZERS I TRAGKMANIA Original

La Segunda Guerra Mundial entra en su momento decisivo. . “Loopings’, saltos, acrobacias al limite...
Asi se escribe la Historia. Asi se escribe Panzers I, Te espera |a competicion mas tregldante

@GSC/CDV

SHERLOCK HOLMES cossm::xs Antholngy

Una misteriosa desaparicidn emharca a Sherlock Holmes en un viaje por todo Und de los s de estrategia mas aclamados de todos los tiempos.
el munde para resolver el casa mas sﬁqmetaﬁte de su vida., Un titulo imprescindible.




Thirel Wire / GMX

FLATOUT 2

En los circuitos y.. jffuera de ellos!

Experimenta sensaciones de con

duceidn mas intensas gue nunca.

i

©Haemimont / FX

El juego perfecto para

los que guieren dominar

la simulacidn de combate aéreo.
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PAINKILLER
Un hombre atrapado entre el cislo v el infierno.

Una lucha a vida o muerte contra fas hordas del Mal,

i
TZAR Anthology

Una acertada combinacion de estrategia y rol han convertidu
a Tzar en un clasico de todos los tiempos

Cada semana un nuevo juego en Edicién Coleccionista

Calidad DVD, grdficos de alta definicidn, sonido digital, instalacién automdtica, pistas y manuales paso a paso, partidas en Internet conADSL. .. A

v;’;s versiones en DVD cor_npatibl :
con Windows® XP y Vista

EL£MUNDO

www.elmundo.es

provecha al mdx
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sorpresas!
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ha sido de cuidado. Aqui en nuestra redaccion no
hemos parado ni un segundo para poder contdrtelo
todo en estas paginas. Para empezar, estrenamos un
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Coordinadora de Publicidad
Ménica Saldaiia

Los Vascos, 17- 28040 - Madrid
Tel. 902 1113 15 - Fax. 902 11 86 32

Coordinacién de Produccidn
ngel B. Lipez

Redaccién
Los Vascos, 17- 28040 - Madrid
Tel. Redaccion: 902 111315 Fax: 902 12 04 48

Suscripciones
Tel.: 902 540 777 Fax: 902 540 111

Distribucién
DISPANA,S.L.S.enC.

C/ Orense, 12-14, 2° planta. Oficinas 2y 3
28020 Madrid - Telf: 91 417 95 30
Transporte: Boyaca Tel.: 81747 88 00
Portugal: Johnsons Portugal. Rua Dr. José Spirito

Santo, Lote 1-A - 1900 Lisboa
Telf.: 837 17 39 - Fax: 837 00 37

Distribuidora para América:
SPAMEDIA, S.L.
C/ Aragdn, 208, 3°-22 08840

Barcelona, Espania - Telf.: 934544815

Argentina: York Agency, S.A.

México: Pernas y Cia, S.‘e. deC. V.
N 12 Distribuid A

te pierdas el reportaje que te hemos preparado con
nuestras primeras impresiones.

- Pero esto es s6lo una pincelada de lo que te
vas a encontrar en la revista. Como sabes,
todos los meses queremos sorprenderte
adelantandote informacion de los juegos

mas impactantes. Pues bien, este mes no son una
sino TRES rigurosas exclusivas las que te hemos
preparado. La primera es la que protagoniza nuestro
juego de portada, «The Witchers, un titulo que une
rol y accion, que lleva a nuestro PC el formidable

y oscuro mundo creado por el novelista Andrzej
Sapkowski. ilmpresionante!

La siguiente es «Navy Moves 20 Aniversarioy, €l
remake de uno de los éxitos del software espafiol en
los 80, que vendra ademas con un novedoso sistema
de partidas arcade desarrollado por el estudio de FX.
¢Soprendido? Lee el reportaje y veras... Por tltimo, te
mostramos las primeras imagenes de «Empire Earth
lll», que ha sido anunciado hace s6lo unos dias.

Tenemos mucho mas, como la llegada del es-
pectacular «Test Drive Unlimited» o del esperado
«STA.LK.ER.», ambos en Preview. Por supuesto
en Review hay otras novedades: «Armed Assaulty,
«Maelstrom» y muchas més... Aparte en la compara-
tiva tienes lo mejor de la estrategia épica.

Me despido ya hasta el mes que viene, no sin antes
recomendarte que pruebes el DVD, con «The Moon
Project» de regalo, la demo de «Supreme Com-

mandery y el revelador trailer de «Crysisy. Y,

ya sabes, mandame un email y cuéntame
qué te ha parecido este numero.

Impresién: Rivadeneyra
C/ Torneros 16, Pol Industrial Los Angeles
28906 Getafe (Madrid)
MICROMANIA no se hace necesariamente salidaria de
125 opiniones vertidas por sus colaboradores en los articulos
firmados. Prohibida la reproduccidn por cualquier medio
o'soporte de los contenidos de esta publicacidn, en todo
0 en parte, sin permiso del editor.

Depdsito legal: M-15.436-1985

Esta Revista se imprime en Papel Ecolégico
Blanqueado sin cloro.
6/2007

Printed in Spain
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;Has probado ya Windows Vista?

30ué te ha parecido? jEspero tus e-mails!

Francisco Delgado Director
f.delgado@micromania.es

HOBBY PRESS

HOBBY PRESS es una marca de
AXEL SPRINGER ESPANA, S.A.
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Preview

TEST DRIVE UNLIMITED
Vuelve una serie legendaria y nosotros
te damos todos los detalles.

. - Reportaje
B JUEGOS DE ESTRATEGIA EPICA

Conquista imperios, arrasa reinos, extingue civilizaciones...
Si siempre quisiste ser un héroe, ésta es tu oportunidadad.

& WORLD OF WABEMFI'
BURNING CRUSADE

El juego mds popular ya tiene su
expansion. iDesciibrela con nosotros!

visto! Te adelantamos
todos los datos en una
exclusiva mundial

Wllctuahdad A Reportaje | W A examen

NOTICIAS 26 NAVY MOVES 20 ANIVERSARIO 7 REVIEWS
Toda la actualidad del Descubre en qué consiste el 57 Presentacion. Asi Jugamos

mundo del videojuego. préximo proyecto de FX. 58 #‘orlg of Wargraft. .
PANTALLAS : i . The Burning Crusade
Oblivion Shivering Isles 5% Primer contacto & Wiy

Clive Barker's Jericho PREVIEWS 66 Eg;msr:rgng oIt

Ghost Recon Advanced Test Drive Unlimited Historias de bovid
Warfighter 2 STALKER. jtoras de g
El Sefior de los Anillos Online A Nt

T (2l
'Hablando claro e Madsrom
22 EL BUZON Titan Quest Inmortal Throne %ﬁ;&gﬁjgmvema =
Un espacio para opinar ~ g Y
y hacer oir tu voz. Lad ﬂepgﬂa’e %‘z}”ﬁ;’r Racing
4 LAREPICA 50 THE WITCHER Silverfall
Para los que no estan de De la novela al videojuego: Te Winter Games
acuerdo con una nota, presentamos a Gerait de Rivia. Another World
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iDe regalo!!
JVD para PC

on § DEMOS
) UN JUEGOD

"OMPLETO

THE WITCHER

iiTodos los meses junto

Preview

S.TALKER.

| Este mes el juego
completo original
«The Moon Project,
las mejores demos
-«Supreme
Commander»,
«Infernaly, «Europa
Universalis llly...- y
mucho mas...

Parecia que no iba a llegar nunca.
¢Ha merecido la pena la espera?

El personaje creado por Sapkowski salta a tu PC.

£Quieres conocer el lado mds oscuro del rol?

Grandes éxitos

RELANZAMIENTOS

Ediciones de coleccionista,
lineas econdémicas...

Ranking

LA LISTA DE MICROMANIA
Todos los juegos que nos han

traido de cabeza el (ltimo mes.

VUESTROS FAVORITOS
El mejor ranking; el que
hacemos con vuestro votos.

Guias y trucos

LA SOLUCION
22 ArmA. Armed Assault.

B buias y trucos

104 LA LUPA
104 Warhammer. Mark of Chaos

108 CODIGO SECRETO

' Reportaje
110 JUEGOS DE ESTRATEGIA EPICA

Hemos reunido para ti los
mejores juegos de estrategia.

¥ Solo para adictos

116 LA COMUNIDAD

? Reportaje

126 WINDOWS VISTA
Analizamos en profundidad el
nuevo sistema de Microsoft.

Reportaje
WINDOWS VISTA

Todo lo que hay que saber sobre
el sistema operativo del futuro.

i 126

B Hardware

132 TECNOMANIAS

132 Lo mads nuevo.
134 Guia de compras
136 Consultorio Hardware.

Reportaje
138 EMPIRE EARTH Il

Descubre en exclusiva el

regreso de esta serie legendaria

de juegos de estrategia.

B DVD Mania

142 EN EL DVD
Las mejores demos, previews,
extras... y, ademads, un juego
completo de regalo.
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Alpine SkiRacing 2007 ...

Another World ..........
ArmA: Armed Assault ...
ArmA: Armed Assault .. ..
Assassin's Creed. .....oveviernreranes
Battlefield 2.....
Battlefield 2142 .
Bioshock ... ...
Black & White 2 ... .Relanzamiento 91
Blacksite: Area 51 T ..Noticias 14
Blazing Angels Secret Mlssmns ........ Noticias 12
- C&C 3 Tiberium Wars .......oouenensd Noticias 14
C&C 3 Tiberium Wars ... Reportaje 115
City of Heroes.............uus Relanzamiento 90
Clive Barker's Jericho ....... +«..Noticias 18
Cormpany of Heroes...... ..Reportaje 111
(e o ++++ Noticias 9
Caysis i .- .Noticias 14
DAWNSPIT ..o sevsvvamasunnssanmase Noticias 8
Doom3 ..overeernnenien .+ Relanzamiento 90
El Sefior de los Anillos Online.......... Noticias 14
El Sefior de los Anillos Online, ..+ Preview 40
Empire EarthL. ... +... Reportaje 115
Empire Earthll............o00vnis Reportaje 138
ESDLA. El Resurgir del Rey Brujo . .. Reportaje 113
Europa Universalis 3 ................. Review 78
Everquest: The Buried Sea ............ Noticias 10
Frontlines: Fuel of War............u.0d Noticias 10
Genesis RISINg +..v.vevevvsnenenrens Preview 46
Ghost Recon Advanced Warfighter 2 .. Noticias 20
Great Battles of Rome................ Noticias 14
B | Relanzamiento 92
Half-Life 2: Episodio 2................ Noticias 10

Hellgate London ........vvuevnrninsen Noticias 14
Heroes of Might & Magic V......... Reportaje 113
John Woo presents Stranglehold.. ... Noticias 10
John Woo presents Stranglehold.......... Noticias 14

Los Sims. Historias de la Vida ......... Review 66
Maelstrom.......coveeerinnniannnes Review 74
Maelstrom............ ... Reportaje 115
Medieval Total War. .......oevvennis Reportaje 111
Microsoft Train Simulator............. Noticias 10
Navy moves 20 Aniversario ......... Reportaje 26
Oblivion Shivering Isles............... Noticias 16
Piratas del Caribe 3...... ... Noticias 9
Piratas del Caribe Online. ............. Noticias 12
Rainbow Six Vegas....... Relanzamiento 90
RSl Al et e e Reportaje 111
Rise of Legends. ..............c.ee Reportaje 113
Runaway 2........ Noticias 8
STALKER.... .« «Noticias 14
STALKER v e Preview 36
L Noticias 10
Ship Simulator ....Noticias 12
Silverfall.......... +++. Review 85
SIN Episodes. .. +++.Noticias 12
Spore. ke .+« .Noticias 14
Suceso Tierra ........ ++++ Noticias 9
Supreme Commander ... . Reportaje 113
Sword of the New World .............. Noticias 9
Test Drive Unlimited. . . .+« .Noticias 14
Test Drive Unlimited. . . +« Preview 32
TheMark......ovannrsncnraaiacunes Review 84
The Secrets of Da Vinci........ Relanzamiento 90
e SHip e Review 80
The Witcher..........covivnvanaen Reportaje 50
Titan Quest: Immortal Throne ........ Preview 48
Tony Hawk's American Wasteland Relanzamierto 91
Trackmnania United.................. Preview 44

True Crime. Streets of LA. ... Relanzamiento 92
TwoWorlds ... i Noticias 10
Universe at War ........ ... Noticias 12
Unreal Tournament 2007 ... . Noticias 14

War Front: Turning Point.... ... Review 62
War Front: Tumning Point........... Reportaje 112
Warhammer 40K, Dark Crusade . ... Reporaje 112
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Winter Games 2007........0000verees Review 86

World in Conflict.......ovvevvenns Reportaje 115
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(S TODA LA ACTUALIDAD EN JUEGOS PARA PC

A Todo el sabor cldsico de las mejores a\fenturas graficas: personajes carismaticos,
escenarios atractivns, historia y puzzles de calulad y un buen puﬁado de horas de diversién.

na joven pareja se dirije a Hawaii

ciones. Aqui se acabaria la historia
si no fuera porque el diio estd for-
mado por Brian Basco y Gina Timmins, la
pareja protagonista de «Runawayn, una aven-
tura grafica de Péndulo Studios que miles de
jugadores recuerdan con tanto carifie como
ganas tienen de que llegue la segunda parte.
Bueno, pues ya falta poco para la llegada de
«Runaway 2: El Suefio de Ia Tortuga» ¥, como
puedes imaginar, las vacaciones de Brian y
Gina se van a torcer hasta desembocar en
otra aventura que promete rebosar puzzles,
misterios chistes, personajes y diversion.

La aventura gréfica espaiiola mas
. conocida en todo el mundo tendrs en
~ nuestra pais la edicion mas completa

& Uno de los aspectos principéles de «Rdnaway)&,- el sentidodel = = 5
humor, estara también muy presente en su continuacion. e S s R

Todos son iguales en «Dawnspire»

Rol apto para novatos

| juego de rol y accién multijugador de los suecos  didad que le dan los elementos de rol de fantasfa,
Silent Grove tiene la particularidad de ofrecer la  la accion tiene lugar entre dieciséis jugadores divi-
nisma experiencia a jugadores nuevos y veteranos.  didos en equipos y sus partidas duran entre diez y
=N €l, un personaje recién creado no serd superior  veinte minutos, con dos modos de juego en los que
1 los que Ilevan tiempo jugando, lo que no quita  capturar y mantener lugares o encontrar reliquias.
ara que haya mltiples vias de personalizaciénen  El juego, que se distribuira préximamente en Euro-
ada personaje. Similar a juegos de accion como  pa, estd disponible para descargar por 1999 euros
(Counter-Strike» o «Battlefield» pero con la profun-  en su pégina oficial, www.dawnspire.com. =

@ Sin determinar

. «Dawnspiren es accion multijugador por equipos con lo mejor del rol de fantasia: magia, armas, habilidades, razas..

CROMAN(A

FX pubhcam la aventura espafiola
«Runaway 2» con mas contemdns

para pasar unas inolvidables vaca- s

: las ediciones internacionales. Los espafio
* por tanto, tendremos la suerte de disfruta
. de una de las aventuras mas prometedora

Llega «Battlefield 2142 Narthern Strike»
La guerra
no ha terminado

© Accién © EA Digital lllusions

Sise te ha quedado corto o te sabes
de memoria «Battlefield 2142y, EA
tiene ayuda en camino con el pa-
quete de contenido «Battlefield
2142: Northern Strike». En él
encontrards tres nuevos mapas,
dos vehiculos, novedades en la
jugabilidad y algunas sorpresas
adicionales en forma de descarga
de pago que estard pronto dispo-
nible en el servicio EA Link, ademas
de mediante algtin otro medic de dis-
tribucién atin por determinar. =

b «Battlefield 2142: Northern Strikey te
dard un nuevo conflicto del que acuparte.

3 1 antes de «Runaway 2»
ellos a nosotros!

ha optado por repetir co
pero llenando a la vez est
» de mil detalles novedosa
3 personajes con los que i
centenar de localizaciones ta
spectaculares como las qui
puedes ver en las imagenes, un argumen
que te va a enganchar desde el primer dia
logo y te mantendra intrigado, sorprendido
divertido hasta el dltimo de los puzzles...
Pero todas estas wrtudes s6lo son parte di
Ia lista, porque para terminar de redondear |
noticia y elevar la impaciencia de los aficic
nados del género, FX Interactive ha optad
por publicar «Runaway 2: El Suefio de la Toi
fugay en una edicién exclusiva que incorpo
rara contenido y caracteristicas inéditas

ttmes tiempos en la mejor edicid
do. £Somos 0 no afortunados? =

;f_ns-‘,




| iltimahora

B «Crysis» multijugador. El
prometedor titulo de accion
de Crytek iniciard, en un plazo
auin por concretar, una beta de
su modo multijugador, aunque
no se sabe aln en qué medida
y con qué condiciones estard
abierta a cualquier aficionado
que quiera apuntarse.

TR T e

B Arranca «Suceso Tierra».
El primer juego espafiol de rea-
lidad alternativa arrancd su an-
dadura el pasado 7 de febrero,
y cualquier aspirante a investi-
gador todavia puede participar
en esta experiencia de narracion
interactiva de forma gratuita vi-
sitando www.conreser.com.

El Suefio de la Tortugan» tendra una historia independleiite_'de_'!ai_déi prim'br
iexicn entre ambos titulos seran Brian y Gina, sus protagonistas.
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Colonos a Ia coreana. Pronto

MICROMANIA 9

L llegard a Europa «Sword of the
New Worldy, un juego de rol on-
i line masivo del creador del po-
L pularisimo -especialmente en
i Asia- «Ragnarok Onliney. Este
olorlstaypmpna de los dibujos ammadosque pre: nta esta i L nuevo titulo situara la accion
porcionara momentos muy espectaculares. i i en el escenario histérico de la
£ América colonial del siglo XVII.
5 5 L L
Sobrevive en el infernal * BLlos proyectos de Square.
f H 8 Uno de los mas prestigiosos
P araiso de «White GD’[’» estudios de desarrollo, Square
“  Enix, (autores de la saga «Fi-
REVUE’ta can L nal Fantasy») ha despertado
® E el interés de los aficionados al
s a b o r tra ' ca ’ L conocerse que han licenciado la
p ¢ tecnologfa Unreal Engine 3 para
--------------------------------------- desarrollar juegos entre los que
© Accién © Deep Shadow @ Sin determinar i seincluird la plataforma PC.
Un escenario de inmensas proporcienes, una R R T . &
enorme libertad de accion, centenares de per- 4 Una isla tropical en 2_010 encierra una situacion a
sonajes, un lugar de América con una situacion punto de estallar y salpicarte con montones de accién.
politica delicada... {Te suena al juego de accidn -
~=nometros tienen los nuevos «Boiling Point»? Pues no te extrafie porque éste f
sansistores fabricados en «White Gold: War in Paradise» es de sus mis- %
siel, el mayor cambio en mos autores. Con los mismos elementos pero i
adores de PC de 05 muchas novedades y mejoras incorporadas, £
Sitimos cuarenta afios. El tendras por delante el dificil empefio de salir : :
sieroscopico tamafio de estos & vy, o 1 paraiso tropical dominado por trafi- + B Un verano de piratas. En ju-
trans nsistores permitird que I;Js cantes y peligrosas bandas criminales. Un mun- F nio podrqs desenfunday tu espa-
o procesadores mil - do abierto e inmersivo en el que podras hacer «  daen«Piratas del Caribe 3y, el
aicleo alcancen increibles ; : = juego que adaptara las nuevas
elocidades de procesamiento cas| cual_qmer cosa y con toneladas de accion d aventuras cinematogréficas del
un tamafio, consumo y ‘ gnnqu_euda con algurjos toques de_ rol serdn los o : inimitable Jack Sparrow y que
ste muy inferior al actual. = ingredientes que haran tan apEtECINE lareceta 4 i escenario del juego serd enorme e inmersivo, con distribuird en nuestro pais Atari.
de ¢White Gold: War in Paradise. = mil detalles y efectos atmosféricos en tiempo real. .
:




Blizzard... no tendrd nada

adelantado el propio estudi,
lo que ha disparado las ca-

| del inolvidable universo de
ciencia-ficcion «Starcrafty.

Ebay se decide. El famaso
portal de subastas online
ha optado finalmente por
prohibir la venta de objetos
virtuales -un controverti-
do y polémico negocio que
cada vez mueve cantidades
de dinero mds importantes
~ pertenecientes a cualquier

cepcion de ¢Second Lifey.

Jugadores al tren... porque
Microsoft ha decidido resu-
citar su simulador ferroviario
«Microsoft Train Simulatory
seis afios después, utilizan-
do para la correspondiente
puesta al dia la tecnologia
del reciente ¢Microsoft Flight
Simulator X».

«Everquest» se moja. El ve-
terano juego de rol online,
uno de los pioneros del gé-
nero y con ocho anos a sus
espaldas, sigue vivo y recibe
la nueva expansidn, «The
Buried Sea», que sera la
nimero trece y trasladard la
accion a los mares donde in-
cluso vas a poder participar
~en combates navales.

Gordon Freeman se retrasa.
EA ha anunciado la demora
del lanzamiento del espera-
do «Half-Life 2 Episodio 2y,
cuyo plazo se ha trasladado
 hasta final de ario y serd co-
~ mercializado en dos edicio-
nes diferentes que incluiran
‘mds o menos contenidos.

Algon retraso mas. Otros tres
titulos han visto como se ha
retrasado su fecha de lan-
zamiento prevista: «Age of
Conany se va hasta el mes
de octubre, «Stranglehold» a
septiembre v el rol de ¢Two
Worldsy a mayo. Sélo nos
queda cultivar la noble vir-
tud de la paciencia.

AICROMANI(A

E prﬂkimn juego online de

que ver con el superventas
«World of Warcrafty segiin ha

balas sobre si pedria tratar-
se 0 no de una version online

juego online, con la tinica ex-

@TODA LA ACTUALIDAD EN JUEGOS PARA PC

e =

A «Sacred 2: Fallen Angel» te ofrecerd de nuevo una alianza entre accién y rol con
una jugabilidad irresistible, esta vez en 3D y con muchas novedades.

5

A La accién vuelve a tener lugar en Ancaria pero dos mil afios antes de la historia
de «Sacred» y con nuevos personajes como los espectaculares Serafines.

El futuro cercano de «Frontlines: Fuel of War»

Un planeta, dos coaliciones

Segin Kaos y THQ, en unos afios el planeta estara sumido en una
tremenda guerra por el control del petrdleo y dos facciones se lo
disputaran: la Coalicidn Occidental, formada por Estados Unidos vy
Europa y la Alianza de la Estrella Roja, en la que se han unido Rusia y
China. Aquitendrd lugar la accion en primera persona de «Frontlines:
Fuel of Wary, que contara con un prometedor modo multijugador en
el que participards en épicas batallas junto a decenas de vehiculos,
armamento y drones de tecnologia avanzada pero sin descuidar un
modo individual que estara lleno de misiones de accién no lineal y
con un aspecto visual de los que quitan el hipo. =

™) i5abias que...

pais del mundo en crear una
‘embajada virtual, lacval

Ascaron trabaja en
«5acred 2: Fallen Angel»

Elfos y
Serafines

© Rol © Ascaron
@ FX © 2008

Con més de mi-
lion y medio de
juegos vendidos, es
normal que Ascaron guiera
repetir el éxito de «Sacred» usan-
do la misma férmula pero también
con la logica dosis de noveda-
des y mejoras. «Sacred 2:
Fallen Angel» te llevard de
nuevo a Ancaria, pero dos mil
afios antes. Seis nuevos tipos
de personajes estaran disponi-
bles, cada uno con su estilo de
combate y su montura mitica:
Driada, Serafin, Inquisidor, Alto
Elfo, Guardian del Templo o Gue-
rrero Sombrio. Con uno de ellos y
s6lo o con otros personajes mane-
jados por la IA del ordenador, reco-
rrerds un inmenso mapa en 3D [leno de
detalle y con centenares de misiones. Y,
por supuesto, no faltardn los modos multi-
jugador para que participen entre 16y 32 <
jugadores en red local o internet. Todavia
es pronto para pensar en jugarlo, pero
no para que te frotes las manos pen-
sando en tu retorno a Ancaria. =

Suecia ha sido el primer

puedes visitar en el juego
online «Second Life»?

Lo lgico es que estuviera en el mt_mdo wrtua;
del juego online de simulacion social «Secont

Lifen, donde cada vez se sitlian mds empresas y
organismos del mundo real. Alli se encuentra un
imagen y semejanza del que Suecia po-

edificio a imaf Sue
<ae en Washington, en el que cualquier jugador

podra entrar y acceder a informacion tutistica,
cuftural u otros servicios.
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No dejes de navegar. El simulador de
navegacion «Ship Simulator» ha recibido
SU primera expansion con seis nuevos
barcos. Disponible en la web del juego,
www.shipsim-secure.com, por 1999 €.

El episodio 2 de «SIN» peligra. Tras
la adquisicién de Ritual Entertainment por
parte de Mumbo Jumbo, la continuidad
de la serie «SIN Episodesy peligra, ya que
por ahora no entra en sus planes futuros.

Piratas de pago y gratuitos. Disney
Online anuncia que «Piratas del Caribe On-
line» tendrd dos tipos de cuenta: la bésica,
gratuita y con publicidad, y la de pago, sin
anuncios y con mas prestaciones.

() TODA LA ACTUALIDAD EN JUEGOS PARA PC

Nuestro futuro se jugara
en «Universe at War»

Un planeta
en discusion

@ Estrategia © Petroglyph
© Sega © Otofio 2007

En un género lleno de grandes juegos como es
la estrategia en tiempo real, «Universe at War»
ha levantado expectativas con sus promesas y la

- experiencia de Petroglyph, sus creadores, res-
ponsables de «Star Wars: El Imperio en Guerrap.
Tendrd lugar en un futuro de ciencia-ficcion en el
que la Tierra es un escenario disputado por va-
rias razas extraterrestres. Por tanto, te esperan
batallas masivas en las que veras en accién la
tecnologia futurista mds increible combinada
con poderes psiquicos alienigenas.

Un espectaculo de destruccion con una atrac-
tiva novedad: los campos de batalla del juego
no sélo son deformables y destructibles sino
que forman parte de un mundo persistente, por
lo gue cualquier dafio permanece sobre el es-
cenario incluso para visitas postetiores.

No es [o tnico nuevo de «Universe at Wary:

A La tecnologia futurista promete batallas desafiantes y espectaculares, a las que
tendras que sumar el uso de los poderes psiquicos de algunas razas del juego.

su sistema “Tactical Dynamics” te dejara en-
trenar y personalizar tus tropas... ien tiempo
reall asi que podrds tomar tus decisiones y mo-
dificar cualquiera de tus recursos seglin sean
las condiciones tacticas del momento.

Los modos multijugador también serdn no-
vedosos, con una campara online persistente
a través de la que cada jugador ganard recom-
pensas. iAsi da gusto que invadan tu planetal «

A_Razas'alienigen.as se E.nfrentah por el dominio de Ia Tierra en un juego de
estrategia en tiempo real qi.s_ean‘uﬂgia.muehasyiugbsas novedades.

Combate al Il Reich en «Blazing Angels Secret Missions»

Los pilotos mas selectos

Distribucidn de Focus y 1C asegurada

Los acuerdos de Nobilis

redoblado sus esfuerzos por distribuir en
# . nuestro pafs tftulos de diversos estudios y

ya estdn aqui los primeros frutos: el acuer-
+ do con Focus, para traernos juegos como

«Trackmania Unitedy, el juego de rol «Para-
dise City» o la quinta versidn de la serie «Vir-
tua Skipper» que, como juego oficial, simula
. y representa la Copa América de Vela que se
celebraréa en Valencia. Nobilis ha firmado
también con 1C Company para distribuir la

y el juego de estrategia por turnos «Fantasy
Warsy. Unido a la adquisicién de la fran-

quicia “Giant" por parte de Nobilis Francia

para toda Europa, se avecinan me-

ses llenos de novedades. =

e | < Laaventura rusa

«Death to Spies» serd

uno de los préximos
lanzamientos de Nobilis.

[(BEOMANIA

En las Ultimas semanas, Nobilis [bérica ha

aventura en tercera persona «Death to Spiesy

La continuacion del juego de accidn aérea «Blazing Angels
Squadrons of WWII» no sélo incorpera novedades en su
jugabilidad sino también en el concepto: ahora serds el pi-
loto de élite de un equipo secreto desde el que combatir los
altimos experimentos alemanes en la 22 Guerra Mundial,
Un mundo més real con diferentes condiciones para tus
vuelos, escenarios de todo el planeta, aviones y armas ba-
sados en los proyectos secretos de la contienda y nuevos
modos multijugador son algunos atractivos del juego. «

-
+

i ' L 4l
: .a .. sevuelve a hablar de la

ﬂa eterna promesa de 3D Realms
«Duke Nukem Forevery iras la

publicacién de esta imager, -

» supuestamente de a accion de

i@®8 - propio juego, sacadaala I_gz en

. |apagina web Gamasutra.

= .I} i
4., W

18~ voz baia... "

A El escuadrén secreto de «Secret Missions» te
ofrecera la mayor y mejor dosis de accion aérea.

-

éLlegars el dia en que
juguemos a «Duke Nukm Forevern?

i A -
: .

- <t
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. Ya estamos a punto de recibir la accidn radiactiva de
. «5S.TALKER.» junto a ofro lanzamiento inminente que,
; ademds, llega como novedad a la lista: «Test Drive Unlimi-
ted». También se incorpora el juego mas esperado por to
% dos los fans de Tolkien, «El Sefior de los Anillos Online». §

Test Drive Unlimited
- ©MARZO2007 © VELOCIDAD ©EDEN GAVESATAR €PC, 360, PS2, PSP
Una de las series legendarias en el género de la
velocidad estd a punto de desenvolver su (iltima oferta y,
| sinceramente, los indicios no podrfan ser mejores.

S.TALKER.

© MARZO 2007 © ACCION @ GSC/THQ ©PC

(Accion postnuclear en un inmenso entorno contaminado por la radiacion y plagado
’?de mutantes y peligros. Tendrds libertad de accion y varios finales distintos.

j Command & Conquer 3: Tiberivm Wars

§ © MARZ0 2007 @ESTRATEGIA © EA ©PC

* Renace la que fuera la serie de estrategia de referencia para
todos los aficionados al género, v lo hace con la ambicién de
: recuperar el trono que obtuvo entonces.

E.' Sefior de los Anillos Online
© ABRIL 2007 @ROL ONLINE @ TURBINE/CODEMASTERS/ATAR| ©PC |
W Al buen hacer de sus expenmentados autores, Turbine, hay que sumar el insuperable

wﬁ aahuente de su trasfondo, el del més famoso de todos los mundos de fantasfa.

& PRIMAVERA 2007 © ACCION/ROL © IRRATIONAL GAMES/TAKE 2 ©PC
B No es sdlo accion ni tampoco solo rol, estard lleno de
osibilidades y visualmente serd espectacular y con un
disefio increible. iYa falta menos para echarle el guante!
Hellgate London
S VERANO 2007 © ROL © FLAGSHI/NAMGO/E A, ©PC
El juego de rol de Flagship se hard esperar un poquito mas pero parece ser que en
05 primeros meses del afio podremos disfrutar de todas sus promesas...

Assassin's Creed

| © OTONO 2007 @ ACCIONAVENTURA € UBISOFT ©PC, 360, PS3
| Espectdculo y acrobacias por los te;ados de Jerusalén, libertad total de accion y
iudadanos que reaccionan ante ti segtin tus actos. iEstamos impacientes!

Crysis
¢ © 2007 © ACCION © CRYTEK/EA ©PC

, Los creadores de «Far Cry» vuelven con la nueva tecnologia
«CryEngine 2» y con el que parecé serd uno de los | Juegos
mas espectaculares y alucinantes de 2007,

ahn Wan presents Sfranglehold
2007 @ACCION @TIGER HILL/MIDWAY ©PC
| No se tratard de accién sin mds, porque su estética
narrativa -totalmente cinematogréficas- llevan el
| sello de un cineasta de culto, el célebre John Woo.
nreal Tournament 2007
[ ©2007 ©ACCION ©EPIC GAMES/MIDWAY ©PC
$ uno de los mas esperados por los fans de [a accién y la dltima versién mostrada
en el GC de Leipzig no hace més que aumentar todas las expectativas.

 Spore
- © 2007 @ESTRATEGIA @MAXIS/EA ©PC

La Ultima idea del genial Will Wright lo tiene todo para hacer un juego ongmal
rofundo, lleno de posibilidades v, lo més importante, divertidisimo de jugar.

MICROMANIA

Estrategia diddctica en «Grat Battles o Bom)

A jugar con la Historia

El canal televisivo especializado en docu-  en un centenar de batallas entre romanos
mentales histéricos The History Channel v bérbaros, optar por centrarte tan slo en
quiere reunir todo el espectdculo y jugabi-  la accion y dejar la estrategia en manos
lidad de la accion con la profundidad de la  de la IA del juego o dar rienda suelta a tus
estrategia v la riqueza histdrica que ofre-  dotes de general. Ademés tendra un claro
ce el trasfondo del Imperio Romanoenun  componente didctico con la inclusién de
s6lo juego, «THE HISTORY CHANNEL Great  treinta videos sobre la época histdrica re-
Battles of Romey. En él podras participar  creada al detalle en el juego. =

La amenaza ahemgena de «Blacks:te- Area 51»

¢0Qué oculta el gobierno?

© Accion © Mld y 6) Septiemhre 2007

Segum que hay muc_hos Jug_ador.es salclam especialistas que comanda-
dispuestos a pisar la famosa Area b1,  ras a lo largo del juego. A medida que
un territorio supuestamente utilizado  éste avanza su moral, fatiga, volun-
_por el gobierno norteamericano para tad o habilidades se verdn afectadas.
experimentar y estudiar fenémenos  «Blacksite: Area 51y prepara un modo
alienigenas. Alli estuvimos -seguro 1nd1v1dm§llenode accion, espectaculo
que lo recuerdas- en el juego «Area 51y visual y alicientes como la conduccion
combatiendo alguna que otra amenaza  de milfiples vehiculos o el entorno rea-
extraterrestre y, gracias a Midway, alli  lista y muy interactivo, pero también se
' vofveremos de nuevo. Pero esta vez  guardara un monton de bazas para los
las cosas cambian y «Blacksite: Area numerosos modos multijugador que
51y ofrecera accion para un grupo de  acompanaran al juego. «

A Unas lnstalacmnes mllltaressecretas y muchos a lemgenas
‘agresivos en pantalla... iSuena muy dlvertldo‘ ;
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o} 1DESCUBRE’ Tras un largo exilio, la raza ancestral de los Minotauros vuelve para ofrec
una nueva experiencia de juego.

o JAPRENDE! El Kan-Laresh, una nueva clase que extrae sus extraordlnarlas habllldades 1
la tierra y que te revela sus secretos.

o jEXPLORA! La mazmorra mas grande jamas vista en los tres reinos abre sus puerta

o jLUCHA! iLa ciudad de los Minotauros acoge batallas épicas en las cuales participan |
tres reinos (RvR)!

o [TRIUNFA! iAduéiiate de las poderosas reliquias Uruz... e intenta conservarlas!
o [PROGRESA! iEquipa a tus personajes con los objetos miticos!

WWW.CAMELOT-EUROPE.COM

Requiere el juego original y sus 4 primeras expansiones Se juega exclusivamente por Inters
© 2007 Electronic Arts Inc, Electronic Arts, EA, el logotipo EA, Dark Age of Camelot, Labyrinth of

v the Minotaur, v el simbolo celta estilizado son marcas o marcas registradas de Electronic Arts Inc.
en los EE.UU. y otros palses. Todos los derechos reservados. Utilizacion por GOA bajo licencia. Goa

= GOA y el logotipo GOA son marcas registradas de France Telecom - Division Contenus. Publicacion,

9

www.pegi.infa

alojamiento y gestién de comunidad por GOA.
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» Mucho por descubrir.
Tuvisita al reino de
Sheogorath no sera
corta: el lugar equivale
2 la cuarta parte del
enorme mapa de
Cyrodiil. Ademas
Sethesda anuncia que
uy distinto a todo
10 en «Obliviony.
0 lugar, situado
ano distinto,
rz al juego
|y podras crear
nu

(© Asi SERAN LOS JUEGOS QUE NO TE PUEDES PERDER

A Preparate para descender a desafiantes y
espectaculares mazmorras. El extrafio paisaje de
las Shivering Isles se divide en dos zonas, Mania

y Demencia, y esta lleno de enormes mazmorras
de formas retorcidas inspiradas en las raices de
los drboles bajo las que se encuentran. Un aspecto
diferente a los bucdlicos paisajes de «Obliviony. =




8 icpETREINTAHORAS  °
E ;llnl‘EA“ISAS DE JUEGO. «Shivering -
1 " sles» sera una expans:londe .
T ,ara «Oblivion» carga a .
novedades, empezando pc;Ir el
~+ puevo reino de Sheogorath,
en husca de un :am;;,iz:'?“?:e
3 de lamas a
A b o ;Seras =

A Nueva historia, nuevos
lugares y... inuevos
enemigos! El catalogo de
monstruos se amplia con
esta expansion en mas de
una docena, afiadiendo
seres tan sugerentes

y peligrosos come los
Atronachs de came, los
Shambles esqueleto, los
Grummites anfibios o los
horribles insectos que se
encueantran por toda la
geografia del nuevo reino
de Sheogorath. =

atlo como €S debido parala

a Estards arm

a enc : ible
nueva aventura. De ello s& encargaran Cruc!

aAN0S | porath

y Bliss, habilidosos arfesanos de ?ﬁ?ﬁ:& -
apaces de {apricar para i miev_a iy

- z?rmas que combinaras cor ’Eoda une\xJ 11';'3.5' -
yde'objett')s, ingredientes, hechl'zos..h% =
 tengas una oportunidad de salir co i
te;?t%a mision que & ofrece (Shivering slesy.
€

« £Qué estd ocurriendo en Sheogorath? E| reino
esta sumido en un tragico ciclo que alterna locura
y destruccién entre sus habitantes. EIl mismisimo
Sheogorath, -principe daédrico de este plano-
recurrird a ti para pedir tu ayuda. Invelucrarte en la
aventura de «Shivering Islesy implicara acometer duras
pruebas, llevar el manto de un dios y saborear sus
dos facetas, a de la creatividad sublime y la de la mds
absoluta psicosis. Una serie de hazafias que haran de i
un héroe de leyenda... Si sobrevives al empefio. =
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D TE PUEDES PERDER

£

. (EREBRO. Lidera a tus
, 4AEC|UN'5:'M mas dificil de 5Us
oy e Rharas para eliminar 1
2y vitas: ! nuclear en la frontera entre f y
i arqeq::asl_ utilizas lacabeza,’faﬁab'i'da Y
A= get::"ﬂ.lﬁﬁm tengas EXIIU. ]

-

S=E=TE municacion e inteligencia artificial en «Ghost Recon
Loz 23 se ha renovado para mejorar ain méds la experiencia
e especialistas. Las posibilidades aumentaran con

& A= da gusto encabezar un equipo. Todo lo que tiene que ver con el

s de solicitar apoyo aéreo o utilizar ayuda médica. =




unca imaginaste jugar asi!

€l Mando de Wil es tu rogueta.

. Mueve tu brazo jy ve a por o pelotal Lieva el
tenis a tu saién. Une tus ganas de divertirte
a la nueva Wii de Nintendo y lo pasards en
grande. jla consola incdluye 5 emocionantes
juegos deportivos!

€l mando de Wii también
responde o movimientos
cortos y precisos.

MoVe you

SCAND PROGRRM, fESER

i WOGG RAE 18R]




<« Un desfile de
monstruos de

Accion y horror a manas llenas _ ' S | ekl Fl oy
e Areia : ; ; de «Clive Barker's

Jericho» no es
gratuito: Ia historia

Clive Barkers \4 W 4 e o

obra de la retorcida

i - ‘ imaginacion del
er’c o g £ : novelista Clive

Barker, experto en

provocar escalofrios

©MERCURY STEAM ©ACCION ©200 .00 = alla QOnde estampa
- su célebre firma. =

o i

_ > IESCALDFRIANTE! 13 aparicign
Tepentina de una antigua ciydag
en el desierto 3 pieauna
AMenaza capaz de acahgr gon
el mundo entero, Ff equipo de
especialistas Jericho acude para
combatir el mal en estagp puro. .
B -

e

< No estamos solos. Al

mando de un equipo de siete

personajes, te aprovecharas

de la avanzada IA del juego

que te permitird asignar

drdenes a cada miembro o ; S5 5

dejarles actuar por su cuenta, - ' — e
reaccionando de forma A Esta es una misién para Jericho, un equipo de siete
inteligente ante el entorno y especialistas en luchar contra amenazas paranormales
la situacién para enfrentarse  y entrenados por igual en el combate convencional

a enemigos y criaturas de y las disciplinas arcanas. Utilizaran talentos como la
diversas €pocas historicas. = alquimia, la clarividencia, la magia o los exorcismos. =

) MICROMANIA




/ 2,48 cm.
: m Three-Way
= Adjusment

241W LCD con visualizacién HDMI

stalla de 24” de resolucion 1920 x 1200 ( WUXGA).
completo HD de 1080p con conectividad HDMI (HDCP).
tiempo de respuesta de 6ms GTG.

mivel de brillo (500cd/m’) y de contraste (1000:1).

=<te completo de [a posicion de la pantalla.

CER’_?' IFIED FOR
Windows
Vista™

ik

Experimenta videos casi reales con la generacion de hoy y manana dela elec\f;rénic%‘i degglta
e 4

definicién como los ultimos juegos para consolas, reproductores HD DVD )?r“,wéobféto.do, la®

ultima generacion de tarjetas graficas para PC y sistemas operativos.

A diferencia de los monitores LCD convencionales, el FP241W presenta un .soporm_‘HD
completo si bien su HDCP permite una interfaz HDMI, de manera que puedes experimentar

la mejor calidad de video desde tu escritorio.

Adems, el disefio de pantalla de 24” que ofrece cl modelo FP241W te permite visionar dos
ventanas independientes (famafio A4) de manera simultanea, y con la caracteristica PIP
(imagen sobre imagen) puedes reproducir videos desde dos fuentes diferentes, incrementando

considerablemente la productividad del FP241W.

El FP241W se ajusta en altura 60mm, tiene una inclinacién de 5° a 20° y gira 178°
para ofrecerte el mejor dngulo de vision. Ademds, este modelo incorpora 3 puertos USB de

forma que tus periféricos nunca estaran lejos.

En la web BenQ.es encontraras toda la

informacion actualizada. :
Enjoyment Matters



LA SECCION DONDE PODREIS HABLAR CLARD

Cartas a la redaccion

;lienes algo que decir? Has llegado al sitio perfecto.
Un espacio a tu disposicion para que opines y te hagas oir.

T

Reviews muy esperadas |

@ Soy un aficionado a los jue-
K. gos de rol online y os escribo
para pedir que le prestéis un poco mas
de atencién al género. En concreto, me
parece muy mal que no haydis publicado
el mes pasado la review de la expansicn
de «World of Warcraft», «Burning Crusa-
den, cuando ha salido a la venta en ene-
ro. Y, ya que estamos hablando del tema,
épara cuando la review de «Vanguard»?
& Diego Medina

R. ¢Poca atencidn al génera?, pues no te
quejaras de que no hemos publicado re-
portajes de «Burning Crusaden... que in-
cluso nos fuimos a Noruega para traeros
la informacion antes que nadie, con el frio
que hacfa :-D Ahora en serio, lo que pasa
es que para hacer una review en condi-
ciones de un juego de este tipo hay que
jugarlo durante bastante tiempo, si no, no
es posible hacerte una idea de lo que in-
cluye. Por eso hemos preferido esperar a
este mes para ofreceros la review de «Bur-
ning Crusade» y por eso mismo el mes que
viene disfrutaréis de una completa y con-
trastada review de «Vanguardy.

MICROMANIA

Embrujads

7+ ® Me he leido todos los libros
que han salido publicados de la
serie “The Witcher”, de Andrej Sapkows-
ki, y me parecen fantasticos, de lo mejor
que he visto en literatura fantastica. Por
las pantallas que publicasteis el mes pasa-
do he visto que la ambientacién va a estar
muy bien capturada, pero me preocupa
que puedan hacer lo mismo con el tono
de la historia, que es muy especial. éQué
opindis vosotros? m Carlos Garcia

R. Efectivamente los libros de Andrej
Sapkowski son realmente especiales, con
un tono adulto y oscuro, mucho més euro-
peo que americano, que contrasta con la
mayoria de novelas del género. Sin embar-
go, puedes estar tranquilo, porque parece
que «The Witchery, tal y como te contamos
en el reportaje que publicamos este mismo
mes, no sera precisamente una aventura
“fiofia”, con elfos saltarines y caballeros
buenos, buenisimos ;-) sino que compar-
tird el tono de los libros, con una historia
repleta de sombras en la que no esta nada
claro lo que estd bien y lo que esta mal...
Como la vida misma, vamos.

Vuelve lara

)

® He visto que estén haciendo
*— unanueva versién del «Tomb Rai-
dern original y, la verdad, no veo la necesi-
dad de meterse en tanto follon para repetir
un jueso gue tiene diez afios. Mejor harfan
en dedicar ese esfuerzo a hacer una conti-
nuacién para “Tomb Raider Legend”, que les
salié bastante corto, que en andar sacando
el mismo juego una y otra vez. m Cristobal

R. Es que lo guieren hacer no es “el mis-
MO juego”, sind una revision, que partira del
MiSmo argumento y ambientacian, es cierto,
pero gue contarz con una jugabilidad mejo-
rada, con nuevos escenarios... Vamos, que se

- tratard mas de lo que en el cine se llama un

. @ Llevo poco tiempo leyendo la
' revista, pero hasta el momento lo
que he \rlstu me ha gustado mucho. En con-
creto, me he vuelto “adicto” a los concur-
S0s que organizdis, que es como jugar ala
ONCE, pero con premios mds divertidos. Lo
que pasa es que no he visto que publiquéis
lalista de premiados, aunque imagino que
si me hubiera tocado algo ya me habriais
avisado vosotros, éno? & Oswalda

R. Pues eso depende... Si el premio nos
gusta mucho lo mismo nos olvidamos de
avisar... --P iPues claro que avisamos, hom-
bre! En cuanto se realiza el sorteo, ademés.
Pero, de todas formas, la lista de los ganado-
res también se publica siempre, dos meses
después de la aparicion del concurso (para
que os dé tiempo a concursar). La puedes
encontrar en la Zona Micromania, en La Co-
munidad, hacia el final de la revista. Qué, éte
ha tocado algo este mes?

“remake”, gue de una copia, sin mas.

Paciencia recompensad;

- ® Me parece fatal que «Runaway
2», un juego que llevo afios espe-
rando, esté ya a la venta en otros paises y
aqui no. iPero si lo ha hecho Pendulo , que
tienen los estudios en Madrid, a 800 metros
de mi casa! En fin, que mds vale tarde que
fnunca, pero ya les vale... # Pacla Aleibar

R. Aunque tienes razén en que el lanzamien-
to deberfa haber sido mundial, por lo menos
hay una explicacion para el retraso y es que,
taly como puedes leer en la seccidn de Noti-
cias, la edicion espafiola incluira contenidos
inéditos, que no se han visto en el resto del
mundo. éA que sabiéndolo la espera se te
hace mas llevadera?
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tan interesantes como la adap;:c:::a
sobre todo, la nueva versmr:i e
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@ Quiero romper
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«Runaway 2» ha salido a la
en otros paises antes que en

Espana, si ha sido desa
el estudio espariol Pe;ﬂb?

juego de rof online, puesto que ests
tan seguros que no va a ser en el
mundo de «Warcraft»?

iAlucinante!

" @ Acabo de ver las pantallas de

o «Crysis» de la tiltima revista y
todawa estoy flipandolo... éDe verdad son
pantallas del juego, en tiempo real? Porque
algunas parecen mds bien renders o algo
asi... iSon alucinantes! De todas formas si
esa es la calidad del juego no quiero pen-
sar el maquindn que va a hacer falta para
moverlo... & Valeriano Larrefio

g

R. ¢A qué mola? Pues te aseguramos que
si, que son pantallas del juego. Y lo mejor
es que en movimiento es todavia mas es-
pectacular (compruébalo td mismo con la
preview del juego que incluimos este mes
en el DVD). Como muy bien dices, segura-
mente hara falta un maquinon para mover-
o, pero, desde luego, tiene pinta de que va
a merecer la pena hacer la inversion. ¢Has
empezado a ahorrar? ;-D

Precios de risa__

" ®Me parece genial la iniciativa

— de Ubisoft de poner a la venta
una larga lista de juegos por unos miseros
4,95 € y, ademads, con unos titulazos de
total actualidad. Esa si que es forma de
combatir la pirateria, porque estoy se-
guro que se van a “hinchar” a vender...
Lo que me ha extrafiado un poco es que
el mes pasado publicaseis el anuncio de
esta coleccion y en la review de «Rain-
bow Six: Vegas» pusiérais que su precio
era 44,95€ m Joaguin Zoares

serd capaz de hacer Square,

~ ahora que acaba de licenciar el
. Unreal Engine y ha anunciada
| sacard juegos para las nuevas
. consolas y para PC?

.

L Vel muiiﬂugazz‘ar? Pues resui- "

|t que «Bioshocky, uno de los

i juegos de accion mas esperados

| del momentoy, sin duda, uno de

| los mas espectaculares que apa-

| recerdn a lo largo del afio, no va _

| 2 tener modo multijugador. Sus P

desarrolladores han intentado .
ustificarlo dando razones de

| coherencia argumental, pero el

| caso es que nos hemos llevado |

- una gran decepcidn. '

R. Efectivamente la campafia de Ubisoft
no podria ser mds espectacular... ni mas
inesperada. Precisamente lo que pasé el
mes pasado fue que la noticia de esta pro-
mocion llegd con todo el apartado de re-
daccion de la revista ya cerrado. Por eso
«Rainbow Six: Vegas» aparecic con el pre-
cio que tenia cuando escribimos su review,
4495 €, y por es0 mismo tampoco pudi-
mos incluir esos juegos en el reportaje de
“Juegos al mejor precio”. En fin, son cosas
del “efecto sorpresa”.

no imitan més compaiiasla
decisidn de Egosoft, que lanzara
en breve una versidn de «X3:
Reunidny para Linux?

es pns:b!e que eBay haya tam'atb -
tanto en prohibir las subastas
de objetos virtuales [como los
personajes de juegos de rol
online, por ejemplo)? |

R. Hemos recibido bastantes cartas en

g —— la misma linea que la tuya, con las
Z'Maraf"__!ata?_ e que, claro, estqamos toélmente de
acuerdo, porque ése es también
nuestro punto de vista acerca
de este juego. Por supuesto,
todo el mundo puede dar su
& opinion (sobre tado por-
. quesinofueraasinos
quedabamos sin esta
L seccion :-D), pero pa-
rece claro que la opi-
nién general es que
«Dark Messiahy ofre-
ce mucho mas que
n “mata-mata”
corriente.

. @ Quiero contestar
~ al lector que la flti-
ma rewsta acusabaa «Dark Mes-
siahn de ser un “mata-mata”, sin
mads, y no ofrecer posibilida-
des. Quiero decirle que yo ya
me he acabado el juego dos
veces, -primero como espia
y como guerrero, y ahora lo
estoy haciendo como mago-,
y cada partida ha sido igual
de divertida y emocionante.
Si eso no es tener posibilida-
des... = Pehip Velose

copias n'e «Burnmg (rusade» se
van a vender en total en todoel
mundo, si en tan solo 24 horasse
vendieron 24 millones? -

es el responsable del retraso

de «Age of Conan>, al que
esperabamos para dentro de poca,
y que ahora se ha “ido” hasta
octubre, por lo menos?

e
-mail a
envian dﬁ une

ipa en L esta Seccmn ea carta a Axel Springer
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La Réplica

;No estds de acuerdo con nuestra puntuacidn de un juego?
jNo hay problemal Escribenos, dinos cudl es la nota que en tu
opinién habria merecido ese titulo y explicanos tus razones.

Hammers

of Fate_

Puntuacion Micromania

Escasito

Estoy un poco defraudado con
este juego. Por una parte intro-
duce conceptos muy interesan-
tes, como la nueva raza de los
enanos o el generador de esce-
narios, pero luego los desapro-
vecha completamente, con muy
poco contenido para utilizarlos
a fondo. Esperaba algo mds, la
verdad. = Tomas Puig

Laotranota (f

Es cierto que se podria haber sa-
cado mds partido de las noveda-
des pero, ojo, que so no las hace
malas. Hay que tener en cuenta
que se trata de una expansion v,
ademas, de una realmente bara-
ta. Vamos, que podrian haberlo
“exprimido” todo un poco mas,
pero incluso tal y como esté yo
creo gue es un titulo interesante,
con una estupendisima relacion
calidad-precio.

LPV. {Autor de la review)

El Resurgir del

Rey Brujo

Puntuacion Micromania

No es para tanto

Me parece que para el tiempo
que llevamos esperando esta
expansion, los chicos de EA ya
podrian haber introducido en
ella alguna campaiia mas, por-
que con sélo una, la verdad, se
queda bastante corta. = Alex

La otra nota @

MICROMANIA

Es cierto que al primer vistazo
una campafa y una faccion no
resultan demasiado impresio-
nantes, pero si los combinas con
las nuevas unidades y héroes
para cada faccion, los nuevos es-
cenarios y, sobre todo, las nove-
dades en el modo de “La Guerra
del Anillo”, el resultado es que
tienes expansion para rato.

LPY, {Autor de la review)

Asesinatoen el
Orient Express

Puntuacién Micromani

Una gran aventura
Creo que este juego merece una
nota mayor. Vale que no es es-
pecialmente espectacular pero,
a los aficionados a este tipo de
juegos, las aventuras de toda la
vida, no nos importan tanto los
graficos o la tecnologia como
una historia bien contada y re-
pleta de detalles. m Agustin

La otra nota @

Si este juego no lleva una nota
mayor no es por su aspecto, que
no esta nada mal, sinc porque fla-
quea, en mi opinion, en algunas
de las virtudes que deben estar
presentes en una buena aventura,
como tener un ritmo fluido o una
adecuada cantidad de puzzles.
TG.G. {Autor de Ia review)

5hqnt'asy:ﬂtar

Puntuacion Micromania

Muy buena idea

Creo que os habéis quedado
cortos con este juego. La idea
de mezclar un modo individual
con otro online persistente me
parece fantdstica, porque le da
al jugador libertad para elegir
cémo quiere jugar o, incluso,
para probarlo tranquilamente
antes de decidir si quiere pagar
0 no una cuota. = Martin Salazar

La otra nota @

La idea central es buena, si,
pero si no lleva una nota mayor
es porque su implementacién no
esta a la misma altura. Las mi-
siones resultan algo repetitivas y
su control no esté bien adaptado
al PC, por ejemplo.

LR.L {Autor de la review]

Football ~
Manager 2007

Puntuacion

icromania ™

Pasado de moda
Reconozco que las primeras
entregas de esta serie me gus-
taban mucho, pero ahora se ha
quedado anclada en el pasado
y no ha sabido evolucionar a
tiempo, como otros titulos del
género. Creo que hay muchas
soluciones mejores para un ma-
nager que los “partidos de cha-
pas” y las listas interminables
de meniis sin una sola imagen.
& Kala Tejero

La otra nota @

Estoy de acuerdo en que hay otros
juegos del género mas especta-
culares, pero son muy pocos los
que ofrecen tanta complejidad y
profundidad. Desde luego si fuera
mds “vistoso” seria mejor pero,
incluso con su sobrio aspecto,
se trata de uno de los juegos mas
completes que puede disfrutar un
aficionado a la gestion deportiva.

ALL (Auter de Ta review)

Blitzkrieg 2
Fall of the Reich &

Puntuacion Micromania

Menudo detalle

Se trata de un juego que te
obliga a pensar de verdad, con
multitud de detalles de los que
estar pendiente y una ambien-
tacion de pelicula. Deberia lle-
var mejor nota. e Mikei Orrantia

La otra nota @

* Puntuacién
Micromanfa

El problema con este juego es
precisamente, creo yo, que “se
pasa” de complejo (en el buen
sentido, ojo). Vamos, que si te va
la estrategia de alto nivel el jue-
go te encantard, eso esta claro,
pero, a cambio, para el usuario
general resultara, en mi opinién,
demasiado drido y, por momen-
tos, bastante dificil de controlar.

LPY. {Auter de la review)




Eres un agente de la justicia modificado genéticamente y estds autorizado a hacer
cualquier cosa con tal de eliminar La escoria criminal de Pacific City. Desde las caltes
hasta lo alto de las aieteas, puedes utilizar como arma todo que tengas a tu alcance
para demostrarles a los matones que el crimen no tiene recompensa. Y para acabar
de rematarlo, combina fuerzas en modo multijugador para doblar la destruccién y
multiplicar por dos tu retribucién. Justicia total. Todo esta permitido.

Oferta limitada - busca las casillas eéspeciales marcadas con’, Totalmente en Castellano
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WAM-UP |
LA INNOVACION

DIVERSION INMEDIATA. Con el re-
make de «Navy Movesy FX presentard el
innovador sistema WAM-UP, -desarro-
llado por [a compaiifa- gue reinventa el
concepto de partidas arcade, llevando la
genuina jugabilidad y adiccion de las re-
creativas al PC, con la tecnologia actual.
&3 {PIQUES CON LOS AMIGOS! Jugable
y sencillo desde el primer instante, el
juego se adaptard a tu habilidad... iY en
tiempo real! WAM-UP estd ideado para
propiciar una gran comunidad, con desa-
fios, clanes y hasta un ranking mundial.

MICROMAN(A




a proxima reaparicio
del titulo «Navy Moves»
en PC no responde a
un capricho del Studio
FX por rememorar una
gloria pasada de sus creadores,
Victor Ruiz e Ignacio Abril. Ni
fan siquiera se trata de un home-
naje -por otra parte merecido~
a uno de los grandes éxitos del
software espafiol. La cosa va mu-
chomés alla... ‘
Coincidendo con su vigési-
mo aniversario, «Navy Moves»
volverd a las pantallas, incorpo-
rando un innovador sistema que
reinventa el espiritu del original:
Ia jugabilidad total y sencilla de
las recreativas. Un sistema que
han llamado WAM-UP, con el que
el juego garantiza un desafio a la
medida de cada jugador y que in-
tegra Internet, el mavily el PC.

T

cion

la diversion arcade, trazando un
puente entre los mds veteranos y
los jugadores de hoy.

APUESTA POR LA JUGABILIDAD
Recordemos el «Navy Moves»
de hace dos décadas. Ofreciauna
jugabilidad endiablada y variadas
fases de accion arcade, ambien-
tadas enislas del Pacifico. Pronto
se elevd a lo mas alto en las listas
de ventas y consiguid el Joystick
de Oro, que lo acreditaba como
mejor juego del ano 1988.
Ahora, con el sistema WAM-UP,
todo aquello vivira en el nuevo
«Navy Movesy, con una tecno-
logia actualizada, que también
estara destinada a generar una

ot

AP

OR SUPUESTO, LOS GUINOS al «Navy Moves» original estan asegurados,

al igual que los jefes finales y muchos otros elementos tipicos de los arcades.

~ «Navy Movesy es el juego
perfecto para desarrollar una
idea tan otiginal como esta. Re-
presenta fa auténtica esencia de

2 «(Navy Moves» regrésa para que
- puedas vivir en tu PC la jugabilidad

del auténtico arcade ;Diversidn total!

gran comunidad en la que todos
los jugadores puedan competir.
iLa idea es, sencillamente, pa-
sarlo bien! Diversién sin compli-
caciones y desde el primer ins-
tante de juego. Podrds olvidarte
manuales y horas de aprendiza-
je. Sera un desafio al alcance de
todos en el que, sin embargo, la
habilidad estard premiada.

EL NUEVO «NAVY MOVES»

Antes de nada, veamos en qué
consiste el nuevo «Navy Moves
20 Aniversarion. Escenificando
los tépicos del cine de accién y

de espias, el juego te brindara

variados retos a un ritmo, a ve-

ces, frenético. Te llevard por fa-
ses en las que pilotards un caza,
una zodiac o un todoterreno
armados hasta los dientes. Tam-
hién accidn en tercera personae
incluso sigilo.

Jugar a «Navy Moves» serd
como volver a los arcades cldsi-
cos de las recreativas. La juga-
bilidad sera totalmente arcade.
Y es que, sélo tendras que ocu-
parte de tres controles basicos:
movimiento, accién y disparo.
iasi de simple! >

A AL COMPLETAR LAS FASES DE UN EPISODIO quedara desbloqueada en

el modo arcade y permitira jugarla y competir por la puntuacién.

& Género: Accicn

@ Estudios/Compaiifa:
Studio FX

& Distribuidor: FX Interactive
£ Idioma: Castellano
© Fecha prevista: 2007

& Pagina web oficial:
www.ixinteractive.com

_ = «Navy Moves 20

Aniversario» serd
un juego de accion
totalmente arcade.
< Podrés obtenerlo por
descarga gratuita y,
a través del movil,
activar los créditos
de tus partidas.
- 2 Completando las
fases en el modo
Movie, desbloqueards
el modo arcade. ;
< Constara de doce
capitulos que
iran apareciendo
.~ mensualmente.
- 2 Habra un ranking de
puntuaciones online.

| 2 Se controlara con

gamepad, teclado o
ratén, pero sélo con
3 controles basicos.

_ PRIMERA IMPRESION.
 iUnarecreativa
. entu PC! «Navy
- Moves» reinventa el
- concepto arcade con

- unajugabilidad total.

MICROMANIA



A LA DIFICULTAD IRA CRECIENDO a medida .que avances si consigues no
perder ninguna vida... Hasta que la pierdas. En fal caso, descendera el nivel.

JUGABILIDAD ARCADE AL ALCANCE DE TODOS

ENDER

EN EL bx4 Doz

>

i)

T
JUGAR

A8 O A A e

e
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PUNTUACION 6LOBAL

JUEGOS POR CAPITULOS. El i «NAVY MOVES» MEDIRA TU
nuevo «Navy Movesy estara dispo- | HABILIDAD en tiempo real. Asi

nible en doce capitulos, uno cada
mes, a través de descarga gratuita
y la activacion de créditos. Si com-
pletas un capitulo el modo “Movie
Mission”podras desbloquear su
version en modo “Arcade”.

1
i
1

adaptard la dificultad para ofrecerte

| siempre un desafio pero a tu alcan-
 ce. T decides qué “Movie Mission”

juegas y ya en “Arcade”, compara-
ras tu puntuacién en el ranking con
el resto de jugadores.

Navy woves

»»> La aventura, en el modo
Movie Mission se desarrolla-
rd alternando entre los tres
protagonistas: el Comandante
Sky, el mayor Mac y [a Capitan
Dane. En total, constara de doce
episodios. El software podrds
obtenerlo mediante descarga
gratuita, —aunque esta prevista
una edicién especial en DVD- y
luego, cada episodio ird apare-
ciendo mensualmente.

Luego, una vez completada cada
fase en el modo Movie Mission,
podrds acceder a su misma ver-
sién en el modo Arcade que que-
dard desbloqueada. Es aquf, en
el modo Arcade, donde «Navy
Moves» presenta sus argumen-

¥

e

A EL PERSONAJE DEL COMANDANTE SKY aportard la personalidad tipica del héroe socarrdn y algo sobrado...
Iniciara [a aventura a los mandos del 4x4, atizandole a2 un montén de helicépteros Hokum. iEl puede con tedo!

tos para crear rivalidad, piques,
competicion y, en definitiva una
comunidad de aficionados. Com-
petirds contra ti mismo, pero fu
puntuacion pasard a un ranking
online donde todos los jugadores
tendrdn su espacio.

WAM-UP LA GRAN NOVEDAD
Hasta aqui, lo bdsico sobre
«Navy Moves». Ahora, vamos
con lo realmente innovados
corazén del proyecto es
ma WAM-UP, siglas que co
ponden a Worldwide Arcas=
Machine-UP.

Para empezar estd el 2
de la dificultad. Con WAM :
«Navy Movesy se calibrars ==




-

8- Cosas como el realismo o los graficos
< dejarén de importarte... Te picards, solo "
|- querrds jugar y superar tu puntuacion .

A FASES COMO LAS DEL CAZA HARRIER se desarrollan a una velocidad -vértiginoéa, con el empleo de _afecﬂ)s de
camara que daran a fa accién un estilo muy cinematografico. Habrd combate aéreo y ataque al suelo en el juego.

tiempo real. Asi el juego plan-
teard un desafio sin riesgo de
que te atasques. No importa si
ese dia no estds fino o, si por el
contrario, “te sales”. El juego se
adaptard a ti y la diversion sera
la misma. La diferencia es que,
si estas en el modo Arcade, ob-
tendras mas o menos puntos...
El funcionamiento de WAM-UP
integra el uso del PC, Internet y

el mavil. Si, si... El mavil, porque
tu niimero serd lo que identifique
como ustiario de cara al ranking,
a la participacion en clanes,
-hasta cinco por usuario- y para
la obtencién de créditos...

LA MECANICA DE WAM-UP

Déndote de alta con tu PC ac-
tivaras el juego a través de tu
teléfono mévil. Obtendras unos

créditos que iras gastando a
medida que se agoten las vidas
de tus personajes en los juegos.
Basicamente, site matan pierdes
un crédito... El proceso de activa-
cion y recarga de créditos tendrd
un coste, aiin por determinar.
Por ahora, FX esta estudiando
el modo en que el coste supon-
ga una media de 2,5 a 3 € por
episodio... Pero es demasiado
pronto para habar de ello.

Llegados a este punto, te sur-
giran tantas cuestiones a como
nosotros, imuchas ideas nuevas
de golpe! Las iremos resolviendo
juntos, porque el ambicioso pro-
yecto de «Navy Moves» es de lo
mas prometedor. m 5T.M.

A ENEL NUEVO «NAVY MOVESH se Ird desvela  con |
de las peliculas de espias: villanos, amenaza nuclear, armas sofisticadas...

i

BE aow e I
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20 ANOS AL PIE DEL CANON

10S CREADORES DE «NAVY MOVESy. A la izquierda de la imagen,
Victor Ruiz, con el «Navy Movesy original, a la derecha Ignacio Abril,
sosteniendo el Joystick de Ora de 1988, el maximo galardén que enfa

épaca se otorgaba al disefio de videojuegos. Enla pantalla se aprecia
el mend Arcade, una de las piezas clave del nuevo proyecto.

DOS DECADAS DESPUES del lanzamiento de la version de 16 bit,
Tanto Victor como Ignacio, han liderado un equipo de mas de quince
personas para crear el nuevo «Navy Movesy, con el innovador siste-
ma WAM-UP, tecnologia desarrollada y patentada por Studio FX.

< alNavy Movesy volverd
también en su 20 cumpleafios
con una edicion para coleccio- -
nistas junto con un gamepad,




e f;@i”vlmntras las armadas Inchan, los
pmtando a todos los 7  aa Héroesylos Campeones-*
niveles, desde las partes ity ‘aprenden nuevas tacticas, habili-
del cuerpo, armas e mcluso. ' dades e incluso se enfrentan a un
todos los estandartes. e duelo a muerte. -
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Delos

EXPLORA UN MUNDO MAS SISTEMA DE HABILIDADES QUE MILES DE ITEMS UNICOS QUE TE
ALLA DE TU IMAGINACION CON TE PERMITE CONVERTIR A TU OFRECE OPCIONES
ESCALA DINAMICA PARA PERSONAJE EN UNA EXTENSION PERSONALIZABLES ILIMITADAS.
TENER AVENTURAS INFINITAS. DE TU MODO DE JUEGO.
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£ Género: Velocidad
* & Estudios/Compaiifa:
Eden Games/Atari
. € Distribuidor: Atari

& Idioma: Castellano,
(textos y voces)

. @ Fecha prevista:
Marzo 2007 |

H
& www.testdriveunlimited.com |

- 2 Viviras en Hawai
como un conductor
y un buscavidas.

- 2 Correras en miiltiples
- carreras y desafios
con modos de juego
diferentes e inéditos.
| 2 Mds de 125 coches y
motos reproducidos
con todo realismo,
con licencia oficial...
2 Incluird juego online
multijugador a
modo de mundo
persistente.
- 2 Serd una evolucion
en la tecnologia
del género: fisica,
camaras y graficos.
- 2 El manejo sera
~ tremendamente B
realista pero sencillo.

PRIMERA IMPRESION
Llevaré la velocidad
a un nuevo nivel
de interaccion y
libertad de juego, sin
renunciar al realismo.

' MECROMANIA

a velocidad, sin duda,
esta viviendo un buen
momento que ha dado
paso a una competicion
de altura a la que pronto
se sumara «Test Drive Unlimitedy.
Esta nueva entrega de «Test Drive,
-serie que tiene su origen en los
ochenta- persigue darle un nuevo
aire al género y destaca por la am-
plia variedad de posibilidades. El
juego, para que te hagas una idea,
combina las carreras y persecucio-
nes de «NFS Carbonoy y la libertad

de accion, de la serie «Grand Theft
Autoy. Ademés, hay que afiadir un
modo multijugador online que sus
creadores definen como “mundo
persistente de la velocidad”. ¢Sera
verdad que la cosa es para tantc?
Veamos como arranca...

LLAVE EN MANO

En primer lugar, écémo serd tu lle-
gadaa laisla de Hawai? Pues, an-
tes de que puedas decir “aloha”
tienes que comprar un vehiculo. A
medida que avances podras acce-

der a mas de 125 coches y motos
de todos los segmentos y épacas
-recreados con todo detalle gracias
alas licencias de los principales fa-
bricantes- pero, por el momento,
tendrds que “conformarte” con el
segmento bésico... O no tan “ba-
sico”, porque de entrada hay mo-

delos como un Audi descapotable
o el Alfa Romeo GT.

Luego tienes que comprar una
casa a elegir entre apartamento o
chalet. Y elige bien, porque vivirds
en ella. Alli podrés descansar, leer
naticias, ver las fotos que hayas sa-
cado, negociar transacciones de




- Conduce, evita a la poli y acepta
_desafios sin estar limitado a un
' circuito, tienes toda una isla para ti.

014365 TEMPO

 En las persecuciones con
la poli no podras andarte con £
- miramientos, van a por todas.

/&E RETO INSTANTAN
"

Esquivar el trafico no sera fcil, cambian
de carril sin mirar. Eso sf, te ponen el intermitente.

| desarralln estuvo
euna heta poblica que

ron miles de usuarios
de;:eirg;mmnes e tendran en

coches o propiedades, ir al vestidor
para ponerte la ropa de moda y ba-
jar al garaje a ver tus coches.

INTERIORES VIRTUALES

Ala hora de sentarte al volante de
tu deportivo podras elegir entre c2-
maras en la cabina, sobre el capo,
subjetiva total y las tres de perse-
cucién. Y esto, que parece lo de
siempre, depara la primera sorpre-
sa porque todas ellas disponen de
rotacion libre con el movimiento del
raton. Dentro del coche, la palabra

inmersion se queda corta y hasta
puedes bajar las ventanillas o darle
cafia el equipo de musica. Mien-
tras, sentirds la tentacién de parar
el cocheyy activar una vista exterior
para apreciar cada detalle.

El entorno por su parte mostrara
realismo igualmente impresionan-
te. También, sera un entorno vivo,
capaz de reproducir hasta los tor-
nados tipicos de Hawai con dece-
nas de papeles volando por los ai-
res a cada segundo y el viento azo-
tando arboles y tendido eléctrico.

enla version fmal

» Estardn a tu disposicidn
recreaciones exactas de muchos

¢ modelos, los mas exclusivos.

Y para los afortunados poseedo-
res de una tarjeta gréfica de alta re-
solucidn, el empleo del “render HD"
-gréficos de alta definicion- acer-
cara «Test Drivex al mds impac-

» Todo sucede como en una pelicula,
con infinidad de escenas cinematicas.

tante realismo, sin olvidar un
sonido 3D multicanal en 5.1 ¢
canales. iQué despliegue!

VIVE COMO QUIERAS

El objetivo en «Test Drive Unli-
mited» serd ganar dinero para
ir comprando nuevas coches y
motos de mas categoria, tu- »-#

MICROMANIA




- Podrés explorar a tu aire. Lo
de arriba es Pearl Harbor, éserd
aquello un barracon militar?

~

& MICROMANIA

« LAS CARRERAS podran
tener lugar en eventos or-
ganizados o surgirdn de
improviso cuando se te
crHcen uno o varios depor-
tivosa toda pastilla. Dales.
un poco de claxon y rafa-
gas y se activara el duelo,
que abrira el mapa para
que cologques fa linea de
meta donde quieras. Pero
0jo que se las saben todas.

< ME HA SALIDO UN
TRABAJITO, Habrd toda
clase de eventos y misio-
nes. Desde “taxista” de
bellas modelos o variopin-

tos personajes con destino
- al aeropuerto o los yates
del puerto a transportis-
ta de mercancias, pasan-
do por otros encargos mds
peliagudos como perse-
guir ladrones de coches,

« VE DE COMPRAS...
Para comprar coches, kits
y pintura nueva y casas
de ensuefio, pero tam-
bién en tu aspecto, por-
que es esencial mejorar tu
vestuario con marcas de
primera para que las chi-
cas quieran subirse a tu
carro. Gon el editor gra-
fico podrds personalizar
el rastro del personaje.

S ol St

» La diversidad de coches estara i
acompaiiada por una amplia variedad de
vias: urbanas, autopistas, caminos...

u Airport

& nearlos con diversos kits, cam-
biar de casa o comprar ropa. La no-
vedad estd en las variadas formas
de conseguirlo, casi tantas como se
te pudieran ocurrir en la vida real.

Asi, ademas de carreras organi-
zadas, pruebas contra el crono y
de velocidad punta, podras realizar
trabajos de diversa indole, como
llevar a bellas modelos o trans-
portar diversas mercancias. En la
mayor parte de estas misiones ha-
bra que pisar a fondo para no so-
brepasar un tiempo limite, pero
en otras es cuestion de conducir

| abrumadora y te llevaras mds de un susto
| con los deslumbrantes efectos visuales.

con tacto para no dafiar el coche,
como en los encargos de llevar a la
otra punta de la isla los cochazos
de los ejecutivos. Lo tnico comtin
a todas las misiones es que ten-
drds que seguir las indicaciones
de voz del GPS mientras esquivas
el denso tréfico y, ocasionalmente,
intentas dar esquinazo a una poli
muy competente y tenaz.

EL NAVEGADOR DE SERIE

En el mapa GPS puedes localizar
cualquier sitio al estilo de ¢«Google
Mapy, empleando fotos de satélite.

En puntos lejanos a tu posicion o
en zonas sin explorar tendrds que
llegar conduciendo siguiendo las
instrucciones del GPS. Pero te va
a costar explorar la inmensidad de
los 1600 km? recreados, con una
exactitud topografica repletos de
variadas ciudades y paisajes.

CONDUCCION TEMERARIA

El pilotaje se inclinaré hacia una
respuesta de los controles enfoca-
da al arcade. Pero tendrd realismo,
con sus dosis de agarre, blogueos
de frenada y derrapajes para que
disfrutes con una conduccion de- .
portiva alos mandos de tu conjun-
to de volante y pedales. Si tienes
teclado o prefieres una conduccion
sencilla habra modos asistidos con
ayudas de traccion, ABS, etc.




i Aunque no todos son carreras, _
siempre encontraras algiin
conductor dispuesto a “picarte”.

'96 TIEMPO

| UN MUNDO PERSISTENTE

Audl 1T quattrosport 3
dores 10U ingisponibles . L
JE== ALFA ROMEO
(3m)Lise’"
i 3%

A

i
D FILTROS

|
EL MODO MULTIJUGADOR ONLINE. Sélo exigira crear una
cuenta y tener una conexion de banda ancha. Poseera todas
las caracteristicas del modo individual. Es mds, mas bien pa-
rece que el juego estd concebido como un mundo persistente,
teniendo en cuenta las opciones que propone: la casa club
para crear tu propio clan, las carreras personalizadas o los
“Drive In” como lugar de encuentro para apuestas y desafios.
Atari asegura que habra multitud de servidores con cientos.
de salas, cada una con su propio Hawai en mundo persis-
tente y con un nimero maximo de jugadores para evitar los
colapsos, pero siempre con salas piiblicas y otras para que el
jugador cree su grupo de amigos para cerrarla como privada.

..se ha buscado tal ‘ fidélidad en los c'b_ché_s':qye hasta el sonido al

cerrar las puerta

s estd grabado de cada jm_ddjeia:;;ggl?__

» Lareproduccion de los interiores - La variedad de entornos, sera tremenda:

ademds de espectacular es muy
funcional. Puedes jugar “dentro”.

Al avanzar en el juego, -cum-
pliendo objetivos de dinero y com-
pletando misiones para subir de
estatus social por niimero de co-
ches, lujo en casas y vestuario- irds
progresando en cinco niveles que
daran acceso a los coches y mo-
tos de categorias superiores y por
supuesto, aumentara progresiva-
mente la destreza de unos rivales
con una A endiablada.

El premio final tras completar el
nivel de campedn ya se ha desve-
lado: serd un nuevo nivel, llamado
“Hardcore”, que promete desafiar

9769 TIEMPO
<

a los pilotos mas experimentados.
Eso si, por cuestiones de legalidad
en el empleo de licencias oficia-
les, es casi seguro que los coches
no podran sufrir desperfectos. En
cambio, sflo haran el tréfico roda-
doyla policia, una alternativa que
también augura diversién, mientras
luchas a parachoques limpio por
cada adelantamiento.

SEGURO A TODO RIESGO

iEstamos impacientes! «Test Drive
Unlimited» nos trae de vuelta una
legendaria saga que siempre ha

apostado por romper moldes en la
velocidad. Y lo hace de tal manera
que hemos quedado impresiona-
dos ya en este primer contac-

to. Lleva camino de convertirse

en el mejor juego de velocidad

de [a historia o, -al menos- de
quedarse muy cerquita. T

to en el modo individual

como en el multijugador

en mundo persistente

online ya alardea de

un colosal nivel técni-

co. Pero sinduda sera

la sensacion de liber-

tad total y una expe-

riencia de juego emo-

cionante, lo que eleva-

ré la jugabilidad a cotas
inimaginables. éQuieres
apostar? m ATL

- urbanos, residenciales, carreteras de

- montaiia. Todos ellos repletos de detalles.

MICROMANIA
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& Género: Accién
& Estudios/Compaiifa: GSC
Game World/THQ

& Distribuidor: THQ
© Idioma: Castellano
- @ Fecha prevista: Marzo 2007

| & Pagina web oficial: |
www.stalker-videogame.com &=

- Seré de accidn, pero
con toques de rol y
un intrigante misterio
por esclarecer.

2 Sedesarrollara enel
area de Chernobyl tras
un nuevo desastre, tu
personaje estard alli
aquejado de amnesia...

2 La jugabilidad se
apoyara mucho en su
avanzada tecnologia,
con sorprendentes IA,
fisica y graficos.

< Investigaras anomalias,
radioactivasyenla
gravedad... entre otras.

2 Te enfrentards a un
submundo de seres
mutantes, artefactos
extrafios y humanos.

PRIMERA IMPRESION

Uno de los grandes
de la accion, un
sistema de juego
innovador y una
historia absorbente.

ras varios afos de de-
sarrollo, «<STA.LKER.»
es uno de esos ambicio-
s0s proyectos que alcan-
za una categorfa y fama
casimitica por la gran expectacion
que consigue levantar. iGraficos de
un realismo extremo, una historia
fascinante, un submundo de mu-
tantes..! Por fin ahora, el momento
de la verdad se aproxima y, a juz
gar por la version beta que hemos
probado, «<STA.LK.ER.» parece dis-
puesto a cumplir todas sus prome-

sas, que son muchas... ¢Sera uno
de los grandes de la accion de este
ano? Te contamos qué tiene para
aspirar a ello,

UN FUTURO INQUIETANTE |
Estas en el afo 2010 y Chernoby!
se ha convertido en un lugar maldi-
to e inhdspito. Durante los Gltimos
cuatro afos, “La Zona” ha sido ob-
jeto de catastrofes y anomalias que
han acabado con miles de seres.
Todos estos extrafios fenémenos
persisten, afectando a la gravedad,

los campos magnéticos v la ra-
dioactividad. Y ademds, dan lugar
a la aparicion de valiosos y raros
“artefactos” que han atraido la
atencién de algunos buscavidas
cuya intencidn es hacerse con
ellos. No estdn solos, les acom-
pafan los militares que controlan

la zona, los cientificos que la es-
tudian y los inevitables crimina-
les que recorren La Zona al mar-
gen de [a ley.

Ta eres “el marcado” un mercena-
ric que un dia despierta en el drea
de Chernobyl desorientado por la
amnesia. Solo recuerdas vagamen-




~ = También combina accion y rol
una historia repleta de intrigas,
unque en un futuro mas lejano.

» La atmdsfera del juego te pondra los
pelos de punta: siniestra, apocaliptica,
tétrica... Y si no lo hardn los mutantes.

te que tu misién consiste en encon-
trar y eliminar a un colega, otro
“STALKER” como tt, llamado Stre-
lok. Presencias una enigmatica y
macabra escena y un tal Sidorovich
te recuerda tu cometido. Comienza
el espectaculo...

UN SUBMUNDO REAL

Desde el momento en que te in-
ternes en La Zona te dards cuenta
de que ha sido recreado por GSC
como si se tratase de un mundo en
si mismo, tnico ¢ independiente.

Hasta tal punto es asi que te pare-
cerd que el lugar esté realmente
vivo y te encantrarés metido
en medio de esta locura. No
habra ninguna ruta esta-
blecida o guién prefijado,
elude por completo las mi-
siones lineales. Ensu lugar,
podrés explorarlo a tu aire,

con total libertad de accio-

nes. Cada ser vivo, -perso-

naje, mutante o animal-

es una entidad indepen-
diente con sus propias ¥

Te adentrars en la recreacion de un
Chernobyl radioactivo y habitado por
mutantes para vivir una intrigante historia.

Los mutantes de La Zona
serdn hostiles y estaran
acechando en las sombras.

£ EL MUNDO DE «ST.A.LIKER» ES TOTALMENTE ABIERTO.

 Tus acciones en el juego alterardn La Zona y sus habitantes,
. tanto que tus objetivos y las acciones a realizar para conse-
~ guirlos podrian cambiar radicalmente en funcién de tu forma
 de jugar. Ademds, encontraras multitud de personajes y acon-
.~ tecimientos que te conducirdn a otras misiones, que podrds
o0 no aceptar, y resolver segtin la manera que tu creas mds

conveniente. Todos los seres vivos de «ST.A.L.K.E.R.» son in-
dependientes y viven y actiian por su cuenta, aungue nuncano

 te cruces en su camino. Todo esto e, a fin de cuentas, el col-

mo de un desatrollo dindmico. Nada estard predefinido, pero

 podré ocurrir cualquier cosa dada su enorme complejidad.

MICROMANIA




< MfL!TA‘RES Y CIENTIFICOS,

LAS FACCIONES DE LA ZONA

e i Son los encargadas de con-

B Estards en un escenario
. maldito olvidado, sin ley.

% Cercado por los militares.

e T ——

» » motivaciones actitudes. El en-
forno variard y nunca podrds prever
con seguridad las consecuencias
de tus actos.

ACCION Y TOQUES DE ROL
Las misiones que se te irdn enco-
mendando te llevaran a descubrir a
un monton de personajes, algunos
mas recomendables y otros cierta-
mente peligrosos. Cada nuevo ob-
jetivo puede plantearse de mil ma-
neras distintas: solo o con ayuda,
en asalto frontal o sigilosamente,
por mil caminos diferentes...
Elmundo de «STA.LK.ER.» sera
exiremadamente realista y estara
vivo. Para aumentar esta sensacion

MICROMANIA

trolar todo lo que ocurre en

{ La Zona, son efectivos y muy.
peligrosos, Lo normal es que
primero disparen y luego
saquen tus papeles para revi-
satlos... Los cientificos que les
acompafian son capaces de
arriesgar su vida adentrandose
en La Zona para investigar.

+f MUTANTES Y STALKERS.
Los mutantes son seres fero-
ces, evolucionados a raiz de la
contaminacion de La Zona, mas
inteligentes que la mayoria de
los humanos. Y los STALKERS
son los habitantes no oficiales
de La Zona. Estan alli para
recuperar valiosos artefactos.
Muchos de ellos en solitario y
otros asaciados en grupos.

» ¢Es la radioactividad capaz de mutar asi
a un ser humano? Hay algo mas, anomalias
gravitatorias y electromagnéticas...

de realismo, los chicos de GSC han
realizado un fantéstico trabajo de
documentacion, que se reflejard
en la gran atmasfera del juego. Te
encontraras, por ejemplo, pasean-
do por un campamento de busca-
vidas. Si te fijas bien, podras verles
charlar de sus cosas, negociando;
0 podras asistir a un improvisado
concierto de guitarra frente a una
hoguera. Cada personaje va a lo
suyo, pero nada esté ahi de adorno,
cada uno tiene un motivo... Todo
ello crea una ambientacion realista
y sobrecogedora.

Pero «STA.LK.E.R.» serd mucho
mas que un juego de accion. Su
componente de rol es considerable,

teniendo cada personaje y objeto
sus habilidades y debilidades que
irds aprendiendo a combinar ade-
cuadamente. Los objetos que con-
sigas y poseas adquirirdn una gran
importancia porque seran tu me-
dio de vida. iYa te puedes familiari-
zar con el sistema de cambalache
y trueque imperante en La Zona!
Es la base de su economia, asf que
te resultard indispensable dominar
el mercadeo para hacerte con lo
necesario para sobrevivir.

UNA GRAN APUESTA

Durante los cinco afios que
«STA.LK.ER.» lleva en desarro-
llo, no siempre ha estado claro

& Los STALKERS son mercenarios
dispuestos a todo por conseguir la
tecnologia que se oculta en La Zona.

que el juego fuera a llegar a buen
puerfo... Pero parece que GSC
ha conseguido redirigir y
dar un definitivo impul-
soa «STA.LK.ER» con
una realizacion técnica
soberbia. iQué gré-
ficos, qué realis-
mo, qué amplitud
y qué jugable es!
Las primeras im-
presiones son ex-
celentes en este
primer contacto.
Ya tenemos ga-
nas de echarle el
guante a la version
final. m 5.V.M.



tros pafses. Bajo licenc

Laislaesconde
un secreto.
Descubrelo con

Vodafone live!

Descargate en exclusiva en tu movil Vodafone live! el videojuego “Perdidos™
y vivirds toda la emocion y las aventuras de esta serie. Sobrevive a las trampas
y descifra el misterio que se esconde tras la corporacion Dharma.

Encuéntralo en tu Ment Vodafone Qlive! <) Videojuegos
o envia JUE PERDIDOS al 521

Recuerda que sélo pagas 50 cents. al entrar al Men( y navegas gratis sin limite.

TOUCHSTONE
TELEVISION

6n. Fuera del

. Gar




- & Género: Rol Online

. @ Fstudios/Compafiia;

] Turbine Entertainment/
Codemasters

@ Distribuidor: Atari

@ Idioma: Inglés

& Fecha prevista: Abril 2007

& www.lotro-europe.com

> Seré el primer juego de
rol online masivo sobre
la obra de Tolkien.

<= Podrés elegir entre
las cuatro razas
libres ~Enanos, Elfos,
Hobbits y humanos-
de la Tierra Media.

2 Siete clases definiran
las habilidades de tu
personaje.

= Latrama tiene
lugar durante “La
Comunidad def Anillo”.

2 Eljuego te llevaréd a
Eriador que incluye la
Comarca, Rivendell.
= Bilbo, Gandalf,
Boromir... los
personajes mas
famosos serdn claves.

_ PRIMERA IMPRESION
Preparado para
hacer historia. No

~ echaras de menos ni

~ undetalle entu viaje
por la Tierra Media.

| MICROMANIA

acahd de canvencerte la melenita de legolas...

| Sefior de los Anillosy
es posiblemente la me-
jor licencia con la que se
puede contar para de-
sarrollar un juego de rol
online y Turbine Entertainment, los
creadores de «Asheros”s Cally y
«Dungeons & Dragons Onliney, esta
a punto de ofrecernos por primera
vez la posibilidad de vivir una aven-
tura tnica basada en la obra de
J.RR. Tolkien. El juego te trasladara
a Eriador en la Tercera Edad, a la
época y lugares que se recogen en

enfrentarte a las fuerzas de Sauron conunj

el primer libro “La Comunidad del
anillo”, anadiéndose a la historia la
amenaza de Angmar.

iLA AMENAZA DEL ESTE!

Convertido en un personaje de una
de las cuatro razas libres, -Enano,
Elfo, Hobbit o Humano-, recorre-
ras las Tierras del Norte, donde
encontrarés una fiel recreacion de
escenarios tan conocidos como
la Comarca, las Tierras de Bree o
Rivendell. De forma paralela a tu
lucha contra el reino maléfico de

Angmar que se alza en el Este, los
conocidos protagonistas de la trilo-
gia estan en Rivendell preparando
la salida de la Comunidad del Ani-
llo. Tt no participaras directamen-
te en su historia, pero si tendrés
oportunidad de presenciar en di-
recto los sucesos mds importantes

de su aventura que, de un modo u
otre, se cruzard con la tuya.

UN LARGO CAMINO
Antes de poder enfrentarte a las
fuerzas oscuras mas poderosas
tendras que prepararte. En el cami-
no encontrards todo tipo de retos




"« mm——

que pondran a prueba tus habili-
dades, definidas, ademas de por
tu raza, por la clase que hayas ele-
gido entre las siete disponibles y,
definitivamente, no serd lo mismo
combatir con un Elfo Sabio que con
un Hobbit Ladrén.

Sea cual sea tu eleccion y vayas
solo 0 en grupo, completar misio-
nes sera, sin duda, el mejor modo
de conseguir experiencia. No en
vano, si matando a un monstruo
de tu nivel obtendrds aproximada-
mente 46 puntos de experiencia,

il i

- Stop or dic!

i Escoge tu personaje y recorre las

. Tierras del Norte en una aventura online

en la que sentirds toda la magia de Tolkien. -

- Cada clase te dard acceso a

habilidades iinicas que podrds mejorar =
mediante el sistema de talentos.

completando una misién sencilla al
mismo nivel conseguiras 400.
Por otra parte, el desarrollo de
la historia se construye de forma
muy lineal alrededor de las misio-
nes principales de modo que sino
completas una de ellas no podrds
seguir avanzando. Ademas, ten-
drés a tu disposicién infinidad de
misiones secundarias muy varia-
das que combinardn de forma efi-
caz exploracion y combate. Com-
pletandolas, ademds de obtener
botines y recompensas, podras

Iir “talentos” (traits) que
permitiran diferenciar a persona-
jes del mismo nivel, raza y clase y
acabaran por convertir a tu perso-
naje en dnico.

En cualguier caso, no todo sera
combate y exploracion. Las habi-

. lidades artesanales y el comer-

cio entre jugadores, aspectos muy
abandonados en otros titulos del
género, prometen tener un peso
importante en el juego. Eso si, ve
preparando tu diccionario porque,
por ahora, no esta prevista la »»

on w:'hal you

B Orcos, Trolls, Goblins, Arafias... |
‘i Todos te pondran a prueba.

. LAS CUATRO RAZAS LIBRES

QLRINGS

£ ELFOS, ENANOS, HOBBITS ¥ HOMBRES, esas son las cuatro
razas libres de la Tierra Media y las que podrds seleccionar
cuando crees tu personaje. Ademds de por su aspecto se dis-
tinguen en que cada una de ellas te dara acceso a unas clases y
hahilidades determinadas. Por ejemplo, un Hobbit nunca podra
ser sabio, pero es que Tolkien dejé muy claro que los Hobbits
jamas utilizaban la magia. Ten en cuenta también que si eli-
ges un Enano, siempre serd un hombre, También fa zona inicial
variara entre unos y otros. Los Hobbits y Humanos dardn sus
primeros pasos en las tierras de Bree, mientras que Elfos y
Enanos lo har4n en Ered Luin: para completar la primera mision
cada uno de ellos deber3 resolver “quest” diferentes.

MICROMANIA




iPOR EL HONOR!

<4 TALENTOS. Son habilidades
que el jugador podrd intercam-
biar para modificar aspectos

. de su personaje. Por ejemplom

un talento basico cambia tus

estadisticas de fuerza o bloqueo
en ataque o un talento avanzado
aiiadira efectos a uno de tus gol-
pes criticos. Se ganardn al com-
pletar hazafias y para equiparlos
deberds hablar con un bardo.

<4 TITULDS DE DISTINCION.
-Ademas, cuando creas tu per-
sonaje y completas tu primera
mision se te asignara un titulo.
Seglin vayas completando
misiones y matando a deter-
minados monstruos, ganards
titulos de distincion que te
permitiran convertirte por
ejemplo en <<“tu nombre” el
exterminador de arafias>>.

Lucha para conseguir titulos y

hazte tu propio nombre en Eriador.

.]a primera actualizacién del juego que
se espera tras el lanzamiento incluird
posiblemente las tierras de Rohan?

> traduccion del juego a nues-
troidiomay el elevado nimero de
misiones y textos que tendras que
manejar para seguir la historia lo
convertirdn enimprescindible para
los que no dominen el inglés.

iUN MUNDOQ... DE LIBRO!

No lo necesitaras, claro estd, para
admirar todo lo que te rodea. Por
lo que hemos visto en esta versién
de prueba, visualmente el juego es
impactante y es capaz de recrear
foda la magia de los libros de “El
Sefior de los Anillos” con un rea-
lismo fuera de serie. La mayor par-
fe del mundo serd persistente, se
prevé que haya como mucho un

MICROMANIA

10% instanciado, y sin transiciones
entre zonas lo que te permitird su-
mergirte mas aun en este universo
mimado hasta el tiltimo detalle: las
ciudades, los paisajes, los mons-
truos, los “eventos” que recrean
partes de la historia... Todo parece
cobrar vida a tu alrededor,

Menos pulidos parecen los per-
sonajes de los jugadores y sus mo-
vimientos. En cualquier caso, su
manejo es correcto e intuitivo y
ademas podran equipar gran va-
riedad de ropas y armaduras que
haran que en méas de una ocasion
tengas un aspecto peculiar, ¢Se-
guro que combina un sombrero
de pluma con una coraza?

UNA APUESTA SEGURA

Si a todo eso unimos que estd
previsto incluir un original
sistema de combate entre
jugadores que te permitira luchar
como un “monstruo” y que,
tanto por sus posibilidades

de combate en grupo

como por el desarrollo

de la economia del juego,

parece gue conseguira
formar una comunidad de
jugadores de las mas sdlidas
no resulta muy aventurado decir
que, fal vez, esté a punto de ver
la luz un titulo capaz de hacerle
sombra al mismisimo «World

of Warcrafty. Muy pronto lo
comprobaremos = LR.L.

+ Encontrards cientos de misiones. iBusca
anillos sobre las cabezas de los personajes!
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| @ Geénero: Velocidad

- Focus Home Interactive
. @ Distribuidor: Nobilis
| @ ldioma: Castellano

| & Fecha prevista:
23 de marzo

& www.trackmania.com

:) P|Iotaras Ios hélidos
mas potentes y
realizaras con
ellos todo tipo de
acrobacias.

"% 2 Habrd mas de
200 nuevas pistas
repartidas entre
~ siete ambientaciones
é diferentes.

< Incluird un
completisimo editor
de circuitos, con mas
de 1.000 bloques
de construccion
diferentes.

< El acceso a Internet
estara totalmente
integrado dentro del
interfaz general del
juego.

| IMPRESION
iQué espectaculo!
- Una explosiva
combinacién
de carreras y

| 'T_e lo repet:re‘ Io que tienes que hace 'es'acele_ar a nnda 1asta as" 50 km/h
- .;_'Iuega entra en el !aapmg y ‘ UZ0r,

esde sus primeras en-
tregas, la serie «Track-
mania» ha destacado
frente a otros juegos
de velocidad por po-
seer una comunidad de usuarios
excepcionalmente grande y acti-
va, dedicada a aprovechar y com-
partir al maximo las opciones de
personalizacion y creacién de cir-
cuitos que ofrecen todos sus jue-
gos. «Irackmania United», la Gl
tima entrega de la serie, no sélo
conservard todas estas opciones,
sino que fas potenciard, haciendo

del espiritu de comunidad online
su principal bandera.

CARRERAS Y SALTOS

Al igual que los anteriores juegos
de la serie, «Trackmania United»
girara alrededor de dos caracte-
risticas igualmente interesantes:
un juego de carreras divertidisimo
junto a un editor muy potente, re-
pleto de todo tipo de opciones. A
esto, ademas, habra que afiadirle
un modo online potenciado y per-
fectamente integrado con el resto
del juego. Prometedor, éverdad?

~En Internet hay mas de 100.000

circuitos creados p

or aficionados que

" podran usarse en «Trackmama Umted»?

Por lo que respecta al juego de
carreras, Una vez mas te encontra-
rds ante una mezcla explosiva de
jugabilidad a prueba de bombas,
con una simulacién fisica excep-
cional y unos espectaculares cir-
cuitos repletos de rampas y loo-
pings. El sistema de control sera
muy sencillo (acelerar, girar y fre-
nar), pero las sutilezas de los sal-
tos, las rampas y los desniveles
prometen hacer de cada partida
un desafio increible.

En el modo individual contaras
con tres tipos de juego diferentes:
carrera, puzzle y plataformas. En

el modo Carrera tendrés que en-
frentarte a diferentes circuitos para
intentar hacer el mejor tiempo po-
sible. Por su parte, en el modo
Puzzle, el juego te da un escenario,
con unasalida y una llegada y unos
cuantos blogues con los que cons-
truir un circuito que los unay, por
tltimo, en el modo Plataformas te
enfrentaras a recorridos especial-
mente enrevesados con el desafio
de completarlos en el menor ni-
mero de intentos posibles.

En todos estos modos habra va-
rios niveles de dificultad, que ten-
dremos que ir completando de




manera progresiva para abrir las
més de 200 pistas incluidas. Ade-
mas, habra hasta siete ambienta-
ciones diferentes (estadios, islas,
desiertos...), ya que el juego inte-
grara los escenarios de todas las
entregas anteriores. Cada una de
estas ambientaciones, claro, con-
tara con distintos tipos de coches
que, como era de esperar, se con-
ducirdn de manera diferente.

CONSTRUYE TU JUEGO

El editor, por su parte, sera tan po-
tente como en los juegos anterio-
res, con mas de 1.000 blogues de
construccion diferentes, que te
permitiran construir cualquier
circuito que se te pase por
la imaginacién. Ademas,
habra también un editor |
de videos, con el que po- g
drés grabar peliculas de

- El control sera muy sencillo, pero,
0jo, un despiste y saldras por los aires.

tus mejores carreras, asi como un
editor de vehiculos, con el que tu-
near los coches existentes o crear
los tuyos propios.

Pero donde ¢Trackmania United»
introducird muchas mas noveda-
des serd en el apartado online.
En esta entrega estard integra-
do de manera indisoluble con el
resto del juego. Asi, si juegas co-
nectado a Internet, podras desde
crear carreras multijugador de
manera automatica hasta consul-

> Los saltos mds locos, las
acrobacias mas alucinantes...
iy todo a maxima velocidad!

StadiumC2

Nadeo

tar los récords para cada circuito
de cualquier jugador del planeta,
o descargarte nuevos circuitos
creados por otros jugadores con
s6lo pulsar un botdn, participar
en chats y foros, etc... Todo ello,
por supuesto, desde el propio in-
terfaz del juego.

{Te parece suficientemente in-
teresante? iPues vete calentan-
do motores porque «Trackmania
United» esta puntc para aparcar...
entu PCl m LY

& éPistas espectaculares?

£Qué te parece ésta?

£ QUE SE ENTERE TODO EL MUNDQ. El concepto de "comuni-
dad” estd presente a lo largo de todo el juego, incluso en el modo
individual. ¥ es que hasta las carreras en las que participas en
solitario las puedes convertir en pruebas “oficiales”. Silo haces,
el tiempo que obtengas pasard a quedar registrado en la red, de
manera que cualquier jugador del mundo podra consultarlo.

MICROMANIA



| @ Género: Estrategia
- & Fstudios/Compaiifa:

Metamorph Studios/
Dreamcatcher

| & Distribuidor: Proein
& Idioma: Castellano
- @ Fecha prevista: Marzo 2007
; @ www.genesisrisinggame.com

2 Se desarrollard en
un futuro lejano en el
que la raza humana
domina la galaxia.

= El secreto del éxito de
la tecnologia humana
estard en sus naves,
Seres vivos que
pueden modificarse
genéticamente.

- 2 Envez de grandes

flotas de naves

llevaras grupos de

asalto reducidos pero
muy poderosos.

- 2 Eljuego tendrd
elementos de muchos
géneros como el rol o
la aventura.

= Latrama cambiara
segtin tus decisiones.

PRIMERA IMPRESION

Un juego innovador
e imaginativo que
intentara dar un
nuevo aire ala
estrategia espacial.

é
|
=

MicROMAN(A

aves espamies 55&%5

La humanidad de dentro de tres mil afios se con _
de ofras galaxias a las que ha conquistado gracias a su:
sélo le queda un rincon por dominar, justo aquel d | de

stamos en un futuro
muy lejano. Tan lejano
como para que a la raza
humana le haya dado
tiempo a conquistar
todo el universo. éTodo el univer-
$07... ino!, puesto que hay una pe-
quefia galaxia que resiste, aquella
en la que se encuentra el llamado
“Corazon Universal”. Ati, en la piel
del Capitan Iconah, se te ordenara
la épica blsqueda de este mitico
objeto que supuestamente exten-
dié la vida por el espacio; la misma
misién que acometié tu padre y de
la que nunca llego a regresar.

En «Genesis Rising» la humani-
dad es una sociedad totalitaria y
brutal, dominada por una iglesia
violenta e inquisitorial. Toda su tec-
nologia se basa en unos seres vi-
vos disefiados por ingenieria gené-
tica que permiten surcar el espacio

dentro de ellos. Si... las naves de
los humanos estén vivas y pueden
mutar sobre la marcha mediante
la insercién o retirada de los ge-
nes apropiados, adaptandose a
las distintas capacidades de cada
enemigo. Por ejemplo, si afiades
un gen de misiles a una nave en
medio de la batalla, ésta desarro-
llard un nuevo apéndice capaz de
dispararlos en enjambres.

NAVES SANGRIENTAS

La sangre serd el recurso prin-
cipal que necesitaran tus naves
para funcionar, y un elemento que
tendrds que gestionar con mucho
cuidado. Si, si, sangre, o algo muy
parecido y del mismo color que
en el juego sera conocido como
"Sangre Aérea". Este recurso po-
drd generarse en unas inmensas
estaciones espaciales y transpor-

.elj

vego ha tenido una version beta de |

do multijugador que ha levantado
7: el:::ectacmn' de muchos ,ugadures?

tarse hasta tu nave nodriza o tu
laboratorio genético, que serdn
tus dos naves més importantes,
puesto que una de ellas permitira
construir naves y la otra, los genes
con los que modificarlas.

Las naves no seran demasia-
das pero en cuanto empieces a
aplicar genes de distintas habi-
lidades sus posibles variaciones
serdn miles. Para hacerte con los
genes tendrés que comerciar con
otras razas o bien extraerlos de los
"caddveres" de las naves enemi-
gas, de cuyos restos podremos

también obtener "Sangre Aérea"
para reparar nuestras naves. Los
genes serdn muy variados y al-
gunos de ellos aportaran ‘habi-
lidades especiales’ que deberas
activar durante las batallas.

UN UNIVERSO
SUPERPOBLADO

Los combates tendran lugar en
planos 2D y serdn muy variados
no sélo por la cantidad de genes
que hay en juego sino porque hay
muchas razas en esta galaxia y
s6lo una de ellas serd ireducinls




» Cuando el ser humana interviene en
la evolucidn los resultados pueden ser
impredecibles... Y también enormes.

B Estrategia espacial co
enjambres de naves en 3
~_tecnologia mas ortodo:

son los personajes mds temibles.
s . i aa® 0

- Lasobras del ingenio humano de esta era son : S - —
" un poco tétricas, especialmente cuando todo su : : ; » La hisqueda del "Corazdn del Universo” te
poder se desata en medio de una batalla. : deparard grandes sorpresas y épicas batallas

" mente hostil, los ‘Defiance’. El res-
to podrian mantener una alianza
con la humanidad a cambio de un
mddico precio. Si combates con-
tra ellas tendrds de nuevo pruebas
de la ilimitada imaginacién de los
disefiadores de «Genesis Rising»:
veras razas que basan su poder en
la tecnologia pura, otras que crean
sus naves a partir de nicleos de
hielo transparentes, estaran las
que horadan inmensos asteroides
para convertirlos en naves...

El caso es que la suma de todos
estos elementos sera suficiente-
mente novedosa como para lla-

mar tu atencién, més atin dado el e S i

nivel técnico que muestra el jue- : =
go a estas alturas de su de- gl RESEBVA GENE?EEA -
sarrollo, con unos graficos 48 & i s
espectaculares y sorpren-
dentes. ¢Genesis Risingy
es todo ambicion; no
solo en tecnologia sino
también por su intento
de aplicar imagina-
cién e innovacion

para ofrecerte

algo que sea §

(inico y muy

divertido.

HASTA 50 GENES podrds usar para transformar las naves
segtin tus necesidades. Divididos en 7 categorias, te permitiran
aniadir posibilidades ofensivas de corto y largo alcance, defen-
sivas, potenciadores de Ia velocidad, armamento, parasitos que
se lo comen desde dentro, capacidad para invadir y conquistar
las estaciones del enemigo... Las posibilidades son infinitas.

MICROMANIA
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- © Género: Ru!ccién 1

@ Estudios/Compafifa: Iron
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. © Distribuidor: THQ
© ldioma: Castellano

| Fecha prevista:
Marzo 2007

@ www.iitanquestgzame.com

i eres uno de los mu-
chos que se engancha-
ron a «Titan Questy, el
fantastico juego de rol
y accion de THQ, has-
ta no dejar ciclope con cabeza, te
alegrard saber que su primera ex-
pansion, «lnmortal Throney viene
con Nueve escenarios, montones
de contenido y varios ajustes en
el sistema de juego del original.

- = Tendrds que viajar
al Hades para
enfrentarte un
ejército de demonios.

2 Habrd una nueva =
~ maestria que abrird la
puerta a nueve clases

. mas de personaje.

- 2 El méximo de
experiencia se
incrementara en diez

niveles, hasta el 75.

iVETE AL INFIERNO!

«Immortal Throney continuara la
historia de Titan Questy llevan-
dote a los oscuros y aterradores
territorios del Hades, el reino de

- Vuelve ala batalla. los muertos, donde tendras que
- Una prometedora combatir a hordas de demonios
~ €xpansion, que planean invadir el mundo.

repleta_de ot Serdn, en total, cerca de quince
~ contenidos y ajustes.

horas més de juego, que tendras
que emplear para realizar las mas

. MICROMANIA

Ya he acabado con el minotaura ylas
medusas... ;y dices que tengo que
bajar al Hades a matar demonios? jA
este paso no gano para sandalias!

de treinta nuevas misiones que se
afiadiran a la campafia.

Como era de esperar, la expan-
sion vendra cargada de nuevo
contenido: veinte nuevos tipos de
monstruos, mas de 400 nuevos
objetos y, sobre todo, una nueva
maestria, centrada en el poder de
la mente, con su correspondiente
repertorio de habilidades asocia-
das. Esta nueva maestria podrd
asociarse a cualquiera de las
existentes, para crear hasta nue-
ve nuevas clase de personaje.

Pero, como decfamos, «lmmortal
Throney incluird ademas mejoras
y ajustes en el sistema de juego

i Viajaras al Hades
para enfrentarte a un
ejército de demonios.

5 Habra nuevos
enemigos, misiones,
objetos, habilidades... _f

| - La nueva maestria
| se centrard en los
poderes de la mente.

del original y asi, por ejemplo, el
nivel maximo de los personajes
seincrementaré en diez, habra un
nuevo tipo de abjetos de gran po-
der, los artefactos, asf como
un nuevo PnJ, el hechi-
cer. También podras
usar las caravanas
con el fin de almacenar
objetos e intercambiarlos
entre tus personajes.

Con tal repertorio «lmmor-
tal Thronex puede ofrecerte
mucha diversion adicio- g
nal si te quedaste con
ganas de mas en «Titan
Questy. iAtento! m 1RY.




Elfsimuladorfdelcombateldefinitivot®

- Una gran seleccion de equipo militar y civil

- Explora un ancho y extremadamente detallado mapa de unos 400 |
- Editor de misiones que permite personalizar mucho mas el juego

- 21 misiones disponibles en el modo campaia de un jugador

- Alrededor de 30 vehiculos de batalla disponibles para mar, tierra y
- Experimenta una batalla con mas de 100 jugadores en el modo on-
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NACIDO PARA
SER UN BRUJO

BRUJO O MUERTO. Los brujos como
Geralt, el protagonista de «The Witchers,
son escogidos desde nifios y pasan por
unas pruebas gue, o bien les provocan
mutaciones con las que desarrollan ta-
lentos y habilidades sobrehumanas o,
simplemente, les causan la muerte,

£ MITAD GUERRERO, MITAD MAGO y
siempre mortales, los brujos combinan
un letal manejo de la espada con el uso
de pociones y magia. La combinacién les
convierte en los enemigos mas temibles
y, entre ellos, Geralt es el mas conocido.

D MICROMANIA




' La fantasia tam sien es oscura

Destierra algunos de los tapicos que tenias sobre los mundos de fantasia. En «The Witcher» muchos
elfos viven en reservas como los indios, los enanos sufren actitudes racistas y nadie es totalmente
~ bueno o malo. Vive una aventura distinta y épica en la piel de un brujo, Geralt de Rivia.

o cierto es que hay

. mucho que destacar

~ enun proyecto tan pro-

~ metedor y atractivo en
el mundo del rol como
«The Witcher». Desde su origen,
los excelentes libros del escritor
polaco Andrzej Sapkowski, todo
un éxito de ventas en Europa
Central, hasta el modo en que su
trasfondo da un vuelco a muchos
topicos de la fantasia medieval,
ofreciendo una nueva vision mas
oscura, adulta y realista. :
Y sabemos que «The Witcher»
estard cargado de razones patd
entusiasmar a cualqu
gador: serd largo, muy A
desplegard una historia emocio-
nante llena de recovecosy giros
argumentales que te manten-
dran enganchado, un catdlogo
de criaturas y enemigos con el

que vas a alucinar, un combate

sencillo de manejar pero que re-

RLAR,<Més de dos mil paginas de dialogos muestran
g tendran las conversaciones en «The Witchern.

hosard posibilidades, mil modos
de desarrollar tu personaje... ¢éA
que cada vez te suena mejor?
Pues sigue leyendo y veras...

El'mundo en el que vive Geralt
de Rivia, el brujo protagonista
del juego, no sera tan parecido
al resto de mundos de fantasia
como puedas pensar. Encontra-
ras aspectos ausentes en otras
historias, como terrorismo, ra-
cismo, miseria, prejuicios, ete.
Los humanos son la raza domi-
nante y los no humanos —gno-

narios que matan monsttuos a
cambio de dinero, siendo des-
preciados y temidos a partes
iguales por el resto de la gente.
Son personajes expertos en el
combate eon espada y capaces

- 'mos, elfos o0 enanos- viven apar-
_ tados, o hacinados, en guetos.
Aqui los brujos son merce-

Descubre un juego de rol y accidn de
- tintes oscuros, con un trasfondo mas
K __adulta de lo habitual en el género

de usar la magia o las pociones
al mismo tiempo. Y Geralt de Ri-
via es, entre todos ellos, el mejor
en su trabajo.

CD Projekt ha recogido este
sugerente trasfondo y, utilizando
una historia distinta a la de las
novelas pero supervisada por el
propio Sapkowski, presentardn
un juego de rol para un jugador
con algunos de los detalles mas
interesantes de los filtimos tiem-
pos en el género.

Pese al impresionante aspecto
que lucen las imagenes que pue-
des ver aguf, para desarrollar

ot i
cuando quieras y como quieras. El desarrolio del

«The Witcher» se estd utilzando
la primera versién de “Aurora”,
el motor de Bioware que utilizé
el legendario «Neverwinter Nig-
hts» hace ya cinco afios. Pero es
tal la cantidad de cambios que le
estdn aplicando, y es tanto y tan
bueno el trabajo que estan in-
virtiendo en este proyecto, que,
bueno, juzga tii mismo con las
fotografias de estas paginas. iEs
dificil de creer lo impresionantes
que seran sus graficos!

Un paseo por las cifras de «The
Witcher» seguro que terminara
de confirmarte la importancia de
este nuevo juego de rol, asi que
empieza a hacer un rapido 1

jﬁegﬁ no serd lineal y tendrds libertad total para elegir ef camino a seguir.

| © Género: Rol/Accion
' © Estudios/Compafiia:

CD Projekt

- @ Distribuidor: Atari
- @ Idioma: Castellano

& Fecha prevista:
Junio 2007

& www.thewitcher.com

- 2 Serd un juego de
rol con accidn y
combates llenos
de posibilidades
y un trasfondo
apasionante.

2 Tus decisiones

afectaran el desarrollo
de la historia, que
te llevard por tres
argumentos y finales
. diferentes.
- 2 Su duracion serd
enorme: treinta
horas para la trama
principal y cincuenta
horas mds para las
misiones secundarias.

. 2 El mundo de Geralt

. noseraun cuento
de hadas: pobreza,
guerras, hambre...
Jugaras enun
escenario de fantasia

mas realista y oscuro

de lo habitual.

Lo mismo pero
 distinto. Rol y accidn
. que unird elementos
~ clasicos con un
. espiritu renovado.

MICROMANIA




iATENCION
AL REPARTO!

£3 NI BUENOS NI MALOS. No serd

facil juzgar a los personajes de
«The Witchery. Cada uno tendré
sus motivaciones, intereses y
sentido de la ética, y no esperes
encontrarte con "buenos de
pelicula” que siempre hacen lo

correcto, empezando por el pro-
pio protagonista, Geralt.

iMENUDO ELENCO! por el juego
desfilaran todo tipo de personajes
con sus propias actividades coti-
dianas, desde reyes a mendigos,
mercaderes, mercenarios, alqui-
mistas... y, claro, mds brujos.

MICROMANIA

il ~ Muchaos monstruos de «The Witcher» estaran
basados en leyendas y cuentos populares de los paises centroeuropeos.

Diez monstruos especialmente peligrosos le esperan
a Geralt en el juego. Derrotar a cada uno de ellos serd un terrible desafio.

4 Geralt es un maestro de ta espada, pero tamhien usal
Los bru;ns poseen clnco poderes 0 Signos que les permiten causar efectos como Ia !elequmests 0 las bolas de fuego.

! En «The Witcher» combatirds con seis modos distintos basados en tres estilos
diferentes y segun sean tus enemlgOS' ataques rapidos, atagues pesados o ataques para combatir contra grupos.

- recuento: cien misiones sélo
para la trama principal, tres de-
sarrollos con guiones cruzados
y otros tantos finales distintos,
ochenta horas de juego no lineal

“ entre la historia principal y los

caminos y misiones alternativas,
doscientas escenas de transi-
cion, centenares de habilidades,
magia, pociones, minijuegos...
ialgo espectacular de verdad!

;iThe Witcher» tendra mucha ac-
cién y, como habrds pensado ya,

- == laenorme cantidad de enemigos

humanos y no humanos del jue-

.20 no se van a matar solos. El

combate tendra mucha impor-

a magla ] muchos combﬁtes.

tancia, pero al tiempo serd muy
sencillo de manejar. Basandose
en la pulsacion de los botones
del ratdn segtin en qué momen-

* to y en qué lugar, accederds a

decenas de movimientos distin-
tos que se encuadran en tres es-

. tilos de combate para cada una

de tus armas. Afiade habilidades
especiales, cinco tipos de magia,
las pociones que tomara Geralt
~iojo a sus efectos secunda-
rios!- y las modificaciones que
se podrdn aplicar a las armas,
como las runas o los encanta-
mientos y, équé tenemos? Pues
un sistema de combate lleno de
opciones y. posibilidades, que
pone los dientes largos.



: Ge;ait stempre porta dos esgadas con !ns enemxgos
humanos usaré el acero, rmentras que para los monstruos utilizard su espatda de plata

%

T

I o Pese aque el combale serd muy senclllo en el cuntrol las puyblhdades tach-
cas y !as mas de doscientas animaciones utilizadas, compondran un espectculo digno de ver y jugar.

 El sistema de combate sera
~ completisimo y lo manejards tan
sdlo con los botones del raton

Pero, para bien y para mal, tus
enemigos estaran a la altura.
Tanto humanos como mons-
truos tienen distintas tacticas a
la hora de combatir, y te obliga-
ran no sélo a dar lo mejor de ti
mismo sino a sacar provecho del
entorno, de tus habilidades, pro-
har nuevas estrategias, etc.

Recapitulando, ya tienes po-

derosos indicios de que «The
Witchery sera un juego largo y

absorbente, en el que podrds
vagabundear a tus anchas ex-
plorando un enorme mundo
habitado por personajes de una
elaborada inteligencia artificial o
cumplir las misiones de la trama
principal para terminar cuanto
antes la historia -no antes, aun
asi, de unas treinta horas de
juego-, en la que haras evolu-
cionar a tu personaje mediante
multiples opciones a medida

de tus gustos y preferencias...
¢algo mas? iPues claro que sil,
hay mucho mds que contar.

Al igual que en la vida diaria
de cualquiera de nosotros, los
dias de Geralt estan plagados
de decisiones. Lo que no s tan
habitual en los juegos es que és-
tas tengan como consecuencia
reacciones tan logicas como las
de este juego. Y decisiones nada
faciles de tomar, por cierto, pues
afectaran a muchos personajes
y no sélo al protagonista. Pero es
que el mundo de «The Witcher»

no serd un universo de héroes

y villanos claramente di-

VIAJAR ES UN PLACER

L0S REINOS DEL NORTE. Aqui serd donde transcurra la accion
de «The Witcher», una zona en guerray amenazada por una antigua
profecia. La historia te llevard por sesenta localizaciones diferentes.
UN POCO DE TODO. Ciudades de arquitectura medieval, forta-
lezas, templos, palacios, cuevas, bosques, pantanos, praderas... re-
creados con el maximo detalle visual y adornando los escenarios de
sonidos como los aullidos de los lobos o el croar de las ranas.

MICROMANIA




Loy

D IEDO:

: iVAYA BICHOS FEOS! Basado, coma
el resto del juego, en los libros de
Sapkowski, el bestiario de «The Wit-
cher» combinard animales de origen
mitolégico con otros de suinvencicn, .

La seleccidn es espectacular; -
wraiths, muertos ahogados,

ghouls gigantes, plantas carnivo-

ras, vampiresas...

PERO TAMBIEN HAY HUMANOS. Tu
espada no se enfrentara sélo a monstruos
sino que los enemigos humanos serdn
Numerosos y muy variados, tantoen
perfil como en estilos de combate.

» La elaborada inteligencia
artificial del juego sera un

con monstruos, todos con
diferentes tacticas de ataque.

; 3 S I.as csnsiruccmnes y edificios que verds en el juego estaran xeereados‘mn
el méximo tietafle y cméadn, inspirados en construcciones reales e histéricas de cluda.des cnma Praga.

tu camino, y todos reaftzaran Sus tareas cotidianas, seguiran un horari

- ferenciados. Los héroes no  cambiar a tu antojo y del ¢
siempre tomardn el mejor ca-  mds rapido y simple lugares,
mino -voluntaria o involuntaria-  personajes y misiones.
mente- ni los villanos siempre  las razones por las que a
ejerceran como tales. La ética  que somos fans del buen
serd un elemento muy impor-  nemos tantas esperanzas
tante en el juego y demostrard  tas en «The Witchern:
su complejidad y riqueza. todala pinta de que serd un

Un mundo, ademds, que po-  soplo de aire frescoenel
drds editar y modificar con las  género, con un estiloy s
herramientas del juego. CD Pro-  fantasia inimitables e

MBNS TRUUS BE ﬂill Y NBC"E jekt promete que serds capazde  innovadores. BT.G.G.

£ DE LA LUZ A LA OSCURIDAD. En el mundo de «The Witcher» el e T
tiempo pasa cada dia y con é| cambian las condiciones del juego: RO Eonstruirés tu PEFSO"E’.E a ’JHSE

algunos enemigos s6lo aparecen de noche, habrd hermosos atarde- it 2 ; x

ceres y amaneceres, combates a la luz de Ia luna y, también, inten- - de mas de dasaentas cincuenia
T : 5 is d 3 =g ofe ) .

S0S chapgrron_es ormgqtas etc_ Una mu:estra més de que serd un hablhdades ESPEC_!B’_ES dlel'EﬂtES

mundo dindmico, con fisicas realistas y mil detalles sorprendentes.
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Escucha los ruidos en el silencio, esta vez
los zombies son s6lo un juego de nifos,
quién sabe lo que te espera al final del
pasillo ... Los tienes delante de ti y esta vez
no podras escapar.

Codegame ha lanzado tres grandes éxitos:
resident evil™ 4, Onimusha™ 3 y Devil
May Cry 3™ Special Edition a un precio
que te quitara el suefo: 19,95€.

Preparaté a disfrutar, ya estan aqgui.

YA ESTAN AQUI ...

disponibles:

rna;dani e

£ o 1IAR ANIQIS3AV @D o

uUBISOFT"

Parque Empresarial ALVIA, José Echegaray 8, Edificio 3, planta 2, 28230 Las Rozas, Madrid




Lonsigue ahora tus Numeros Atrasados en

www.axelspringer.es/atrasados

En este n° = Tomb Raider Legend (Review)
Neverwinter Nights (Reportaje) - Spellforce 2

(Review) - Ghost Recon: Advanced Warfighter (Prev.)
Bioshock (Rep.) = Commandos S. Force (Solucion)

Y en el DVD: ECHELON 2 (JUEGO
COMPLETO) Y 10 DEMOS JUGABLES.

En este n°: « Unreal Tournament 2007 (Reportaje)
Titan Quest (Reportaje) - Battlefield 2.142 (Rep.)
The Elder Scrolls IV: Oblivion (Review) = El Padrino

(Solucién) = Commandos Strike Force (Review)

Y en el DVD: WILL ROCK (JUEGO COMPLETO) +
CITY OF VILLAINS (14 dias de prueba) Y 9 DEMOS.

En este n°: = Tomb Raider Legend (Reportaje)

Condemned (Preview) = Crysis (Repertaje) = Guild
Wars Factions (Reportaje) - La Batalla por la Tierra
Media Il (Review)

Y en el DVD: MYST Ill EXILE (JUEGO
COMPLETO) Y 10 DEMOS JUGABLES.

En este n° « Dark Messiah (Preview)
Sacred Underworld (Reportaje) « Ubersoldier

(Review) = Archlord (Reportaje) » Company of

Heroes (Prev.) = Kane & Lynch (Reportaje)

Y en el DVD: CYCLING MANAGER 4 + SACRED
UNDERWORLD (EXP. ORIGINAL) Y 9 DEMOS.

En este n°: - Splinter Cell Double Agent (Repartaje)
Half-Life 2 Episode One (Review) - EI Matador

(Preview) « Gothic 3 (Reportaje) « Cossacks Il (Preview)
Dreamfall (Review) - Titan Quest (Solucién)

Y en el DVD; BLOWOUT (JUEGO COMPLETO)
Y 9 DEMOS JUGABLES.

B En este n° = Company of Heroes (Reportaje)
Rise & Fall (Review) = Paradise (Preview) = Dark
Messiah of Might & Magic (Reportaje) - Sin Episodes

(Review) « Hitman. Blood Money (Solucion)

B Y en el DVD: ACTUA SOCCER 3 (JUEGO
COMPLETO) Y 10 DEMOS JUGABLES.

i

CFOI.

e 511 e

Mark of Chaas (Review)

Los Mejores juegos de 2006 (Reportaje) « Splinter
Cell Double Agent (Solucidn) «World of Warcraft. The
Burning Crusade (Preview) = Jade Empire (Reportaje)

En este n° « Imperivm Civitas (Reportaje) En este n®
Los 10 bombazos de 2007 (Reportaje)  Need for
Speed Carbono (Preview) - Battlefield 2142 (Review)

Guild Wars Nightfall (Rev.) = Juegos de Fitbol (Rep.)

Y en el DVD: IMPOSSIBLE CREATURES (JUEGO
COMPLETO) Y 7 DEMOS JUGABLES.

En este n® = Rainbow Six Vegas (Reportaje)
Supreme Commander (Reportaje) « Scarface (Rev.)
Alan Wake (Reportaje) = Juegos de Accidn (Report.)
Mark of Chaos (Preview) « Dark Messiah (Solucién)

Y en el DVD: Xlll (JUEGO COMPLETO) +

Y en el DVD: GOTHIC (JUEGO
RAILROAD TYCOON (CLASICO) Y 4 DEMOS.

COMPLETO) Y 6 DEMOS JUGABLES.

Para conseguir tus niimeros atrasados

- Entra en www.axelspringer.es/atrasados
- Elige los ejemplares que desees
-Recibelos en tu domicilio al precio de portada (399 €)+ gastos de envio

= Oferta vdlida hasta fin de existencias + Sélo estan disponibles los 12 diltimos nimeros
- Gastos de envio: 1 € por ejemplar » Forma de pago: tarjeta de crédito - No se aceptan pedidos fuera de Espafia

De acuerdo con |a vigente normativa sobre Proteccidn de Datos Persanales, te informamos que tus datos personales formard n parte de un fichero propiedad de Axel Springer Espafia, S.A. con objelo de
g=stionar tu pedido. Para ejercer [os derechos de acceso, recfificacion, cancelacidn y oposicidn, deberds dirigirte por escrito Axel Springer Espafia, $.A, ena direccidn o/ Los Vascos, 17, 28040 Macrid,

En este n% « Rise of Nations (Review) « Prey {Prev.)
Spore (Reportaje) « Titan Quest (Preview)
E3 3006 (Reportaje)  Ghost Recon: Advanced
Warfighter (Rev.) « Tomb Raider Legend (Solucién)

Y en el DVD: ROBIN HOOD (JUEGO COMPLETO)
Y 14 DEMOS JUGABLES. d

En este n% « World of Warcraft (Reportaje)
Medieval II. Total War (Preview) - Battlefield 2142
(Reportaje) = Company of Heroes (Review)
FIFA O7 (Review) - Broken Sword 4 (Solucién)

B Y en el DVD: BLOODRAYNE (JUEGO
COMPLETO) Y 7 DEMOS JUGABLES.

En este n® - Supreme Commander (Review)

La Coleccion perfecta (Reportaje) - Rainbow Six
Vegas (Rev.) « El Resurgir del Rey Brujo (Review)
Football Manager 2007 (Rev.) - Jade Empire (Preview)

Y en el DVD: SILENT STORM (JUEGO
COMPLETO) Y 6 DEMOS JUGABLES.

Y ademds,
~ iPide tu
archivador!

Si guieres tener todos tus

ejemplares a mano, consigue tu  #¢:

archivador por sélo 9 €
(gastos de envio incluidos)



 Asi jugamos

;Te has preguntado como ponemos la nota a cada juego. ;Por qué un 85 y no un 797

@ A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO

Para que veas que no hacemos las cosas a lo loco, aqui te lo contamos todo.

Asi somos

BSOMOS JUGADORES Y

ESCRIBIMOS PARA JUGADORES.
No podemos evitarlo, a la minima
nos ponemos a jugar. iLos juegos
para PC nos apasionan! Les he-
mos dedicado tantas horas que...
ihasta nos atrevemos a valorarlos!

©50L0 ANALIZAMOS LA
VERSION FINAL DE CADA JUEGO.
Aunque preferimos usar la misma
copia que se puede comprar en
una tienda a veces no queda més
remedio que utilizar una copia
“gold"-una version final pero sin
producir del juego.

Con estas versiones, puede que
no sea posible valorar aspectos
como el modo multijugador. Si es
asi te lo explicaremos, pero no te
diremos que “esta muy bien”.

EICADA JUEGO ES

ANALIZADO POR ALGUIEN QUE
CONOCE A FONDO SU GENERO.
Vamos, que elegimos lo que mas
nos gusta a cada uno. Tt no lo
harias? Asi nos aseguramos de
que “el culpable” que analiza el
juego sabe de lo que habla.

BICADA JUEGO SE

JUEGA HASTA EL FINAL.

Y si no es posible ~ihombre, no
somos mdaquinas!- se juega las
horas necesarias para que se pue-
dan valorar bien todas y cada una
de sus caracteristicas.

EBPROBAMOS TODOS LOS
JUEGOS EN DISTINTOS EQUIPOS.
Es el mejor método que se nos
ocurre para verificar cualquier
incompatibilidad. Asi podemos
recomendarte el equipo que nece-
sitas para disfrutar de cada juego.
i¥ no importa lo que diga la cajal

BILA PUNTUACION SE AJUSTA
AL SISTEMA DE MICROMANIA.

Y no a ningtin otro. Ponemos las
puntuaciones después de haber-
nos hecho mil preguntas, inten-
tando ser lo mas objetivos posible.
Las puntuaciones son sélo una
expresion de nuestra opinion, pero
esperamos que te ayuden.

En Micromania pretendemos darte la informacion mas completa y exacta sobre los juegos que aparecen en el mercado.
Por ello incluimas en los andlisis los datas mas precisos, al tiempo que valoramos todos los contenidos de cada titulo.

a5 que en fos paisajes nevedos de sile monlais
§ sosiega pergee cones ef rlesge O encantrarte con un
ast i lobos o i erica

 Afematvas
* Site gustain gé

én dentro del mismo género. Encortrar

fuacion que obiuvo, por si deseas ampliar la informacin.

En Micromania pracuramos tenerls tode en cuenta 2 la hora de puntuar un juego.
Con la ayuda de esta tabla se despejara cualguier duda sobre la nota ohtenida por cada juega.

™ LO PEOR. Ni lo mires. Es més, no
deberia ni existir. No es que sea
i malo, es que llamarlo “juego” es
un contrasentido. Quiz como posavasos sagques
rendimiento al disco. Si podemos, ni lo publicamos.

B \ALO. Buenas ideas que no siempre
ofrecen buenos resultados junto
A a auténticos despropoésitos que no
merecen la pena que les dediques demasiado tiempo.
Quizd encuentres algo que no sea del todo lamentable.

® ACEPTABLE. Juegos que van desde

los que sélo son regulares a los
i que no defraudan en conjunto. No

es que presenten problemas graves en ningln apartado

en concreto, pero tampaco terminan de convencer.

S6lo de ti dependera decidir si merecen la pena.

» BUENO. No lo dudes, si el juego tiene
una nota en este intervalo, es porque
e es bueno. No se trata de titulos
excelentes en todos sus aspectos, pero seguro que te
divertiran si tienes la oportunidad de jugar con ellos.

o B MUY BUENO. Grandes juegos

EI-BS‘_ a los que les falta sélo una pizca
s s para convertirse en verdaderas

genialidades. En todo caso, merecen tu atencidn.

No deberfas dejar pasar la oportunidad de probarlos.

® OBRA MAESTRA. Si consiguen una
nota asi, sera por que en todos sus
aspectos se encuentren rozando la
perfeccién. Bueno, incluso pueden ser perfectos... si
Ilegan al 100. La mayorfa ofrecera innovaciones de todo
tipo y otros, simplemente, seran lo mejor en su género.

A.MAS DE 3 A0S
B. MAS DE 7 ANOS

C. MAS DE 12 ANOS
[, MAS DE 16 ANOS

JUEGO DEL MES
El mas deseado
gy sello de calidad.
Gracias a él, unoy
s6lo uno de todos los juegos que
se analizan en la revista, quedara
claramente identificado como el
que la redaccion de Micromania
considera el mejor del mes.

JUEGO
RECOMENDADO
1 Si ves este sello,

“ esque se trata de
uno de los juegos que mas nos
ha gustado en la redaccién. Su
originalidad, calidad, innovacién
o cantidad de mejoras, pueden
tentarnos a poner este sello, pero
sdlo lo llevard si ademas resulta
que es un juego muy divertido.

1. SEX0-DESNUDDS
1 TERROR
¥, VIOLENCIA

E. MAS DE 18 ANOS
E. DISCRIMINACION
. DROGAS

H. PALABROTAS

MICROMANIA




¢lodavia no sabes qué hay tras el Portal Oscuro? Pues va siendo hora de que te pongas las pilas si
piensas llegar hasta alli porque en el camino encontrards de todo menos rosas y, si las hay, querran
aniquilarte. Pero @nimo, porque esta expansion lo confirma: hay vida mas alla del nivel sesenta...

LOQUEVASAENCONTRAR | B ANALZADOEN | B L0 UE HAY OUE TENER |

FICHA TECNICA sl
Género: Rol Online @ ﬁi 12*

== »Modos de juego: Rol online »CPU: »CPU: | »CPU;

E SR R BT 25 o et (W [Fo ol > 2 nuevas razas: Elfos de sangre = Intel Core 2 Duo 1.86 GHz . Pentium Ill - 800 MHz . Pentium 4 - 1.5 GHz

== Distribuidor: Vivendi  N° de €Ds: 4 ¥ Draenei »-RAM: 2GB | »RAM: 512 MB . PRAM: 1024 MB

E Lanzamiento: Enero 2007  PVP Rec.: 34.99 € P-Nuevas ciudades: 3 + b-Tarjeta 3D: P Espacio en disco: . -Espacio en disco: 10 GB libres
(=] (Cuota mensual online: 12,99 €) P»-Nueva profesién: Joyeria Nvidia'geforce 7300 SE { 10 FRB libres P-Tarjeta 3D: o

"-é' LT TR T R ERIER N > Nuevas mazmorras: 6 » Conexidn: | P-Tarjeta 3D: 32 MB 64 MB Compatible DirectX9
— noticias, comunidad e informacicn. P Niveles: 70 Banda Ancha Compatible DirectX9 ! » Conexién: Banda Ancha

. B-Conexitn: 56 Kbs

MICR!

MANIA

(=]



A Corno siempre, lo mejor para ganar experiencia es completar misiones.
Hay muchisimos personajes dispuestos a darte trabajo. iBiiscalos!

i il i
A Hay tres nuevas ciudades El Exodar, Shattrath y Lunargenta en la que
para evitar aglomeraciones encuentras dos posadas, dos bancos...

= LE/0ED. eer :
A Como en la mayoria de juegos de este tipo luchando en grupo obtendras
bonificaciones especiales, ademds de divertirte de lo lindo.

hecho. Con esta expansién, Bliz-
zard ha mejorado un juego que
para muchos era insuperable.

as de dos millo-
nes de jugadores
compraron el
juego el mismo
dia de su lanza-
miento y mas de 5.000 tiendas

LA CLAVE DEL EXITO
Podemos pensar que no hay

de todo el mundo abrieron sus
puertas a media noche para cal-
mar las ansias de los mas impa-
cientes. ¢Puede equivocarse tan-
ta gente? Puede, pero no lo han

Wan'd of Warcraft

P> El tope de nivel se ha aumentado en 10 con
respecto a la referencia y ahora es 70,
P> La ambientacion sigue la linea de la version : ; -
- original aunque nos traslada a un mundo de escenarios mas fantdsticos.

P Ademis de afiadirse dos nuevas razas,
és en “La Hol

clase paladin aunque est

nada en «World of Warcraft» que
lo haga tan especial. A fin de
cuentas el juego consiste, como
la mayoria de su género, en subir
de nivel un personaje, mejorar

por primera vez puedes elegir como

te unes a “La Alianza”.

A La Horda y la Alianza se han enfrentado a muchos desafios, pero aiin tienen que vérselas con los ene

poderosos. Crea un personaje a tu medida y comparte mil aventuras con cientos de jugadores como til.

A Para llegar al nuevo continente, Terrallende, debes
atravesar el Portal Oscuro. Alll te esperan nuevos retos.

8 Vive cientos de aventuras y
» - UNa experiencia tnica en el

Y E )i

——

las habilidades de tu raza y clase,
realizar misiones y matar a ene-
migos de todo tipo; sin embargo,
basta con un jugar un poco para
que su magia te envuelva y lo
entiendas todo: siempre encuen-
tras algo nuevo para hacer con el
grado de dificultad acertado para
ti. Si juegas poco, te diviertes
de lo lindo realizando misiones
sélo o con tus colegas. Puedes
volver dentro de un mes que no
te habrés olvidado de por dénde

- mundo mas rico del momento

ibas o como funcionaba
algo. Si juegas mucho,
terminas por comprender

la complejidad del mundo
que te rodea, el sistema de
talentos, las armas y armaduras
que mejor se adaptan a tu perso-
naje, las profesiones que mds
te convienen y, encima, si lo
que buscas es rol de verdad,
encuentras servidores ex-
clusivos para esta forma de §
juego donde la gente se »»

migos mas

MICROMANIA




unanllio wapojaja
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A Una buena montura es la mejor opcién. Los maestros de

A Las mayores descargas de adrenalina tienen lugar en los campos

de batalla contra otros jugadores como tii. Hazte con la

vuelo te cederdn una a cambio de su correspondiente precio. bandera contraria y no te descuides y dejes de vigilar la tuya para evitar sorpresas desagradables.

A La muerte no supone ningtin tipo de penalizacién si buscas tu cuerpo, pero la verdad es que

A Se incluyen dos nuevas razas, Draenei y Elfos de la Sangre. Su

siempre sera mejor que sean tus enemigos los que mueran, éno crees?

MICROMANIA

aspecto choca con el del resto de razas de cada faccidn.

»3toma muy en serio su papel.
Todo ello en unos escenarios
mimados hasta el (ltimo detalle
que te trasladan a un mundo fan-
tastico lleno de secretos y donde
encuentras cosas que realmente
piensas que nadie ha visto antes.
Da igual lo que te alejes de las zo-
nas més activas del juego, todas
estan igual de cuidadas y la velo-
cidad de carga es tan buena que
no interrumpe tu aventura.

UN LARGO CAMINO

«The Burning Crusade» apuesta
todavia mas por esta formula,
introduciendo cambios impor-
tantes. Por una parte, las nuevas
razas completan las posibles
carencias que podia haber en
Horda y Alianza, por otra, se ha
redisefiado el sistema de comba-

te entre jugadores para hacerlo
alin mas atractivo. Asi que,
aunque la mayor parte del
contenide nueve de esta
expansién esta destinado para
los niveles mas altos, las mi-
siones de las nuevas zonas
iniciales de Draenei y Elfos
de Sangre, la nueva profesion
de joyero y la nueva interfaz |
de blisqueda de grupo ha-
cen que el camino hacia el
“Portal Oscuro” sea mas
divertido que nunca.

Para atravesarlo tienes
que alcanzar nivel 58 y una
vez alli... iPreparate! Se ha
aumentado en diez el tope de
niveles, ahora puedes alcanzar
el 70 y, cuando lo hagas, podras
darte el lujo de recorrer “Terra-

llende” en una mentura voladora,




A Segurame

Warcraft: The Burning Crusade» serd capaz

Demse . M

A Se afiade una nueva profesion, la joyeria,

PR A e
2 - ; Frk
nte te lo han contado ya, pero por si acaso, te confirmamos que el bestiario que introduce «World of
de ponerte los pelos de punta en més de una ocasion.

Rolea, mata toda clase de hichos, haz
misiones, entra en combate con otros

' 'jugadures y

pero sudaras. En este nuevo lugar
se encuentran los enemigos mas
poderosos del juego y los retos
de sus siete zonas son inimagi-
nables. A cambio, en sus maz-
morras, en las que ahora puedes
elegir la dificultad y que no tienes
que completar del tirdn, obtienes
unas recompensas que premian
con creces tus esfuerzos.

HORDA VS. ALIANZA

También entra como novedad un
nuevo sistema de combate entre
jugadores, las Arenas. En ellas

los personajes de mayor nivel
pueden combatir por el honor y
la gloria en equipos de dos con-
tra dos, tres contra tres o cinco
contra cinco. Tras cada comba-
te obtienes una calificacion que

: ternativas,
« Guild Wars: Nightfall

Excelente rol online, mas orienta-

do al combate entre jugadores y

sin cuotas mensuales.
p Mas inf. MM 143 p Nota: 96

que te permite crear joyas y abalorios o engarzar gemas en tus objetos
] dandoles ventajas, y al tiempo se modifican el resto de profesiones para darles un sentido nuevo.

determina los emparejamientos
posteriores. Al final de la tem-
porada se premia a los mejores
equipos con objetos tnicos. Por
dltimo, que el juego esté total-
mente traducido es un factor
clave para sumergirte en una his-
toria completa y bien disefiada.

En definitiva, con esta expan-
sidn Blizzard demuestra que
piensa seguir todavia mucho
tiempo como numero uno y, des-
de luago, ilo merece! m LRL

"« Dark Age of Camelot

A punto de recibir una expansion
y en castellano, presenta buenas
opciones de lucha entre reinos.
» Mas inf. MM 125 Nota: 86

A El mundo que te rodea es uno de los mas vivos y cuidados, con una
ambientacién mas fantastica que la del original que te va a sorprender.

L HET |

5 S

| FUERA DE SERIE. Completa y mejora el original, alarga

' Ia vida del juega y lo hace todavia mds accesible para

' los que lleguen como nuevos jugadores, que se lo van a
 pasar en grande desde el primer nivel.

La fluidez de carga entre zonas.
i3 Las opciones que ofrece tanto para
los jugadores ocasionales como para
los mas “dedicados”.

€) Aunque ya se sabia, el contenido més
jugoso estd reservado casi exclusiva-
mente para los niveles mas altos.

GEEREE
Mono oNLINE I

—

. »-REDONDO. Una dinémica sencilla y un juego
 completisimo lleno de posibilidades para que
 siempre puedas ir a tw ritmo jimpaosible aburrirse!

MICROMANIA




(& A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO

R ECGMENQADG

Ben ahora se llama el Big Hans, los yankis, en
a tener que !msr!& en Liverpool... Seguro que te haces a la idea.

s cierto que Gltimamente
hemos perdido la cuen-
ta de los juegos de es-
trategia de la 2% Guerra
Mundial que han apare-
cido. Es cierto, también, que ¢War
Front» parte exactamente de esa
misma premisa, pero sin embargo,

alternativa en la que el ejército
nazi ha conseguido conquistar
Inglaterra y, ademas, ha desa-
rrollado su tecnologia militar
hasta extremos insospechados,
con soldados equipados con jet-
packs, exoesqueletos y misiles
de largo alcance. Los soviéticos,

por su parte, no quieren perder
la guerra y, para evitarlo, prepa-
ran un plan para secuestrar a
cientificos ingleses. y obligarles
a desarrollar una nueva arma de
efectos devastadores. En éstas
llegan los americanos, que deben
reconquistar Inglaterra y, lo mds

como su subtitulo indica -«Turning
Point» 0 “Cambio de rumbo”, en
castellano-, lo hace dando un giro
de timén a la Historia, poniéndola,
literalmente, patas arriba...

~) Ia rfeencra_

Company of Heroes

P> La referencia es un juego mds tactico, con
grupos de unidades més pequerios.

P> Los dos estén ambientados en la 22 Guerra -
Mundial, pero «War Fronty introduce elementos fantdsticos .

P Aunque «War Fronts es espectacular, el acabado grafico de «Company of
Heroesy es, hoy por hay, insuperable

NAZIS EN LONDRES
«War Fronty te lleva a la 22 Gue-
rra Mundial, pero no a la que tu

A Las unidades reales se combinan con Ias ficticias para conseguir una ]
conoces. Se trata de una realidad

soberbia ambientacion digna de una pelicula de cine.

* B MICROMANIA RECOMIENDA
»-CPU: Pentium 4 3 GHz

. PRAM: 1GB

- P-Espacio en disco: 3,5 GB

. b Tarjeta 3D: 256 MB

© compatible DirectX 9.0¢
P-Conexion: ADSL

BE ANALIZADO EN

»-CPU: Pentium 4 3,4 GHz
. »RAM:1GB

P-Tarjeta 3D: GeForce 6800 Ultra
. P-Conexién: ADSL

8 L0 OUE VAS A ENCONTRAR
P-Campaiias: 2

P-Facciones jugables: 3
»-Modo escaramuzas: Si
P-Multijugador: Si

P-Niimero de jugadores: 2-10
p-Condiciones de victoria: 6
P-Opciones de conexion:
Internet y red local

B L0 QUE HAY OUE TENER
»CPU: Pentium 4 2 GHz
- PRAM: 512 MB
: PEspacio en disco: 3,5 GB
. »-Tarjeta 3D: 128 MB
compatible DirectX 9.0c
. p-Conexidn: ADSL

FICHA TECNICA
Género: Estrategia @ ﬁ 12+
Idioma: Castellano (textos), Ing!és (voces)
Estudio/Compania: Digital Reality/10Tacle Studios
Distribuidor: Progin  N° de DVDs: 1
Lanzamiento: Ya disponible  PVP Rec.: 3995 €
Web: www.war-front.com Mucha informacién sobre
todos los aspectos del juego, pero estd en inglés.

NIA

INFOMA
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A La realidad y la ficcion se encuentran en una 2* Guerra Mundial totalmente diferente a la que estudiaste en el
colegio y a la que sélo ti puedes poner fin. ¢Estds listo para reescribir la historia a tu antojo?

diffcil, decidir si quieren aliarse o
no con los nazis para combatir la
amenaza del Ejército Rojo.

Esta historia se desarrolla a lo
largo de las dos campafias inclui-
das en el juego, la primera protago-
nizada por los norteamericanosy
la segunda por los alemanes. Ade-
més, el juego incluye un completisi-
mo modo de escaramuzas, con un
monton de mapas, que te permite
jugar como cualquiera de los tres
bandos (nazis, americanos o sovié-
ticos) con hasta otros nueve opo-
nentes, ya sea controlados por la
IA del juego o por ofros jugadores.
Este modo de escaramuzas, ade-
maés, es totalmente configurable

&
e

- =

A El dominio de los cielos es una pieza fundamental para alcanzar la victoria, pero no la
iinica, porque éste es un juego complejo que te obligard a exprimir tus dotes de estratega.

e incluye hasta seis tipos de juego
diferentes en funcion de las condi-
ciones de victoria que fijes. Vamos,
que tienes juego para rato.

HISTORIA-FICCION

Por lo que respecta a su siste-
ma de juego, «War Front» in-
corpora todos los elementos
caracterfsticos del género. Asi |
debes recolectar recursos -di-
nero- y emplearlo para cons-
truir edificios, producir unida-
des y desarrollar nuevas tec-
nologias. lgualmente, como es
habitual, los tres bandos enliza
presentan numerosas diferen-
cias, no muy prefundas, »»

pi-;:’ La historia esti ﬁatas arriba... jy tu
)= lienes que arreglarla! Crea un ejército
:— imbatible y pon las cosas en orden.

A En todas las misiones puedes encontrar diferentes efectos meteoroldgicos.

{ A Hay una gran variedad de escenarios diferentes: bosques, ciudades, valles,

campos nevados... Cada terreno, claro, tiene sus ventajas e inconvenientes.

MICROMANIA




& A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO

A Mlentras juegas el tlempo va lranscumendo Ientamente Sillegala noche
tendrés que confiar en los faros de tus unidades para poder orientarte.

A T'enes la posibilidad de tomar el contral de un vehu:ulo desde una perspectlva de cdmara muy cercana que, ademds,
permite disfrutar de unas vistas espectaculares de la accién. Eso si, no te acerques demasiado a las bombas atémicas.

A Cada faccidn cuenta con tres oficiales o “héroes” A Es posible controlar en primera persona el
dotados de varios poderes especiales. funcionamiento de los cafiones antiaéreos y de los btinker.

Y todo esto, ademds, viene acom- Ues" d Dpiﬂmﬂ —

pafiado por un apartado técnico de - {
enorme calidad, que hace que el | zNAZJS EN LONDRES? Vra;a a una realidad alternativa en la | il

juego resulte espectacular. El ni- . que la 2° GM no fue como la recuerdas, y haz todo o que
vel de detalle es enorme. con uni- | esté en tv mano para que los ejércitos victoriosos sean ,las !

dades pequenas, es cierto, pero W.tuyns'_Sr fe va l’a esfrateyla no te ia debenas perder ;

perfectamente modeladas, aun-

N

= 5_u Sistema de‘control_ es de los mds
- accesibles que ha dado el género de

la estrateg:a en los ultlmus hempas L

» > escierto, pero suficientes para
hacer que cada partida sea dife-
rente a todas las demds.

A cambio, en lo que si es muy

absoluto sobre la accién. Asf, por
ejemplo, cada vez que ganas ac-
ceso a una habilidad global (por
ejemplo, la de lanzar misiles de

que lo que mas destaca del juego
son sin duda los efectos lumino-
s0s, con ciclos dia-noche que se
van sucediendo en tiempo real,

% Con dos campaiias y un montén de
escaramuzas tienes juego para rato.

¥ La ambientacién es genial y la historia
_ emocionante y divertida.

original ¢War Front» esen el disefio  largo alcance) aparece en el lateral  efectos meteoroldgicos y explosio- JI.IEIBIMMII
Su sistema de control es impecable.

de sus unidades, que combinanlas  de la pantalla un icono para que  nes impresionantes. La guinda del EEEEEW
réplicas de unidades histéricascon  puedas activarla, sin necesidad de  pastel, en fin, enun juego redondo, DIFICULTAD
ofras que no llegaron aabandonar  buscar en el mapa el edificioaso-  recomendabilisimo tanto si eres j
los tableros de disefioy otras com-  ciado. Detalles como éste y otros ~ aficionadoa la estrategia como si
pletamente ficticias. Cada unidad, ~ muchos convierten a «War Fronty o, pues combina la versatilidad de
por supuesto, tiene sus propias ca-  en uno de los titulos recientes de  la mejor estrategia con una acce-
racteristicas y habilidades especia-  estrategia mas jugables y accesi-  sibilidad para todos los paiblicos.
les, de manera que el resultadoes  bles para todo el mundo. ¢Alguien da mas? m LPY.

un juego enormemente variado al
que puedes estar enganchado du-
rante semanas mientras descubres
fodas sus posibilidades.

€3 Una pena que no esté doblado, la
historia lo merecfa.
@) Falta una campafia para los soviéticos.

| » ENTRETENIDISIMO. Las ca}npanas te enganchavin,
| pero donde disfrutards de verdad es con el moda de
escaramuzas y SUS enornmes npuones n'e mnﬁgummn

ieg » Call of Duty 2
CONTROL TOTAL Faﬂ of the Reich Sin ningdn lugar a dudas, éste el
: i Otro gran juego con una aproxi- juego de accidn definitivo sobre la
Ezualmente mt;érfsan’[e rfes ?u mtetr macion muy realista a la 22 GM. 22 Gran Guerra.
iZ, MUY COMPIELO y PEMECAMEN(® o ing MM 145 b Nota: 80 B Més inf. MM 130 > Nota: 9% 1\ > R
Bt aduindraioiiecefiunicontrol i SR EE IR TSR AR R R T D e e e _ : i

B \ » SUAVE COMO LA SEDA. Ef elegante sistema de
| contral consigue que las partidas online sean agiles |
/ y muy acces:bl'es para todo el mundo.

MICROMANIA
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i

Revolucionario Modo Multijugador hasta 32
jugadores que incluye el sistema de evolucio
de habilidades y modo Campafia Dinamica

Dentro del Universo Might and Magic
experimenta un juego de accion sin precedentes
gracias a la tecnologia del motor de Juego de
segunda generacion de Half Life 2.

TOTALMENTE EN CASTELLAND ; - b =
onLvEEEN CAsTeL ROy 18 . = www.DarkmesslaHGame.COm

s and/or ather cour e

WIIIVW ONY LHOTW . HYISSIN NuYa

I (he Uiited

b

== L £ ARKANE

Parque Empresarial ALVIA, José Echegaray 8, Edificio 3, planta 2, 28230 Las Rozas, Madrid



(& A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO

Los Sims ya no se conforman con que los controles... iTambién guieren contarte su vida! Asi se estrena
una nueva saga que promete traer a tu ordenador tanta diversién como sus predecesores.

A El juego funciona mejor en ordenadores portatiles pero a costa de aplicar
algunos recortes, como la eliminacidn de los solares grandes.

FICHA TECNICA
Género: Simulacién
Idioma: Castellano (textos, no hay voces)
Estudio/Comparia: Maxis/EA
Distribuidor: EA Espaiia  N° de DVDs: 1
Lanzamiento: Ya disponible PVP Rec.: 4495 €
Web: www.lossimshistorias.es En espafiol. Info,
pantallas y futuros juegos. Nada destacable.

12
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| MICROMANIA

os packs de accesorios y
las expansiones de «Los
Sims 2» no parecen ser
suficientes para saciar
a los fans del universo
Sim, asi que EA nos sorprende
con otra coleccién de juegos in-
dependientes de «Los Sims 2»
que, ademas, no son compatibles
con él ni con sus expansiones. La
nueva franquicia se estrena con
«Historias de la Viday, pero en los
préximos meses llegardn «His-
torias de Mascotasy e «Historias
de Naufragosy. ¢Sus novedades?
Son juegos optimizados para por-
tatiles —aunque funcionan perfec-
tamente en PCs de sobremesa-,

y ofrecen partidas mds cortas y
con un argumento definido.

VERSION ESPECIAL

Para que lo entiendas facilmen-
te, sobre todo si ya has jugado a
anteriores juegos, «Historias de
la Vida» es una version especial

La referencia

Los Sims 2

P Técnicamente son idénticos, pero aHlstonas
de la Vidax funciona mejor en portétiles.

P Adems de las caracteristicas de «Los Sims

de gLos Sims 2. Utiliza el mismo
motor gréfico y la jugabilidad se
mantiene: tienes que controlar las
necesidades y habilidades de los
Sims, sus relaciones, su empleo
y sus metas. Pero ha sido opti-
mizado para portétiles, con fun-
ciones de hibernacién para dejar

2», ¢Historias de la Viday incorpora funciones de las expansiones.
P> Frente al j Iuego abierto de alos Sims 2, ¢Historiasy ofrece un argumento y

objetives a seguir, aunque tambign tiene un modo libre.

B¥ LO OUE VAS A ENCONTRAR

P-Modos de Juego: 2

»Niimero de Historias: 2 i

»Barrios: Las Cuatro Esquinas.

P-Escenarios: Casas, tiendas,
parques, gimnasios, etc.

»-Mascotas: No

p-Editores: casas, Sims.

»Descargas: Si

. B ANALIZADD EN
- CPU:
Intel Core 2 Duo E6700 |
2,66 GHz
»RAM: 2 GB
| b-Tarjeta 3D:
Radeon X1950 XTX
. 512MB
- »>Conexidn: ADSL

. PRAM: 256 MB (512 MB en portatil)

. P-Tarjeta 3D: Radeon 7500, GeForce

B L0 OUE HAY OUF TENER
. B-CPU: Pentium Ifl 14 GHz (18 GHz
en portatil)

»-Espacio en disco: 2,7 GB

2 o superior. Compatible con chips
integrados en portatiles.

| _b-Conexidn: No requiere

| B MICROMANIA RECOMIENDA
| »CPU:

. PRAM:

b Espacio en disco: 3 GB
| pTarjeta 3D:

Pentium 4 2 GHz

1GB

128 MB




A En «Historias de la Viday tendrs que controlar a Sims prefabricados con relaciones ya creadas, dentro de un
argumento narrado que te propone diferentes desafios y entretenidas sorpresas.

m

3223

diguel

e e
Vaior de aspiraciones +500.

A Elicono Objetivo te indica lo que debes hacer. Serdn acciones sencillas como
ganarte la amistad de alguien, comprar cierto mueble o ascender en el trabajo.

el juego en espera y continuar en
cualquier momento y un menor
consumo de memoria y poten-
cia grafica. También han usado
otros “trucos” como eliminar los
solares grandes, asf que no pue-
des construir casas o tiendas tan
enormes como en el original.

Una funcién interesante es la
de chatear o consultar el correo
electronico mientras juegas: muy
(itil durante cualquier viaje.

El principal gancho de esta nue-
va saga es el Modo Historia: par-
tidas narradas en donde tomas el
control de Sims prefabricados y
tienes que seguir una trama con
didlogos y escenas de video: un

icono llamado Objetive te dira
que debes hacer para avanzar.
También existe un Modo Libre
donde crear tus Sims, construir
casas y jugar a tu aire. 5

PASO APASO

QOtro de los objetivos de
¢Historias de la Vida»

es atraer a nuevos
jugadores que po-

drian sentirse,

a priori, abru- £
mados ante las
posibilidades de

«Los Sims 2». Por eso se
han recortado algunas
funciones para hacer &

A;A_Ar‘"x

A Salvo por un pufiado de objetos, los gréficos y los escenarios son
idénticos al resto de juegos de los Sims. Nada nuevo para los veteranos.

3 Estrena el primér iuegc; de una nveva
»- Saga, totalmente independiente de
«los Sims 2» y sus expansiones

- E
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A Al cumplir los objetivos recibes objetos de regalo para decorar la casa como espejos y plantas
0 bien obtienes distintas ventajas para usar en el juego, como la cama “Fertilizador”.

ity

A En el Modo Libre creards tus propios Sims, construirds tus casas y podrés jugar como quieras. Es como una
partida de «Los Sims 2» pero mds sencilla, ya que se han eliminado los Miedos y algunas interacciones entre Sims.

Tiene la jugabilidad clé&iba de «los
> Sims 2» pero con un divertido
. argumento y objetivos definiclos

» P gl juego mas sencillo como
la eliminacién de los Miedos.
También, aunque el juego esta
basado en «Los Sims 2» original,
incorpora cosas de las expansio-
nes, como los restaurantes.

LAS COSAS CLARAS

Técnicamente, «Historias de la
Vida» cumple, con unos graficos
resultones y unas animaciones
estupendas, ademds estd op-
timizado para portatiles. Las
historias son divertidas pero nos
habria gustado que hubiera més

MICROMANIA

y fueras mas variadas. Por suerte
el Modo Libre le da mas “chicha”
al juego aunque a los menciona-
dos recortes en la jugabilidad se
anaden otros como la imposibili-
dad de crear nuevos barrios.

» los 5ims 2 Mascotas
Juego libre y completo, con la di-
versién innata de tener animales
juguetones y traviesos en casa.
B [as inf. MM 7

Los jugadores veteranos ve-
ran que en las historias tienes
que hacer lo mismo que en ¢Los
Sims 2» y utiliza sus graficas y
escenarios... el desafio tal vez no
les aporte mucho. Por el contra-
rio, «Historias de la Viday resulta
atractivo si nunca has jugado a los
Sims o si tu portatil no puede con
«Los Sims 2. Las partidas narra-
das no te durardn mucho, pero el
Modo Libre sigue siendo tan diver-
tido como siempre. = LAP

« Singles 2

Historias de amorios con un
toque muy picante, aunque mds
limitado en su desarrollo.

P Mas inf. MM 126 & Nota: 77

A Las historias se desarrollan por medio de escenas no interactivas y bocadillos con texto que
explican lo que pasa. Son muy divertidas pero habria sido genial que fueran més variadas.

UNA NUEVA VUELTA DE TUERCA. Captard nuevos adeptos
la serie con un sistema de juego simplificado y partidas |
| que siguen un argumento. Estupenda aportunidad de

uego mis vendido de todos los tiempaos.

GRAFICOS

" |deal para iniciarse en la serie.
¢ Las historias son entretenidas,
aunque cortas.
‘¢ Optimizado para portatiles

€ No aporta nada a los veteranos.

4} Algunas funciones estan recortadas
con respecto a «Los Sims 2».

€ Podria incluir més historias.

. »DIVERSION INMEDIATA L= idea de las partidas
. maradas es atractiva y genial para los nuevas jugadores,
. pero se echa en falta mas cantidad y variedad.




NOVEDAD
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OLVES X PACIFIET

A

BHILNAH ANINS

Vuelve |a serie Silent Hunter con mejoras en la
jugabilidad y un nuevo escenario de batalla: la
guerra del Pacifico entre las fuerzas americanas
y las japonesas.

Mas de 15 mapas, espectaculares efectos de
audio y video, modo multijugador, control mas
sencillo e intuitivo.
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SUBTITULADO EN CASTELLANO ) éuv? d %M‘Eb \Y} tf E

e &5 JIAITV FHL 40 STATOM ©
£

UBlUFT“

Pargue Empresarial ALVIA, José Echegaray 8, Edificio 3, planta 2, 28230 Las Rozas, Madrid




A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO

Eh tu, alli a lo lejos le tienes: un francotirador enemigo. Hay que eliminarlo pero debes tener en cuenta
la fuerza del viento, el resplandor del sol, la postura del arma... iHuy, gue se te escapal

A El elemento sorpresa es vital para eliminar al enemigo sin arriesgar
mucho el pellejo. Aqui un tiro es letal... Y no busques botiquines.-

-

FICHA TECNICA e N
Género: Accidn tdctica % 16+
Idioma: Castellano (manual y textos), inglés (voces)
Estudio/Cfa: Bohemia Interactive/ 505 Games

" M L0 OUE VAS A ENCONTRAR

P-Modos de juego: 3

P-Misiones de la campaiia: 21
P-Misiones instantdneas: 10

a era hora. «Armed

Assaulty lleva cuatro

meses-disponible en

otros paises euro-

peos, pero el juego ha
Ilegado a Espafia por fin. Y tiene
una difcil tarea por delante. Nada
menos que superar a «Operation
Flashpainty del que «Armed As-
saulty es, si no su sucesor, -el
titulo de «Operation Flashpointy
es propiedad de Codemasters- si
su heredero directo, por decirlo
de alguna manera... Aquel juego,
también desarroliado por los es-
tudios de Bohemia, atin se consi-
dera una de las simulaciones mi-
litares méds completas y realistas

ANALIZADO EN
- BCPU:
AMD Athlon 64 3800+
. RAM: 1,5 GB

creadas en un PC. {Conseguira
superarlo este «ArmAy?

LA GUERRA A TU MANERA

«Armed Assaulty -0 ¢ArmAy- es
un juego de accidn tactica que te
ofrece la oportunidad de interve-
nir en los distintos ambitos de

) referencia

Operation Flashpoint

un conflicto bélico a gran escala
empleando todo tipo de armas y
vehiculos entre una impresionan-
te panoplia disponible.

En general, el juego se divide en
tres modalidades: misiones ins-
tantaneas, campafia y multijuga-
dor. En las misiones instantaneas

P> La temitica de ambos juegos es la misma,
pero ¢Operation Flashpointy tiene [ugar en los
afos 80y «Armed Assaults en la actualidad.
P «Armed Assaulty es mucho més avanzado técnicamente, como es logico.
P> La isla de «Operation Flashpoints tiene 100 Km? =no esta mal para un juego

de hace cinco afios

B L0 OUE HAY QUE TENER
| BCPU:
. Pentium 4 2 GHz
0 Athlon equivalente

frente a los 400

de extension de la isla de «ArmAy.

| B MICROMANIA RECOMIENDA
»CPU:

Pentium 4 3,5 GHz
o Athlon equivalente

- P-RAM: 15GB

* P-Espacio en disco: 4 GB

. PTarjeta 3D: GeForce 6 / Radeon X6
. con 256 MB, o superior

- >-Conexién: ADSL

P-Vehiculos/armas: 35/50

- Editor: Si

»Multijugador: Si

»Modos multijugador: 17 (de 2 a
100 jugadores) en Internet

. P-Tarjeta 3D:
GeForce 7300
512 MB

| »Conexion:
ADSL

»RAM: 512 MB
| »Espacio en disco: 4 GB
. P-Tarjeta 3D: Compatible
con DirectX 9.0c, 128 MB
. P-Conexién: Banda ancha

Distribuidor: Proein  N° de DVDs: 1
Lanzamiento: Ya disponible PVP Rec.: 42,99 €
Weh: www.armedassault.com Mucha informacion:
noticias, descargas, pantallas... Eso si, en inglés

INFOMANIA
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A Si tienes soldados bajo tu mando, puedes ordena

rles que ocupen cualquier posicién dentro de los vehiculos, como
la de artillero, conductor o simple pasajero. Incluso ti mismo puedes ocupar cualquiera de estos puestos.

po

A Tu pelotén ya se ha adentrado por el flanco derecho y ahora inician el asalto... Ciibreles desde aqui mateniendo al
enemigo agazapado con la ametralladora del .50... Ah, éque ti quieres entrar en accion? Ya tendras ocasiones, ya...

A No creas que por que tengas al enemigo a tiro vas a acertarle seguro. Si
hace mucho viento, la bala podria desviarse. iOjo antes de darle al gatillo!

=

debes cumplir un Unico objetivo
concreto empleando algln ve-
hiculo 0 arma determinada. La
campaiia, formada por algo mas
de veinte misiones, retrata un
conflicto armado entre dos paises
imaginarios de una misma isla,
~e| Reino de Sahrani y la Repu-
blica Democratica de Sahrani- y
la implicacion de los EE.UU por
estar alli... Las misiones de esta
camparia no son lineales y, seglin
tus acciones, la historia puede
variar en muchos aspectos. De
hecho, en algunos momentos
hasta tienes la opcién de elegir
entre dos o tres misiones que van
a ocurrir al mismo tiempo, lo que

garantiza una experiencia distinta
si se juega mds de una vez.

El multijugador, por otro lado,
permite batallas entre mas de
100 jugadores con diferentes
modos de juego que van desde
el clasico “capturar la bandera”
hasta combate de aviones, entre
otras muchas. Y también existe
la posibilidad de jugar misiones
en modo cooperativo.

REALISMO ES ESPECTACULO
Pero si hay algo que define ¢
a «Armed Assaulty es el
realismo. Los vehiculos

y las armas son re-
creaciones &»

éa. Tu habilidad tictica serd puesta
< a prueba, pero recursos Y

5 armame

-,

anto no te van a faltar




& A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO

A El helicdptero es uno de los vehrculos mds valiosos del juego, pero es el més dificil de manejar y mantener
estable. éTal vez sea muy dificil en la realidad? Eso sf, con un joystick la cosa mejora, al menos para no pegdrsela...

A Ahora vas a apreciar en lo que vale un instrumento
tan modesto como una brjula. Y si no, te perderds...

j El realismo es sarprendente... Te

~ costara mucho “pillar” al juego en un
renum:m han pensado en tudo

> fieles de la realidad, los ele-
mentos del terreno pueden ser

destruidos, las balas se compor-

tan como en la realidad, el viento
mueve los arboles, hay ciclos de
diay noche, se producen fendme: -

nos del clima... Todos los aspectos
se cuidan hasta en los detalles
mas insospechados.

Es precisamente ese realismo
lo que obliga a jugar con un enfo-
qgue muy tctico. Y es que un solo
tiro es suficiente para acabar con
fu soldado. Asf, las maniobras de
flanqueo y la sorpresa son preferi-
bles a un ataque frontal. Ademds,
a veces te asignan el mando de
un peloton de soldados en quie-
nes puedes apoyarte para cum-
plir los objetivos, desde enviarles
contra un enemigo concreto has-
{2 ocupar la posicion de artillero

MICROMANIA

dentro de un vehiculo que t con-
duces, asf muchas cosas...

TALENTO MILITAR
Técnicamente, el juego es una
maravilla y |a recreacién grafica
y la ambientacion son soberbias.
Esa calidad también se puede
percibir en los efectos de sonido,
muy realistas y con los cuales no
te costara creer que estas en me-
dio de una batalla, con las balas
trazando a tu alrededor.

» Battlefield 2

Otro juego de guerra con muchos
vehiculos para manejar, pero mas
orientado a la accién pura y dura.
B> Mas inf. MM 126 & Nota: 97

A La tactica exige ir con cuidado, pero no perder la
iniciativa. Se trata de hallar el punto débil del enemigo.

Claro que, todo este despliegue
de realismo y tecnologia tiene
algunos puntos oscuros mejora-
bles como el control de algunos
vehiculos -pésimo en los heli-
copteros-y la IA de los hombres
bajo tu mando, que a veces te
ignoran como si nada. Por otra
parte, la dificultad es bastante
alta y cualquier error por minimo
que sea, puede costarte caro, asi
que exige cierta paciencia...

No es, en definitiva, un titulo
indicado para jugadores que
buscan la accién bélica de siem-
pre. Pero si t prefieres la tactica
y tienes talento militar sabras
apreciar el realismo que destila
«Armed Assaulty, no te defrau-
dard. Palabra de soldado. @ JT.A.

* Rainbow Six: Vegas
Si quieres mas accion tactica,
pero limitada a un pequefio es-
cuadrdn ve a “Las Vegas”.

B Mas inf. MM 145 B Nota: 95

A A tanta distancia no se puede ser muy preciso, pero veras que vale mas
bala gastar balas y mantener a raya al enemigo que exponerse.

b 5

) Nuestra Opinign

; PARA DAR MUCHA GUERRA. Te ves inmerso en las batallas
- mis realistas que te puedas imaginar, agui los tiros matan...
Pern eso si, tienes todos los medios de la guerra modernaa
l.‘u akanre Tanques, awones, amﬂena... Ln que haga fa!ta.

* El realismo extremo lo empapa todo.
'# La gran variedad de armas y vehicu-
los. Ademas estan bien reproducrdos.
# La espectacularidad y amplitud sin
igual del modo multijugador.

O El pilotaje de sus helicopteros es una
ciencia oculta, incluso con un joystick.
@ La IA de los soldados, algo “rebelde”.

| » ACCION REALISTA. Demuestra tus aptiudes
. tacticas y gana esta guerra vsando la cabeza.
lasnma que lenya afgunns p.robiemn'las de d!senn.

» IMENUDOS BERENJENALES! Con tantos morlos
de juego y la posibilidad de reunir a mas de cien
/ soldados, estamos ante un juego ineludible.
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FICHA TECNICA

Supreme Commander

Los dos tienen un gran nivel téc-
nico, pero el detalle de las unida-
des de la referencia es superior.
Ambos presentan tres facciones
muy diferentes entre si, aunque
las de «Maelstromy tienen dife-
rencias mas radicales.

P A ninguno le falta retos estratégi-
:  cos pero «Supreme Commandery
ofrece batallas y escenarios de

una escala mucho mayor.

L0 OUE VAS A ENCONTRAR

En un futuro apocaliptico, tres facciones se disputan las
sobras de una Tierra devastada, en donde una cantimplora
llena es mas valiosa que un saco de aro. Qué pena que
nosotros sigamos con el euro, ;eh?

n los dltimos meses, el
género de la estrategia
ha sufrido una explo-
sion de nuevas ideas
aplicadas a juegos
como «Company of Heroesy,
«Star Wars: El Imperio en Gue-
rran 0 «Supreme Commandery.
Ahora se les une «Maelstromn,
obra de los creadores del original
«Perimeters, con dos aportacio-
nes bajo el brazo: la posiblidad
de transformar el terreno vy el

B ANAUZADOEN

control directo de los héroes en
tercera persona. éverdad que
suena interesante?

TRES ERAN TRES

En el afie 2050, la Tierra ha su-
frido un desastre ecolégico que
ha terminado con la civilizacion.
Ya sélo quedan dos facciones:
los Remanentes, algo asi como
la gente de la calle que se ha
juntado para sobrevivir en plan
guerrilla, y la Ascension, que

son los ejecutivos con pasta que
contrataron a los cientificos mas
brillantes para desarrollar tec-
nologfa avanzada. En medio del
desastre aparecen los Hai-Genti,
una especie alienigena cuyo pla-
neta natal ha explotado y preten-
de quedarse con la Tierra,

En la practica esto nos lleva
a un planteamiento clasico con
tres facciones muy diferentes,
tanto en los modelos de sus co-
rrespondientes unidades, como

: CPU:
- Pentium 4 3 GHz
. PRAM:1GB
P Espacio en disco: 5 GB
. PTarjeta 3D: 128 MB
| »-Conexién: ADSL 512 Kbps

) s 7 -
R 12
Idiema: Castellano (textos y voces)
Estudio/Compafiia: KDV Games/Codemasters

- »CPU:
- Pentium 42,4 GHz
P RAM: 512 MB
»Espacio en disco: 4,5 GB
. bTarjeta 3D: 64 MB
. > Conexidn:
ADSL 256 Kbps

P Tipo de estrategia: construccién b CPU:
de bases Intel Core 2 Duo E6700 2,66
P Facciones: 3 . GHz
P Multijugador: Lan, Internet. . PRAM: 2 GB
»-Modos Multijugador: 3 . > Tarjeta 3D:
P Jugadores Multijugador: 6 Radeon X1950 XTX 512 MB
P Mapas multijugador: 14 . b>Conexidn:
»Editor de escenarios: No ADSL 3 Mbps

Género: Estrategia

Distribuidor: Codemasters  N° de DVDs: 1
Lanzamiento: Ya disponible  PVP Rec.: 44,95 €
Web: //es.codemasters.com/maelstrom/ En
espafiol. Info, pantallas, videos y un foro.

INFOMANIA
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A Segrin la faccion que controles y las unidades que construyas tendras diferentes opciones de manipular el
terreno. Es lo més divertido del juego, ya que te sirve para defender tu base o aislar al enemigo.

en sus habilidades especiales
0 en su tecnologfa. Asi, los Re-
manentes construyen sus bases
usando chatarra y, aunque tienen
poca potencia de fuego, son muy
numerosos. La Ascension tiene
robots a la itima y bases moviles
que se desplazan en camiones ,
por (ltimo, los aliens no usan tec-
nologia sino que se reproducen
organicamente con semillas de
las que salen nuevas especies de
habilidades diferentes.

AQUI HAY CHICHA

A'la hora de jugar, «Maelstrom»
te ofrece una larga campana indi-
vidual, en la que acabas contro-

A ila estrategia se fusiona con la accion? Eso es lo que propone «Maelstromy al permitirte controlar al héroe en tercera
persona. Acércate a tus enemigos, apunta y dispara. £Qué mejor que arreglar las cosas de una forma "personal"?

lando a las tres razas, asi como
la posiblidad de crear esca-
ramuzas personalizadas,
tanto para une como para
varios jugadores.

Aparte de esto, «Maels-
tromy basa su atractivo
principalmente en dos as-
pectos. En primer lugar
en el toque de rol que in-
troducen los héroes, que
suben experiencia, ganan
habilidades de combate
y, sobre todo, pueden &
ser controlados en
tercera perso-
na como en
un juego »

e

5 Intenta apoderarte del planeta mo .
» - terreno a tu antojo y tomando el control de un "~

2

- héroe en una vista de tercera persona -

- Sk

>
1

¥

A El argumento ha sido escrito por James Swallow, guionista de "Star Trek"

y novelista del oscuro universo de ficcién Warhammer 40.000.

MICROMANIA




& A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO

A Cada uno de los escenarios que componen «Maelstromy estd formado
por elementos completamente destructibles.

A En cuanto al apartado visual lo mds destacable son los personajes y edificios, en especial los de la faccién
alienigna, que tienen un disefio muy conseguido y realmente espectacular.

A En el Modo Directo despliegas tus poderes en ohjetivos
concretos. No siempre compensa, te matan rapido...

A El tiempo no se detiene mientras juegas, de manera
que lo mismo se hace de noche que se pone a llover.

Nuestralﬂpmmn }

0jos gracias al enorme nivel de
detalle de los personajes y a unos
efectos visuales espectaculares,

Vil 11

.- Alternas entre tres facciones de

i iU ga bilidad muy distinta, lo que EAS FRESCAS. Elige tu faccion y linzate a combatir por

| un plane!a Tierra devastado. Apnrla ideas interesantes

especialmente en las explosiones / <ifG VA s estritauiaing deb i
0 en el agua, que tiene un realis- | al género y gia no deberias dejar de
echarle un wstazn.

mo asombroso. A cambio, los |

escenarios resultan algo simples,

aunque esta carencia se camufla

con el uso ocasional de la niebla.
Otros aspectos que se podrian

haber mejorado son, por gjemplo,

te obliga a camblar tus tactn:as ‘

puedes ver el (nico limite es el
que pone tu imaginacion.

Por (ltimo, hay que destacar
también que puedes activar la IA

»» de accion. Haciéndolo pue-
des disparar con mas precision o
realizar diversas minimisiones de
infiltracion o de ataque selectivo.

17 Las tres facciones son muy diferentes.
i 7 La terraformacién da mucho juego.
£ Algunos efectos gréficos, como las

i
i
i
i
i
i
i

Por otra parte, estd la posibli-  para que se encargue de construir  las animaciones de las unidades, ‘m"”".‘”
dad de modificar el terreno, que  la base mientras ti combates,  algo limitadas, y su bisqueda de REERER
funciona de forma diferente para  algo que resulta muy agradable  rutas, que no siempre es efectiva. mﬂcumn %

cada faccidn. Como ademas las
unidades mds potentes pueden
generar tornados, congelar el
agua, etc. el resultado es un
sistema de juego muy original
y que abre muchisimas posi-

cuando no quieres complicarte
con tareas rutinarias.

VISTOSO Y DIVERTIDO
Por lo que respecta al apartado
visual, «Maelstromy entra por los

Pero se trata, en cualquier caso,
de problemas menores gue no
ensombrecen un juego muy di-
vertido y realmente original. {Te
gusta la estrategia? iPues no de-
jes de echarle un vistazo! m LAP.

¢ Ciertos problemas de IA.
€} Las animaciones de las unidades no

son demasiado variadas.
¢ Se echan en falta mas modos de juego .

| MODO INDIVIDUAL §

»LARGO Y VARIADO. La campaiia da juego y
. te obliga a replantearte y cambiar de lacticas

blidades técticas. Podrias, por
ejemplo, levantar muros para

i

proteger tu base, aislar la base
enemiga rodeandola de canales
(las facciones terrestres se de-
fienden muy mal en el agua) o,
mejor todavia, inundar su base
para luego congelarla y aprisio-
nar a todas sus unidades. Como

MICROMANIA

« 5W: Imperio en Guerra
Estrategia espacial con muchas
ideas interesantes y un desarrollo
abierto y mu variado.

P Mas inf. MM 134 B Nota: 85

» Rise of Legends
Facciones de fantasia, una
historia cuidada y unos gréficos
impresionantes.

P Mas inf. MM 137 > Nota: 95

constantemente. El modo Batalla entretiene.

_ MODO MULTIJUGADOR

»MEJOR, ESPECIALIZATE. Hay haslames mapas y,
 coma las facciones son tan diferentes, las partidas
£ resuilan ity vanadas y drstmlas entre si.

5 3

o




- GOUE HABRIA PASADD §1L0S ALEMANES HUBIESEN CONUSTAND &
S * GRAM BRETANA? &Y SI HUBIESIEN DESARRDLIADD ARMAS NUCLEARIES?
¢ILIE HABRIA PASADD CON LIN EMFRENTAMIENTO ENTRE SUPERPUDEEREES
Y UM EJERCITO DIE SECRETAS Y POTENTES ABMAS DESTRUCTIVAS?
WWW. WARFRONT-GAMIZ.COM “War Front Turning Point” recscribe la historia y cambia la linea temporal de los acontecimientos ocurtidos en
Demo multijugador disponible la 28 Guerra Mundial. Todo ello con un guién digno de las mejores peliculas. Cambia el rumbo de la historia-
mr /= POWERED BY " 9 }L_‘j = Pc PR o E‘;I-C_BT'%G'\_,L.Y ' m;;; 1s

wved. This product contains software technoiog

Wk e ﬁamasw
7l



Siglos atrds Espafia era una superpotencia con
mantlo. Pero todo aquello se vino abajo hace tiempo... ;

A iPon una pica en Flandes! Puedes llevar a cabo la politica matrimonial de
alianzas para extender tu Imperio... Y si eso falla, mandar alli a los Tercios.

FICHA TECNICA
Género: Estrategia
Idioma: Castellano

studio/Compafia: Paradox/Friendware
Distyibuidor: Friendware N° de DVDs: 1
Lanzamiento: Ya disponible  PVP Rec.: 3995 €
Web: www.europauniversalis3.com Completa,
con informacidn detallada y novedades

12
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B L0 OUE VAS A ENCONTRAR
> Modos de juego: Campaiia
P> Periodo: De 1453 a 1789

P Paises jugables: 250

P Politicas interiores: 16

P Multijugador: Si

P Modos multijugador: Camparia

os estudios de Paradox
han sabido hacerse un
hueco dentro del com-
petitivo dmbito de la es-
trategia con una férmula
muy peculiar, juegos asombro-
samente histéricos y profundos,
en los que se permiten no pre-
ocuparse lo mas miimo por la
espectacularidad.

Quiza hasta ahora, el titulo més
emblematico de la compafiia era
«Europa Universalis Ily. En él se
recoge el espiritu de cuatro siglos
de historia europea. Es un juego
realmente Unico que ha conse-
guido alcanzar la categoria de
clasico en el género de la estra-

B ANALIZADO EN
»CPU:
. Pentium 4, 2,8 GHz
»-RAM:
. 512MB
- p-Tarjeta 3D:
GeForce FX 5700

(con hasta 32 jugadores enfren- - pConexidn:

tados, en red local o Internet)

56 Kbps

posesianes todo el mundo y un ejército

tegia. Por eso, precisamente, se
esperaba mucho de este «Europa
Universalis I1ly.

AMPLITUD HISTORICA

Aligual que en el anterior, aqui eli-
ges el pals que quieras en un pe-
riodo que va desde el siglo XV al

La referencia

Europa Universalis Il '

encible bajo su

ué habrias hecho ti para mantenerlo en pie?

XVIII, y controlas todos los aspec-
tos de su gobierno: economia, po-
litica interior, diplomacia, guerra,
colonizacion... Todo ello sobre un
mapa del mundo.

Las novedades en este «Europa
Universalis llly no son muy llama-
tivas, -salvo el mapa que ahora

P> El mapa en «Europa Universalis Iy es en 2D
mientras que en «Europa Universalis llly se

ha disefiado tridimensional.

it

P> «Europa Universalis [ll» no es un juego tan histérico como su predecesor,
deja mas espacio a la habifidad del jugador para cambiar la Historia.
P> La IA de «Europa Universalis lll» supera ampliamente a la de su antecesor.

| B8 LO OUE HAY QUE

! p-CPU: Pentium 4 a 19 GHz
o Athlon equivalente

| RAM:
512

. b-Espacio en disco: 1 GB

| b Tarjeta 3D: 128 MB con

| T&L y DirectX 7

- > Conexidn: 56 Kbps

. 1B MICROMANIA RECOMIENDA
- - CPU: Pentium 4 a 19 GHz

o Athlon equivalente

- BRAM:

1GB

. p-Espacio en disco: 1 GB
. b-Tarjeta 3D: 128 MB,

compatible con Direct X 9.0¢

»- Conexidn: ADSL




A Para conquistar una provincia, antes deberds
llevar a cabo un asedio a su capital.

A Lleva a tu nacién hasta convertirse en una potencia, si ese es tu objetivo... 0, simplemente, sobrevive a
las agresiones extranjeras, manejando todos los aspectos de gobierno de entre mas de 250 paises a elegir.

;&: Escoge una nacidn y dmgela para

g - convertirla en un gran imperio a lo

larga de tres s:glos de Histaria

es en 3D- y afectan sobre todo al
sistema de juego. Paradox ha in-
tentado acabar con el determinis-
mo histdrico que provocaba, por
ejemplo, que en una partida en la
que Espafia tenfa una economia
saneada le surgieran eventos de
sus bancarrotas histéricas... Por
eso ahora los eventos, e incluso
los monarcas, van en consonancia
con el desarrollo de la campafia,
aunque se distancien de la Historia.
Las partidas son algo mas dind-
micas e inciertas que antes, pero
a cambio, ahora puedes iniciarla
la campafia en el dia, el mes y el
afio que quieras.

Por otra parte se han introducido
conceptos nuevos, ~heredados de
otros titulos de Paradox- como los
espias o los consejeros y se han
ampliado aspectos como la diplo-
macia con nuevas opciones.

El Papado y el Sacro Imperio
han sido renovados totalmente.
Ahora el Papa es controlado por
una de las naciones eurapeas, lo
que redunda en la estabilidad del
pais entre otras cosas. Mientras
que el Sacro Imperio aumenta la
potencia militar y econémica del
emperador elegido.

£TRES DIMENSIONES?

Como deciamos, la novedad mds
llamativa del juego es el nuevo
mapa 3D que permite moverse

« Heart of Iron 2
Doomsday

También de Paradox, &l mismo

estilo pero en la 2% GM.

P Mas inf. MM 141 » Nota: 85

A Unificar Francia en el siglo XV es una tarea de
titanes que te llevard decenios enteros.

con mas libertad y apreciar mas
detalles. Sin embargo, el cambio
no ha gustado a gran parte de
los seguidores de la saga, que
han manifestado su descontento
a Paradox. Y la verdad es que no
les faltan motivos porque esta
entrega no mejora graficamente a
pesar de las 3D. De hecho, la ges-
tion resulta mas complicada de
realizar y, ademds, da problemas
con algunas tarjetas gréficas.

Por ahora el salto tecnolégico
no ha ido muy bien... Sin embar-
go, «Europa Universalis |II» es un
titulo que ofrece, de nuevo, diver-
sion con la estrategia de mayor
profundidad. Sigue siendo tinico y
supone el tiltimo eslabén de una
forma de hacer juegos que jamas
deberia perderse. m LEC

» Livilization IV

Un clasico de estrategia, profundo
y adictivo que también acaba de
dar el salto a las 3D.

P Mas inf. MM 131 - Nota: 96

A El mapa se ha remodelado totalmente y ahora es en 3D y cuenta con un potente
zoom que te permitird ver la situacion en detalle.

" VIVE LA HISTORIA EN PRIMERA PERSONA. Dirige
* el destino del pais que quieras durante siglos de
- Histaria con un nivel de profundidad nunca visto en un

; wdeo,uegn. Fara amantes de la hfslnna mas autentlca i

A Una de las novedades mds destacadas es la reformulacion del papel del Sacro
Imperio y el Papado. Ahora puedes intentar controlar ambos para dominar Europa.

."'Nuestra :Opmmn -

GRAFICOS

Recorres acontecimientos histéricos |
con realismo en todos los matices. i
©? El Sacro Imperio y el Papado aportan |
__una variante estratégica fabulosa.

! La inteligencia artificial, excepcional

¢ El aspecto grafico cambia a 3D en a
esta entrega, pero no mejora.
¢) El mapa de Espaiia, con incorrecciones.

Eﬂﬂl‘ﬂﬂm

i i
TR

Mﬂﬂﬂ lNBWlnuM e

' > RECOGES LO OUE SIEMBRAS... Cuesta entrar
. porque es un juego duro, pero cuando entras, es
i adu:hvu como el que mas. la Hishma vive en él.

1 Mnu MULTIJUGADOR
»iOUE PELIGRO"! En las partidas entre varios

jugadares se acaba siempre montando una buena.
Snn reahstas y lremendas como Ia Hrstana misma.

MICROMANIA



A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO

o

ey

Unreal
Tournament 2004
P> En ambos juegos hay que eliminar
al contrario, pero en ¢The Ships
debes hacerlo selectivamente.
P> La referencia tiene méas mapas
.y modos de juego y puedes usar
‘ vehiculos, ausentes en «The Shipy
& P> Laambientacién afios 20 de «The
g Ship» no se parece en nada a los
escenarios futuristas de «Unreal
Tournament 2004».

Estds acechando a tu victima que estd apoyado en la

barandilla de un crucer, pera de pronto sientes ganas de ir
al servicio. Abres la puerta, y lo iltimo que recuerdas es un
paraguazo en la cabeza. Bienvenido a «The Ship»...

racias a Internet,
muchos juegos origi-
nales se han hecho
un nombre entre los
jugadores. En su ori-
gen «The Shipy fue ideado como
un mod de «Half-Lifey, pero des-
pués adoptd la tecnologia Source
2 de «Half- Life 2» y se convirtié
en un juego completo que acaba
de llegar a las tiendas. Prepérate
a descubrir un original juego de
accion que mezcla «Los Simss,

«Quake» y un toque una aventu-
ra grafica. No, de veras, no nos
hemos vueltos locos...

CAZA EN EL TRASATLANTICO

Los pasajeros de un crucero de
lujo han sido secuestrados por el
enigmatico Sefior X, que ha pues-
to en marcha un macahro juego
a bordo: cada miembro del pasaje
tendrd que asesinar a un personaje
Y a su vez sera la victima de otro
cazador. Puedes utilizar sartenes,

pistolas, palos, trampas, venenos...
vamas, casi cualquier cosa.

Para despistar a tu cazador, pue-
des disfrazarte, pero tu victima
también hara lo mismo. Al princi-
pio no conoces a tu verdugo y de
tu victima sélo sabes el nombre,
aunque preguntando descubriras
suaspectoy localizacion. Entonces
tendrés que perseguirla y acabar
con ella, evitando las cdmaras de
seguridad y los testigos, pues si te
ven acabards en la carcel.

FICHA TECNICA ! B LD QUE VAS A ENCONTRAR B ANALIZADO EN . B LO OUE HAY OUE TENER 8 MICROMANIA RECOMIENDA
=T Génera: Accién/aventura ﬁ; 12* » Tutorial: St »CPU: - »CPU: - BCPU:
'i astellano (textas) e inglés (vodeé) B Modos de juego individual: 2 Core 2 Duo E6700 a 2,66 GHz Pentium [Il 1,8 GHz Pentium 4 2,5 GHz
= nipafiia; Outerlight/Mindscape »Modos multijugador: 4 »RAM: o Athlon equivalente o Athlon equivalente
E dor: Friendware N7 de DVDs: 1 »-Niimero de jugadores: Hasta 32 2 GB - »RAM: 512 MB »RAM: 1GB
(=1 Ya disponible  PVP Rec.: 1995 £ gl UEGN IR AR P> Tarjeta 3D: - P-Espacio en disco: 2 GB . P-Espacio en disco: 2,2 GB
L www.theshiponline.com. En inglés con infor-  [all:lSL L UE R VTS Radeon X1950 XTX 512 MB - b Tarjeta 3D: 64 MB i P Tarjeta 3D: 128 MB,
g_ y un foro muy movido... Muy completa armas blancas, de fuego, tram- ~ »-Conexién: P Conexion: | compatible con DirectX9.0c
pas, veneno y especiales) ADSL a 3 MBps ADSL 256 Kbps ~ »-Conexidn: ADSL 1 MBps




i e paradero de su presz
pugster Un praciay; : ¥

A La variedad es lo mejor: tienes que hablar con los otros personajes, registrar el

escenario, comer... Al final te conoceras el barco como tu propia casa.

A En un crucero de lujo, te conviertes en el cazador de una victima que no conoces, y al mismo tiempo,
alguien esta detrds de tu pellejo. Usa cualquier arma que encuentres para cumplir tu misidn, sin ser visto...

A Hay docenas de formas de acabar con tu victima,
pero el sistema de control es muy sencillo.

>
18

< accion, aventura y simulacidn social en

A Tienes que cubri

¥ ube a bordo dé un bafca online con

ot

- el que todos son asesinos... incluso tg. .

o ——

Para hacer las cosas méas diverti-
das, cada jugador tiene necesida-
des: comer, dormir, orinar, divertir-
se, relacionarse, etc. Si bajan de-
masiado morird, se desmayaré o
se volverd loco, asi que durante la
caza hay que comer, dormir oiir al
servicio, momentos que el cazador
podria utilizar para atraparte...

NOCTURNIDAD ONLINE
«The Shipy tiene un modo para
un jugador, en el que puedes op-
tar por jugar tu solo o contra unos
bots y que, en realidad, es un ni-
vel de entrenamiento porque no
tiene entidad por si mismo.
Como os podréis imaginar, lo
realmente interesante llega en
el modo online. Puede enfrentar
hasta 32 jugadores, en cuatro
variantes: los clasicos, Duelo y
Deathmatch y, los més divertidos,

Eliminacion -unos persiguen a
otros hasta que sélo queda uno-y
Caza, en donde se juegan rondas
y vence el que gana mas dinero,
que se se obtiene al matar de for-
mas originales, aunque también
puedes robarselo a los caidos.
Las partidas online son muy
divertidas, ya que no conocer a
tu cazador eleva la tension y las
necesidades te obligan a mover-
te por todo el barco para comer,
preparar trampas o socializar.
También hay problemas, como

ternati
* Hitman Blood Money

Eres un asesino profesional que
debe acabar con sus victimas sin

s necesidades: ducharte,
comet, orinar... No te puedes esconder.

que a veces pasas demasiado
tiempo registrando el barco, sin
que pase nada porque no coin-
cides con tu victima o verdugo
y, claro, el ritmo de juego se re-
siente porque la gracia esta en
encontrarse con otros persona-
jes. Ademds, es imprescindible
que todos los jugadores sigan las
reglas para que el juego funcione,
ya que aunque se penaliza con
puntos negativos a los que matan
a quien no es su victima, a veces
encuentras gente que lo hace...
Pese atodo, siencuentrasaun
grupo de jugadores con ganas
de pasarlo bien y dispuestos a
implicarse en la aventura, «The
Ship» 0s recompesard con una
experiencia original y, sobre
todo, muy divertida. P

» Los 5ims 2 Noctambulos
También se trata de socializar, pero
sin sangre. Solo estdis tu personaje
y sus necesidades...

LM T

A Las conexiones con el servidor son muy rapidas, y las partidas, muy fluidas. El
soporte multijugador es bueno. Y cuidadito con las camaras que lo ven todo.

Nuestra Opinidn

' VARIOS GENEROS OUE ENCAJAN. La combinacidn de aceidn,
simulacidn y aventura convierten a «The Ship» en una
. refrescante experiencia. Depende mucha de la participacion

&

L
El sistema de juego es ingenioso y
resulta divertido.

Muchas formas de cazar y ser cazado.

# Las necesidades te obligan a recorrer
todo el barco, ino vale esconderse!

SONIDO
CEEwE®
JUGABILIDAD

DIFICULTAD

@) Puedes pasar mucho tiempa de un
lado a otro sin enfrentarte a nadie.
€ Los barcos se parecen demasiado.

' »BIEN, COMO ENTRENAMIENTO. Te sirve para
. conacer los diferentes barcos del juego y las
ticticas de caza, pero es corto y poco variado.

MODO MULTIJUGADOR

» DIFERENTE A CUALOUIER OTRO. Se agradece el
que no tado sea darle al gatillo. La tensidn se palpa
y cuando sospechas de todos...

MICROMANIA




(&) A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO

Torino 200

P> Ambos hacen gala de un soberbio
control y una realizacion técnica
de primer orden.

P Mientras la referencia recrea

varias diseiplinas de los juegos

olfmpicos de invierno el titulo

analizado se centra en el esqui de
velocidad, el descenso y el slalom.
5P Los dos tienen licencias oficiales

y recrean con gran fidelidad las

instalaciones y los deportistas.

No creas que en los paisajes nevados de alta montafia todo es
paz y sosiego, porque corres el riesgo de encontrarte con un

oso, una manada de lobos o... jun esquiador descendiendo a
200 km/h! Y cada cual es mis peligroso, oye.

0 se puede decir
que los deportes
de invierno tengan
mucho apoyo me-
diatico o en cuanto
a aficién en nuestro pafs, pero no
por ello han faltado todo tipo de
simuladores, desde los compen-
dios de pruebas olimpicas como
«Torino 2006» a las sagas «Alpine
Skiing» y «Ski Racingy. Detras de
todos ellos esta 49 Games, que
ha decidido unir ambas series en

¢Alpine Ski Racing 2007» para
presentarse con el mejor simula-
dor de descenso y slalom bajo el
brazo, y con licencia oficial de la
Copa del Mundo de esqui alpino.

PISTA LIBRE

Adin si no eres aficionado a la nie-
ve estards ante un deporte senci-
llo por su concepeidn, sélo tisnes
que controlar al esquiador en su
veloz descenso y concentrarte en
entrar por las puertas de control

con cuatro simples acciones; gi-
rar, acelerar agachando el cuerpo,
recortar con apoyos en los palos
y saltar. Y en el caso de «Alpine
Ski Racing 2007» ayuda atin mas
el que ofrezca una respuesta al
control tan rapida como directa. EI
modo practica es ideal para hacer-
se ala técnica de la simulacién del
descenso -donde prima [a veloci-
dad y te encuentras con grandes
distancias entre las puertas- y el
slalom -necesitards técnica y equi-

FICHA TECNICA
Género: Deportivo
Idioma: Inglés (manual, texto y vaces)

io/Compafifa: 49 Games/JoWood
Di : Proein

3

e

INFOMANIA

N° de DYDs: 1

Lanzamiento: Ya disponible  PVP Rec.: 2995 £
Web: www.alpineskiracing2007.com Sélo infor-
macién basica y un foro oficial.

I8 [0 OUE VAS A ENCONTRAR
»-Modos de juego: Comienzo rapi- - »CPU:
do, Practica, Arcade, Carrera
»-Disciplinas: Descenso, Slalom,  »RAM:
descenso de obstéculos por ruta:
libre y de récord de velocidad.
»N° de jugadores: 8 reales, i
incluyendo a figuras como Bode = B> Conexidn:
Miller y Hermann Maier.

| B ANALIZADO EN

2GB,1GB
MB, GeForce 5900 Ultra

Banda ancha por cable

i
Intel Core Duo, Athlon XP 2700+ |

| p-Tarjeta 3D: Radeon X1600 512

| 1 L0 QUE HAY QUE TENER
: B-CPU:

Pentium 4a1GHz o

. Athlon equivalente

. RAM: 256 MB

| -Espacio en disco: 1.5 GB

. -Tarjeta 3D: 64 MB compa-
. tible Direct9.0c

. p-Conexién: modem 56

| B MICROMANIA RECOMIENDA
- »CPU:

-RAM: 2 GB
p-Espacio en disco: 3 GB
P Tarjeta 3D:

P Conexidn: Banda ancha

Pentium 4 a 2.4 Ghz o Athlon
equivalente

GeForce serie 7 o Radeon X1

&
& TCROMANIA




A Un simulador de esqui de descenso y slalom fécil de controlar pero en el que no puedes despistarte ni una
décima de segundo para no dar con los huesos en la nieve. Prepara tus reflejos, anticipacién y ritmo.

A El slalom es una prueba de anticipacién y de
mantener un ritmo continuo en giros y apoyos.

+ Siente el vértigh de unos descensos
- fulgurantes con un control total de Ia

- velocidad, los saltos y los giros

librio para tocar todas las puertas
situadas casi consecutivamente-.
Y hay dos modalidades nuevas;
descenso de récord de velocidad
y ruta libre con obstaculos.

COPA DEL MUNDO

Para empezar a competir esta el
modo arcade, donde eliges entre
varios esquiadores y competicio-
nes reales clasificadas en tres
ligas que vienen a ser niveles de
dificultad donde varia la veloci-
dad de descenso, equilibrio en
giros bruscos, realismo en las
condiciones de nieve en la pista y
por supuesto, la habilidad de los
rivales. También puedes crear tu
propio esquiador y entrar en un
modo carrera en el que viviras la
rutina del esquiador que aspira a
medalla. Asf, con el dinero gana-
do en las pruebas -hasta puedes

hacer apuestas para sacar mas
tajada- contratards preparadores
para mejorar la forma fisica o la
técnica mientras que comprando
nuevos esquis, cascos o gafas
puedes aumentar la velocidad,
agarre, equilibrio, efc.

CLAVA LOS ESQUIS

Una vez que todo esté listo y te
lances por primera vez a un emo-
cionante descenso no podrés ni
pestafiear, porque tante la cdma-
ra de persecucion como la sub-

Otro juego basado en las pruehas
de descenso y slalom, juntoa un
par de modalidades mas.

P Mas inf. MM 125 b Nota: 73

A EI descenso a velocidades elevadas no te da
tregua, necesitards valor para las zonas estrechas.

jetiva generan una extraordinaria
sensacion de velocidad que no es
apta para cardiacos. Y las imé-
genes en diferido son atin mds
espectaculares, con repeticiones
multicdmara para disirutar con
el realismo de las animaciones
y efectos visuales de reflejos y
nieve salpicando. El apartado ne-
gativo lo protagonizan los textos
de pantalla y el manual, que no
han sido traducidos.

Aln asf no lo dudes, en este
«Alpine Ski Racing 2007» vas a
encontrar todo lo que puedas
buscar en un simulador deporti-
vo: un sensacional nivel técnico
y muchas horas de diversién gra-
cias a sus ajustados niveles de
dificultad y a un control sencilloy
realmente asequible. m ATl

= Winter Challenge

De los mismos autores, se trata
de un completo simulador con un
montdn de disciplinas.

B Mas inf, Mivt 135 p> Nota: 70

A Las condiciones climatoldgicas pueden reducir la visibilidad, menos mal que las
puertas y banderas estan muy bien marcadas con flechas iluminadas.

A Las secuencias de repeticién derrochan dinamismo y ponen los pelos de punta por
el asombroso detalle de los esquiadores y sus maniobras al limite de la caida.

é BEPDRTE PABA VAIJENTES Vive ia continua sensacién
 de riesgo del esqui de competicion en un simulador mds
que notable en jugabilidad y tecnologia. Disfruta de la

emacidn al limite de los descensas y pruebas de slalom.

|
i
]
i

Engancha por la velocidad en el des-
censo y el ritmo en el slalom.

€7 Gréaficos fabulosos y repeticiones muy
espectaculares.

3 Magnifico control del esquiador.

€» Manual y textos de pantalla en inglés.
) Si no eres fan de este deporte, a la
larga se te puede hacer repetitivo.

CALIDAD/PRECIO
@@ﬁ@‘!ﬁ

i

: PENGANEPM esqurar a md'a pastilla en el descenso
' o tocando cada handera en el slalom, y més cuando
i debes superar a unos rivales de altisimo nivel.

| MODO MULTIUGADOR

» REBAJA el crono de tus rivales en partidas en red,
IP directa o Internet. 5i sales primero ve a por todas, |
/ yecha el resta si ya has wsta e! lrempu a bahr

Y.

MICROMANIA




1e Mark

Bienvenidos a un viaje que nos hara vivir elementos cldsicos
de las peliculas y juegos de accidn de los dltimos afios:
terroristas locos, mucha municién y salvadores del mundo.

ondres se enfrenta, sin
saberlo, al peligro de
la aniquilacién nuclear.
Unos acaudalados terro-
ristas se han hecho con
un misil de gran potencia que
pretenden lanzar utilizando para
ello un petrolero. El duefio del
barco, enterado de que su hijo
hace tratos con este grupo terro-
rista, ha decidido contratarte a ti
para que, bien en la piel de Steve
‘Fletch’ Fletcher o en la de Austin

Half-Life 2

Hawke, te armes hasta los dien-
tes e impidas esta catastrofe.

LOS ULTIMOS

HEROES DE ACCION

«The Mark» es un juego de accion
pura con todos los ingredientes
del género y protagonizado por
dos mercenarios con la misién
de salvar el mundo de hordas de
terroristas malintencionados y
bien armados. Con este punto de
partida, imaginate el resto: avan-

P> El titulo de Valve hace uso de las Gitimas tec- [
nologfas a un nivel mayor que «The Marky.
P> La historia de «Half Life 2» es absorbente y
estd muy bien hilada. «The Marks invita a concentrarse mas en disparar tiro:
P> Half Life 2 no deja de entretener y sorprender al jugador constantemente con
sus cambios, mientras que The Mark tiene un desarrollo mas previsible.

FICHA TECNICA

Género: Accidn

Fe

INFOMANIA

Distribuidar: Proein

foro, trailer y capturas

D 3
5 16
Idioma: Castellano (textos), inglés (voces)
Estudio/Compafifa: T7 Studios/JoWood
N° de DVDs: 1
Lanzamiento: Ya disponible  PVP Rec.: 2995 €
Web: www.themark-game.com/ Informacidn,

»-Campafias: 2

b Extras: Editor de niveles

B® 10 OUE VAS A ENCONTRAR |
»-Niveles de dificultad: 3
P Personajes jugadores:
2 (Austin Hawke, estilo
James Bond y Steven
Fletcher, estilo Rambo)
b Armas diferentes: 15

zards por edificios y calles de
manera lineal abatiendo a todo lo
se mueva. El avance es bastante
rapido, ya que se impone el asal-
to directo sin consideraciones
tacticas. Muévete y dispara hasta
que dejes de oir los disparos del
eNemigo —0 un poco Mas por si
acaso- y recoge por el camino
gran cantidad de municion y bo-
tiquines para curar tus heridas y
seguir adelante sin descanso.

La historia del juego avanza in-
pirdndose en todos los clasicos
del género y la accion se apoya
en una realizacion técnica poco
ambiciosa aunque bien disefiada.
«The Marky podria haber sido uno
de los grandes de la accién hace
arios, pero a dia de hoy se queda
un poco corto de espectaculari-
dad. Eso si, para divertirse a tiros,
la férmula funciona. m SV.M.

»CPU:
Pentium IV a 1,8 GHz
»RAM: 512 MB
»-Espacio en disco: 2,3 GB
P> Tarjeta 3D: Compatible
con DX 9, 128 MB (Pixel
Shader 2.0)
»Conexidn: ADSL

A Héroes que disparan mejor que nadie contra terroristas que nunca se
rinden. Una férmula de accidn rapida y jugable que gusta a casi todos.

A Continuamente nos encontraremos en gran inferioridad numérica, algo
que no va a detenernos. iNosotros también sabemos disparar!

A Las emboscadas seran frecuentes y el enemigo no va a darte tregua
alguna. Lo tinico que puedes hacer es corresponder con la misma moneda,

La accién esta bien
disefiada, aunque elude
cualquier complicacion.
¢* El manejo es muy
sencillo y fluido.
% Hay gran variedad de
armas disponibles.

JUGABIIDAD

MODO INDIVIDUAL 8

» NADA NUEVO BAJO EL SOL
Accidn entretenida, aunque un

O Carece de elementos - poca limitads, la verdad.

que no se hayan visto
ya en otros titulos.

€} Técnicamente no se
encuentra a la misma
altura que sus competi-
dores actuales.

» MAS RETO. Jugar contra
humanos le da algo mas de
' brillo y diversicn. !




Rol'con mucha accion®

Silverfall

Otra vez a salvar al mundo y otra vez te ha tocado a ti, claro.
Y aunque estos enemigos tienen una pinta rara y son algo
“planos”, de poca les va a servir cuande saques tu espada.

i tomas un sistema de

' juego que combina

accion y rol, a estilo

de «Diablo» o (Titan

Questy y lo acompa-

fas de un acabado grafico real-

mente original, équé te queda?

Pues algo que deberia parecerse
mucho a «Silverfally.

iA SALVAR EL MUNDO!

«Silverfally te traslada al mundo
de Nelwé, en el que las fuerzas de

Titan Quest

la luz y la oscuridad se encuen-
tran enzarzadas en una batalla
que ayudaras a decidir.

El juego te enfrenta a una larga
serie de misiones que debes re-
solver, mientras exploras el enor-
me mapa del juego y vas ganan-
do armas y equipo, al tiempo que
desarrollas nuevas habilidades y
poderes para enfrentarte a ene-
migos mas y més poderosos.

Se trata, como ves, de un plan-
teamiento poco original, cierto,

pero esto se compensa de sobra
con una histeria larga e intere-
sante, llena de misiones que ga-
rantizan muchas horas de juego.

ROL DE DIBUJOS ANIMADOS

Sin embargo, en algunos apar-
tados «Silverfall» no destaca es-
pecialmente. Si bien el acabado
grafico es muy original, con unos
estupendos efectos de "Cell Sha-
ding" que le dan un aspecto de
comic, muy atractivo, el sistema
de control no es muy eficiente -la
camara es dificil de controlar y el
interfaz se vuelve impreciso y ex-
cesivamente simple-. Y eso hace
que el juego no acabe de explotar

AL

A La historia del juego es larga y emocionante, y la lista de misiones
disponibles es muy grande. Casi tanto como el mundo en que te mueves.

A Al avanzar en la partida puedes controlar un grupo de hasta tres
personajes diferentes, cuyas habilidades son también tnicas.

Nuestra Opinidn

17 El disefio artistico del

SRAFICOS

I
juego es muy original. e DIFICULTAD
% La aventura es larga y : j s

estd llena de misiones.
©? Puedes evolucionar a tu

personaje y ganar mon-

tones de habilidades

B Los dos ofrecen una combinacién de rol y
accidn en tercera persona, muy similar.

P> (Titan Questy tiene una ambientacién mito- ™ : :
logica mientras que «Silverfally recurre a un universe fantdstico nuevo.

P El disefio de «Silverfall» es muy original, pero «Titan Quests tiene un nivel
mucho mayor de detalle en escenarios y personajes, y es mds espectacular.

todo su potencial. Aun asi «Silver-
fall» te ofrece una aventura larga
y muy interesante, y no deberfas
perdértela si eres aficionado al
género. m LRV,

»UNA GRAN HISTORIA y
- muchas horas de juego, pero

con un contral poco depurado.
Penti 2.6z cémaras se controlan

:E:p':;iilin""lﬁm, S | | bastante mal V< [ MODO MULTIIUGADOR
» Tarjeta 3D: 128 MB com- O La traduccion simple- ] B JUNTOS O ENFRENTADOS.
patible DirectX 9.0c e ol [ Pelea com ciete ouiges 0

»Conexién: 56 Kbps ) Su precio es elevado. ga en mod eralivo.

"B L0 OUE HAY OUE TENER
»CPU:

B8 L0 QUE VAS A ENCONTRAR
»Personajes controlables:
Hasta 3 !
> Campaiias: 1
p-Habilidades y hechizos:
130 diferentes
> Tipos de enemigos:
Mas de 100
p-Multijugador: Si

FICHA TECNICA I 4
Género: Rol/accion ﬁ,’h 13+
Idioma: Castellano (textos), inglés (voces)
Estudio/Compafia: Monte Cristo
Distribuidor: Virgin Play  N° de DVDs: 1
Lanzamiento: Ya disponible  PVP Rec.: 49,95 €
Web: www.silverfall-game.com Bastante infor-
macidn sobre el juego, pero no en castellano

) El sistema de control
es poco preciso y las

INFOMANIA
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&) A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO

Con el dichoso cambio climatico, este afio hemos tenido poca
nieve para esquiar. Menos mal | que con este juego podrds
deslizarte a gusto. Y ademas, sin dejarte una pasta en el forfaif.

a (ltima entrega de la
serie de simuladores de-
portivos «Winter Gamesy
te permite participar, en
una amplia variedad de
deportes de invierno. En total,
«Winter Games 2007» incluye sie-
te modalidades deportivas, des-
de las mas tradicionales, como
los saltos o el esqui alpino; hasta
otras mas originales e innovado-
ras, como el curling. Todas ellas
suman trece pruebas diferentes.

>) la referencia
Alpine SkiRacing 2007

P El desafio es el misimo, ser el mejor en tina

larga lista de deportes de invierno.

P> La referencia estd centrada en el esqui,

A partir de estas pruebas el
juego te ofrece la posibilidad de
inscribirte en dos tipos de cam-
peonato -de siete o de trece
pruebas-, o bien la de crear tu
propia competicién eligiendo en
qué pruebas quieres participar.

También existe un modo de
campafia que te enfrenta a 43
desafios diferentes, tales como
recoger objetos por las pistas,
hacer trayectorias perfectas... Y
como (nica opcion multijugador,

il

mientras que «Winter Gamess ofrece otras modahdades deporhvas

| «Winter Games 2007 carece de un modo multijugador, solo cuenta con una
opcion para dos yugadores en panta!la partida, pero «SkiRacingy si lo tlene

FICHA TECNICA
wnem Deportivo
Castellano (textos)

NiA

afifa; RTL/Nobilis
ohilis N° de DVDs: 1

te permite competir con otros
tres jugadores, aunque sélo a
pantalla partida.

MUY CUESTA ABAJO

El sistema de control, por su par-
te, es realmente sencillo y muy
intuitivo, acorde con el tono cla-
ramente arcade del juego, de ma-
nera que no necesitards ningtn
esfuerzo para llegar a dominarlo,
La contrapartida a esta sencillez
es que, a la larga, la jugabilidad
puede acabar volviéndose algo
repetitiva, pero si lo que buscas
es un juego entretenido, con un
acabado gréfico realmente inte-
resante, y con una mds que ade-
cuada cantidad de contenidos,
no deberias dejar de echar un
vistazo a «Winter Games 2007»,
sobre todo, claro, si te van los de-
portes “bajo-cero”. m LBY

biathlon y patinaje)

BB L0 QUE VAS A ENCONTRAR |
P Deportes: 7 (esqui, saltos,
curling, bobsleigh, trineos, |

P> Modalidades totales: 13

»Modos: Competicidn,
prueba libre y carrera

: Ya disponible  PVP Rec.: 29,95 €
Web: www.rtlwintergames.de Pégina oficial del
juego que, por desgracia, estd en aleman

=<
=
2
=

P Multijugador: De 2 a 4, |
(s6lo en pantalla partida)

¥E [0 OUE HAY QUE TENER
»CPU:
Pentium Il 1 GHz
o Athlon equivalente
b RAM:
256 MB
P-Espacio en disco: 1,2 GB
» Tarjeta 3D: 64 MB
compatible DirectX 9.0¢

A Los deportes de invierno no se acaban en el esqui. En este juego puedes
participar en hasta siete deportes de invierno diferentes.

A La disciplina deportiva llamada curling es una gran desconocida en
nuestro pais. Se trata de una de las aportaciones mds originales del juego.

7 Incluye muchas moda-
lidades deportivas
diferentes.

¥ El sistema de juego es
sencillo y accesible.

‘¥ El modo carrera alarga
la vida del juego.

O Alalarga puede
resultar excesivamente

€} Le hubiera venido
genial un modo de
juego online para las
carreras de patinaje.

A Aunque se puede competir con otros jugadores a pantalla partida, se
echa mucho de menos un modo multijugador online.

“arcade”, muy sencillo.

llIVSI

» DIVERSIGN BAJO CERO.
 5i lo que buscas es pasar
. un rato entretenido, sin
. complicaciones disfrutando
. de los deportes de invierno mds
. variades, con este juego no te :
puedes equivacar. La recreacidn de
. cada prueha es muy buena.

& MICROMANIA




un momento. Esto me suena. ;No lo habiamas hecho ya?

6mo se puede valorar

un clasico, con nada

menos que 15 afiazos a

sus espaldas? Pues con

mucho, mucho respeto,
y mirandolo desde una perspec-
tiva algo distinta a lo habitual con
las novedades para PC.

iHA VUELTO!

«Another World 15 Aniversario»
es la reedicion -retocada y pues-
ta ligeramente al dia, eso si- de

La referencia

Another World

un titulo que, si no peinas alguna
cana, no te dird absolutamente
nada. Pero los que ya llevamos en
esto mas de lo que a nuestras fa-
milias les gustariz, lo recordamos
con una sonrisa. Se trata de un
juego creado por un sefior llama-
do Eric Chahi, en sus ratos libres
-literalmente-, que supuso un
hito en su tiempo, esto es, 1991 y
para Commodore Amiga. Un hito
por sus, por entonces, revolucio-
narios disefio, jugabilidad y tec-

P Ambas ediciones de «Another World» son
idénticas en guidn, jugabilidad y diversion.
P «Another World 15 Aniversario, presenta

significativas mejoras graficas, aun manteniendo el misma diserio artistico.
¥ La dificultad en [ edicion «15 Aniversarion es mas baja que en el juego ori-
ginal. También contiene numerosos extras sobre la creacion del original.

FICHA TECNICA
Género: Accién/Aventura
Idioma: Castellano (textos)
Estudio/Compatiia; Elektrogames
Distribuidor: Proein  N® de Cbs: 1

“BH 10 OUE VAS A ENCONTRAR

PNiimero de fases: 36
P-Horas de juego: 4/5
p-Salvar partida:

Automédticamente (pun-

nologia -igraficos vectoriales en
2D!-. Aunque seguro que a mas
de uno os hard echar unas risas
por su aspecto naif y un halo de,
llamémoslo, ingenuidad, compa-
rado con lo que hay por ahi. En
ese apartado el juego se estrella
contra la "cruda” realidad.

Pero en lo que interesa: diver-
sidn, jugabilidad y calidad, se
muestra sorprendentemente so-
lido y a un nivel excelente, pese al
tiempo transcurrido.

Ademas, las mejoras gréficas
afadidas respetando el disefio
original -aunque lo puedes jugar
idéntico a como era el original-
aportan ese togue de actualiza-
cion necesario. Si lo jugaste, lo
volverds a amar. Si no lo conoces,
ahora puedes hacerte con un tro-
z0 de Historia del videojuego, y a
un precio irrestible. m EOLL

E# L0 OUE HAY OUE TENER !
»CPU:

Pentium 200 MHz

o Athlon equivalente
>RAM: 128 MB

A Acci6n y aventura en un universo paralelo te esperan en esta reedicién de
uno de los grandes clasicos de los afios 90. iEs igualito que el original!

A Has llegado a un planeta extraiio del que quieres escapar a toda costa.
Para librarte de tus enemigos tienes que usar tu cabeza ademas de tu arma.

St R o

A Si el disefio artistico de «Another World» te parece extrafio, se debe a los
15 afios que ya tiene encima, y a que antes los juegos eran en 2D. iPalabra!

Nuestra Binén |

INFOMANIA

Lanzamiento: Ya disponible PVP Rec.; 995 €

Web: www.anotherworld.fr Una visita muy reco-

mendable para conocer los secretos del juego.

tos de control con claves)

p-Extras: Video de como
se hizo el original, diario
artistico y téenico,

p-Espacio en disco:
400 MB
P Tarjeta 3D: 32 MB

. compatible DirectX 6.0

menda. Aun después de
15 afios y con idéntico
disefio de accion.

77 El disefio artistico sigue
siendo impecable. Es lo
que tienen los cldsicos.

€} No deja de ser una
mirada nostalgica a un
estilo de juego que ya
esta superado.

) Ya puestos, se podia
haber cuidado bastante

mads la parte musical.

{ wooo iNoiviouaL_J

> iREGRESO AL PLANETA

. DE LOS CLASICOS! Si

. jugaste el original y te

 lo pasaste en grande, lo

- volveras a gozar. 5i no, juégalo
. con una perspectiva diferente y
- mirdndolo como un pedazo de

Historia que jsigue siendo geniall |

MICROMANIA




?_'.',iPartl;c.i":a yyané!
- PREMIOS

" VALORADOS
- EN MAS DE




_ EARHEMSTMIS

P Conjunto de altavoces 5.1 con certificacion THX
P~ 36 Vatios RMS de potencia por canal

- 130 Vatos RMS para el subwoofer

B Mando por cable y entrada auxiliar incluida

- Valorado en 290 €

CARACTERISTICAS

» Tarjeta de sonido multicanal
surround de 24 bits

» Equipada con 64 MB de X-Ram

P Decodificacion de sonido DTS
y Dolby Digital EX

» Rack de conexiones y mando
a distancia incluidos

¥ Valorado en 230 €

iiSort
PACK

Compuesto por:

© TARJETA DE SONIDO
Sound Blaster X-Fi

~ FATALTTY FPS EDITION
© CONJUNTO DE ALTAVOCES
GigaWorks ProGamer 6500

9 AUBICU!-ARES . rnnrrsfsms
+ MICROFONO b e
HeadSet H5-600 »32212"‘52'2213‘2‘“""
'© Juego para PC
WARHAMMER
MARK OF CHAOS

Juegos para PC

WA RHIIMMER |
MARK OF CHAOS

ERTATVE

e

" BASES DEL CONCURSO

1.- Coste maximo por cada mensaje 0,90 euros + VA 5.- Los nombres de los ganadores serdn publicados
2.- Vélido para Movistar, Vodafone y Orange en préximos niimeros de la revista Micromania
3.- Los premios no serdn canjeables por dinero 6.- El hecho de tomar parte en este sorteo implica
4.- No se admitirdn reclamaciones por pérdida la aceplacidn total de sus bases.
del servicio de Correos 7.- Vélido tinicamente en territorio espaml
8.- Fecha limite de Marzo 2007

Le informamos que los datos de las personas ganadoras del concurso seran incorporados con fines mercanhles aun fichero del que es
responsable HOBBY PRESS, S.A. Los listados de niimeros de teléfonos méviles de las personas concursantes
y no ganadoras de prem i

= Copyright Games Workshop Ltd 2006. Todos los derechos i Warf Mark of
Chaos, y todas las razas asocladas, las insignias de las razas, marcas, nombres, | persnzlujes. lustraciones e imagenes del juego
Warhammer; Mark of Chaos y el mundo de Warhammer world son tambigh &, TM yZo & Games Workshop Ltd 2000-2006,
registrados de forma variada en el Reino Unido y en otros paises del munio, utitizado hajo licencia por NAMCO BANDA| Games
America Inc. Todas las demds marcas y/o logos son propiedad de sus respectivos duefins. Todos los derechos reservados.

nRisER o
MARKOFC Hﬁﬁ’g




(&) TODO SOBRE LAS

@ A I @ @ ’ ’

IAI Mejor precio:.
La seccién en la que analizamos los juegos reeditados en linea econdmica, asi coma las ediciones
especiales. 5i te quedaste con las ganas de un juegazo... jya no tienes excusa para perdértelo!

t Rainbow Six
Vegas

En la Meca del juego

LITY OF HEROES

gazgf{as im.*i'}s as;guibf%sty : ' o Irena Morales es una terrorista mexicana que quiere

ombatir el mai en raragon LIty te costara : 5

 destrezay astucia pero no mucho dinero,, Con hacer explotar upa de Iqs Z0nas mas concurridas
esta reedicion de Friendware clialguier aspirante de Las Vegas. T tendrds que infiltrarte, rescatar

asuperhéroe podrd tener su propia capa y malla

de colores por 595 £. ITemblad, villanos! civiles y acabar con los terroristas sacando lo mejor

de tus hombres y tu equipamiento. Rainbow Six:

Vegasy tiene unos graficos soberbios y un doblaje

al castellano que roza la perfeccion. Si le sumas

una historia interesante, unos enemigos con una

astucia alucinante y modo multijugador comple- : ;

toy muy variado, tendrds uno de los juegos més A Los terroristas han cogido a muchos rehenes y tendrés que moverte contrarreloj para
divertidos e impresionantes sl liberarlos. La estrategia de asalto serd importantisima para que salgan ilesos.

del momento.

——————— [ AHORA DECIMOS
. {HESEEHE% ?F BAVINCI A ver quién se resiste a
s enigmas del maestro - :
éEchas eng.falta unos cuantos misterios en tu - hacerse con un juegazo
vida? «The Secrets of Da Vinci: £l Manuscrifo - como éste que escasas semanas

- Prohibidoy es una aventura de Nobilis que
estd dispuesto a proporciondrtelos, g para
gue L convenzas baja su precio a 199

después de su lanzamiento se
£ pone a menos de lamitad desu 3
precio original, 1995 euros; por |
no hablar de la fugaz semana en |
la gue ha estado a la venta por

FICHA TECNICA

4,95 euros dentro de una pro- P BN G i 18: ANTI ,‘
¥ VP Rec: E £SOl UINA Avanza, cabrete,
PYP Rec.: 19,95 € relrocede. Accidn tdctica de la mejor con una

Comentado: MM 145 (Febrero 2007) asomhbrasa variedad. ilmprescindible!
fdioma: Castellano
Estudio/Comparia: Ubisoft
Distrib.: Ubisoft ~ N° de DVDs: 1 ! ]
Lanzamiento: Disponible -L0 NUNCA VISTO... Un mes después, el mismo
Weh: rainbowsixgame.es, juega reduce su precio a menos de la mitad. ¢
ubi.com/vegas estds esperando para hacerte con éff

Ilado a muchos por sorpresa.
Si antes dudabas en ad-
quirirlo basandote en su
precio, ya no hay ex-

cusas. iA por él!

INFOMANIA

Vuelve a pasar miedo =~
Todo un jueﬁazo de accién y uno de los titulo:

mas terrorificos de los tltimos tiempos, 5i
na lo has prabado atin, Activision te da una
oportunidad inmejorable af volver a ponerlo en
el mercado por unas muy asequibles 1495 €.

BATTLEFIELD 2 L :
COMPLETE COLLECTION , ' : Lé 3 il / v :
ffﬂﬂ%g& ggf%ggf e a.los.fans i A Gracias al sistema de cobertura se pueden realizar disparos ciegos, pero A La calidad grafica es de mdximo nivel y da lugar a espectaculares

" ecte j BFD e poco precisos, sin salir de la seguridad que te ofrece tu escondite. escenas, pero necesitaras un equipo muy potente para disfrutarlas.

_material disponible en una coleccidn definitiva
por faque te pedirdn a cambio 44,95 €, :



Tony Hawk's
American Wasteland

Acrobacias callejeras

Deshzate por las calles de Ia cmdad de
Los Angeles entre espectaculares saltos y
arriesgadas piruetas. Tanto si eres un fan
del monopatin y de la serie como si eres un
recién llegado, «Tony Hawk's American Was-
telandy te resultara satisfactorio: es variado,
con una facilidad de aprendizaje adecuada
y muy largo si te empleas a fondo con su
modo Historia, trasteas con el editor y dis-
frutas de las opciones multijugador.

16|

HEHA TECNICA
1ero: Deportivo
1999 £
: MM 134 (Marzo 2006)

AHORA DECIMOS

El nombre de Tony Hawk es sindnimo de
monopatin, y también de los mejores si-
muladores de este deporte. Con ¢American
Wastelandy qued6 demostrado una vez mas
y la longitud del juego hace que muchos fans
sigan a estas alturas exprimiéndolo. Conti-
nia jugandose mas que bien, siendo una
gran opcion, -la mejor- para los aficiona-
dos al monopatin y un excelente juego por
descubrir para los mas novatos.

g | ANTIGU] E,,'Ff;g
P Mﬂﬂﬂﬂ TiN PARA TODOS. Mantiene muy

 alto el listsn de Ia serie y es asequible para
 cvalguier hpa de fuyadnr

Idiom éastellano {textos)

INFOMANIA

»-51 ERES SKATER... o q'uiaﬁs flegar a serla,
| continia sienda el mejor juega en su género.
/' Espectacular, jugable, larga... hay que probarfo.

A Eres un dios que debe ayudar a su pueblo a enfrentarse a otras tribus, estableciendo con
ellos una relacién basada en el sometimiento con miedo o en la bondad con adoracidn. .

A Ahora no hay que estar tan pendiente de
tu mascota y si de la gestion de tu isla.

1
XA

FICHA TECNICA

hehem Estrategia

MAS COMPLETD. La neva faceta bélica y de =
gestidn y sus mejoras de interfaz san definitivas. | &=
el mejor “gad-game” de! momento!

A El entorno es fundamental y su grado de
interaccidn te sorprendera en todo momento.

Idioma: Casielfano (textos y voces)
Estudio/Compaiifa Lionhead/
Di : EA

INFOMANIA

»-CALIDAD INTACTA. Sigue sienda una abra
maestra de la estrategia y fa simulacion, Lo
# dnico que cambia es su precio, y para bien...

A Paredes, barandillas, rampas... Todo vale para hacer
acrobacias en «Tony Hawk's American Wasteland».

A El modo clisico es corto, pero el modo historia es

extenso e ideal para los principiantes que empiecen de cero.

Black & White 2

iComo dios!

De nuevo tu papel es eI de un dios que, junto a su
criatura-mascota, debe ayudar a su pueblo a so-
brevivir frente a otras tribus. Empiezas de cero en
una isla con pocos habitantes y tus actos iran pro-
vocando miedo o agradecimiento entre tus fieles.
Esta vez la gestion del pueblo serd tan importante
0mas que la educacion de tu criatura y te ocupa-
ras de darles un hogar, lugares de culto, edificios y
servicios... Ademas de la jugabilidad, otros aspec-
tos han evolucionado en «Black & White 2», funda-
mentalmente en el apartado técnico: los gréficos,
a IA, lafisica del mundo... es una obra de arte que
une la estrategia de gestion con la simulacion de
un ser vivo, tu propia criatura.

AHORA DECIMOS

Es dificil encontrar algo como «Black & White 23,
un juego que retine calidad técnica, conceptos
innovadores y una realizacién impecable. Esta
creacion del genial Peter Molyneux sigue siendo
una de las mds originales y
divertidas. Ademds un
par de parches han
eliminado algunos
errores en la ju-
gabilidad. Sélo *
queda recomen-
dar el resultado
con el mismo
fervor con el que ¥
tus fieles deberian
adorarte. {Serfa un
pecado mortal dejar-
lo pasar esta vez!

- Call of Duty United Offensive

Curse of Monkey Island

Doom 3

Full Throttle

Grim Fandango

Gun

Indiana Jones and The Fate of Atlantis
Quake 4

Star Wars Battlefront 2

Star Wars Galaxies: Compl. Online Adv.
Star Wars El Imperio en Guerra

S_tar Wars Jedi Knight lIl. Jedi Academy
Star Wars Republic Commando

True Crime Streets of LA

X-Men El Videojuego Oficial

ATARI

Alone in the Dark. The New Nightmare
Axis & Allies

Children of the Nile

DRIV3R

Enter the Matrix

GT Legends

GTR

Magic the Gathering: Battlegrounds
Sonic DX

Sonic Heroes

Totally Neverwinter Nights

V-Rally 3

Waorms 3D

Worms Forts

ELECTRONIC ARTS

Battlefield 1942

Battlefield 2 Deluxe Edition
Battlefield Vietnam

Black & White 2

Command & Conquer Generals
Counter Strike Source

Day of Defeat Source

El Padrino: El Videojuego

ESDLA La Batalla por la Tierra Media
ESDLA La Batalla por la Tierra Media Il
FIFA Football 2005

Half-Life Anthology

Half-Life 2 Game of the Year
Half-Life 2 Platinum

Half-Life 2 Coleccion Navidefia 2006
H. Potter y el Prisionero de Azkaban
H. Patter y el Céliz de Fuego

Los Sims Deluxe

Los Sims La Familia al Completo
Los Sims: Animales a Raudales

Los Sims: de Vacaciones

Los Sims: House Party

Los Sims: Magia Potagia

Los Sims: Primera Cita

Los Sims: Superstar

Medal of Honor Allied Assault
Medal of Honor Pacific Assault

NBA Live! 06

Need for Speed Most Wanted

Sim City 4

Tiger Woods 06

Total Club Manager 2005

FRIENOWARE

Anno 1602

City of Heroes

Guild Wars Prophecies

Hearts of Iron Il Doomsday
Lineage Il Oath of Blood
Mortyr Il

Pro Cycling Manager 2005-2006
Trainz 2004 Edicidn de Lujo
Victoria: Un Imperio Bajo el Sol
WW Ii Tank Commander

FX INTERACTIVE

American Conquest Oro

Ajedrez Premium

Codename Panzers Il

Imperivm Il Grandes Batallas de Roma
Imperivm Il Edicidn Coleccionista
Pack Estrategia Histdrica
Patrician lll. Imperio de los Mares
Port Royale 2

Runaway

Sacred Edicidn Oro

Ski Alpin

The Longest Journey

Tzar Edicidn Oro

XPlane 7

MICROMANIA

1495¢€
1495€
1495€
1495€
14.95€
1485¢
2995€
2995¢
2995¢
2995€
1995€
1495€

995€
2995€

999€
999%€
999
999
999
999€
999€
999¢
999€
999
1999¢
999€
999%€
999€

995€
4995¢
995¢
995€
995€
2995€
1995€
1995€
995€
1995€
995€
1895€
1995€
1995€
2995€
995€
9,35€
1995€
4995¢€
985€
995¢
995¢
995€
995€
995€
995€
995€
1995¢
1895¢
995€
995€
995€

996€

995€
29.95€
19,95€
19.95€
1995€

995¢€
2995€
19.95€
1995€

955€
91



Age of Mythology Gold 1995€
Fable 2995¢€
Rise of Nations Gold 1995€
Zoo Tycoon 2 Zookeeper Collection 4499¢
NOBILIS IBERICA

Bet on Soldier 1999€
Camera Café 999¢
Fire Department 99%¢
Gothic Collector 3999¢
Gothic 2 Gold 1999€
Moto Racer 3 Gold Edition 1999€
Partners 1999¢
Sherlock Holmes 1949¢
Séldner Gold 1999¢
Spellforce Collector 4999¢€
The Secrets of Da Vinci 1999¢
Tony Hawks American Wasteland 1999¢
Trackmania Sunrise 1999¢
True Crime 1999¢
True Crime New York 1999¢
PLANETA DE AGOSTINI

Cossacks Il 995¢
Taito Legends 995¢
The Westerner 995¢
UFO: Aftermath 995€
PROEIN

Championship Manager 5 1995¢€
Commandos 3 9,95€
Commandos Saga 2995¢
Constantine 1995¢
Lego Star Wars 995¢€
Praetorians 995€
Tomb Raider EI Angel de la Oscuridad 995¢
PUNTO 50FT

La Prision Reincidentes 999€
Urgencias 199%¢€
TAKEZ

Dungeon Siege ll Deluxe (juegotexp.)  29939€
El Cédigo Da Vinci 1999€
Grand Theft Auto Vice City 999¢
Grand Theft Auto San Andreas 2999€
Kohan Il Kings of War 1999¢
Max Payne 2 999
Prey 1999¢
Serious Sam: The 2nd Encounter 199%€
Stronghold 2 Deluxe 4499€
Vietcong 1999€
THO

Broken Sword: El Suefio del Dragdn 995€
Action Pack (F.SpecMWarr+Punish.+R.Fac.) 1995€
Juiced 29.95€
Warhammer 40.000 D. of War Anthology 49.95€
Warhammer 40.000 D. of War GOTY ~ 3495¢€
UBI SOFT ;

Age of Empires Collectors Edition 995€
Brothersin Arms 1y 2 1995€
Dark Messiah of Might & Magic 1995€
Far Cry 1995¢
Ghost Recon Advanced Warfighter 995€
Heroes of Might & Magic Collection 1995¢
IL-2 Sturmovik 995€
Peter Jackson's King Kong 995€
Prince of Persia Edicion Coleccionista ~ 1995€
Prince of Persia Las Dos Coronas 1995€
Rainbow Six + Eagle Watch + Black Thorn 995€
Rainbow Six Vegas 1995¢
Rise of Nations Gold Edition 995€
Settlers 2 10th Anniversary 995¢
Silent Hunter 2 995¢€
Splinter Cell Chaos Theory 1995€
Splinter Cell Pandora Tomorrow 1995¢
The Bard's Tale 995€
VIRGIN PLAY

Dark Age of Camelot + exp. 2095¢

Pack Novalogic 1 (J. Op. Typh. + Escal.) 2495¢€
Pack Novalogic 2 (F-22 + AF. 2+ Com 4) 24,95€

Torrente 3

VIVENDI

Diablo Il The Lord of Destruction
Empire Earth Il Gold (juego + exp.)
FEAR.

Starcraft + Brood War

WarCraft lll

World of Warcraft
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995€

1499€
3999€
299%€
1499€
1499
2999
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True Crime Streets of L.A.

Acmn perseru:saﬂes y tfpas duros

N\ck Kang conduce a 200 por hora peleay
dispara como nadie. Y es que «True Crime
Streets of L.A.» combina tres géneros para
presentar una accidn variada y libertad de
eleccidn ética a la hora de encarar las mi-
siones: puedes ser mas 0 menos violento,
mas o menos legal... Es facil engancharte al
juego pudiendo conducir coches, luchar cara
acaraoinfiltrarte en una misma misién. Es
algo corto y sufre de cierta imprecision en
los controles, pero también cuenta con un
modo multijugador para hasta cuatro juga-
dores y mucha, mucha diversion.

FFE]-M TECNICA 3 36 1§

: MM 114 (Julio 2004)
Caslellano (textos)
E_)

-

BRI

Web: www.truecrimela.com

AHORA DECIMOS

Combinar varios génercs dentro de un mis-
mo contexto no es nuevo, pero hay que reco-
nocer que en el caso de «True Crime Streets
of L.A.y el resultado es muy divertido, pese
aque unos mejores graficos, mas duracion
y un mejor control no hubieran evidenciado
que se trata de una adaptacion de consola no
demasiado cuidada. Aunasi, la aventura de
Nick Kang resulta adictiva y entretiene. Cinco
modos multijugador disimulan la escasa du-
racion del modo individual y el nuevo precio
con el que se reedita proporcionan buenas
argumentos para tenerlo en cuenta.

I UIN POCO DE TOD0. La mezela de géneros de.
g «True Crime Streets of LA.» vvelve a hacerse

/A Una aventura épica repleta de duelos a muerte y forajidos buscados por la justicia. Vengar

a tu padre no sera facil, esto es el salvaje Oeste

A Ahora disparas, luego utilizas el sigilo,
mds tarde juegas al pquer... De todo.

5 18

i MM132 (Enero 2006)
ioma: Casteilana (textos)
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A Colton White también puede agarrar por
la espalda a sus enemigos para noquearlos.

NJ'NA DEINDIOS Y VAQUERDS. Y ademds can
| una gran calidad técnica, jugabilidad y el mds
pum sabaor de los cowboys.

LA NUEVA NOTA

B 0UE NO SE ENFRIE TU COLT. 5i quieres viajar
al Salvaje Deste, na te pierdas toda la accidn de
/ «bi ucha y de Jo mis variada,

A Investiga los movimientos de la mafia de Los Angeles
alternando fases de accidn, velocidad e infiltracion.

4 En el modo multijugador las carreras contra otros
amiguetes alcanzan cotas de diversién extremas.

Gun

El @este mds sutentma

Encafgate de vengar la muerte de tu padre y des-
velar el misterio que hay tras el objeto que te dié
antes de morir... haciéndolo a tiro limpio, claro.
Para recrear una ambientacion tan tipica del
Oeste «Guny recurre al estilo «GTA»: desde una
perspectiva en tercera persona llevas a cabo un
montdn de acciones en las misiones principales y
podras decidir cuando alejarte de la trama y dedi-
carte a capturar forajidos, jugar al poquer, buscar
oro, dirigir un rebafio al rancho, ayudar al sheriff...
lalibertad y variedad de accion son unos
de los puntos fuertes de «Guny, apoya-
dos en una ambientacion magistral
y una banda sonora que cuando
hace acto de presencia pone los
pelos de punta. iSalvaje!

AHORA DECIMOS
Deciamos entonces que «Guny
era el juego que mejor habia sa-
bido captar el espiritu del Qeste
y sigue siendo muy cierto. Como
juego de accién inspirado en el
“Far West", no tiene competen-
cia, pero ademads ofrece una
generosa racion de disparos Y&
accion realmente variaday §
nada lineal. Los gréficos de
4Guny, -muy exigentes en
su dia- no han perdido gan-
cho. Es terriblemente jugable y
con el mismo clor a pdlvora
que cuando era una com-
pleta novedad.
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LOS JUEGOS RECOMENDADOS POR LA REDACCION

La Lista de Micromania

;0Quieres saber cudles son los juegas preferidos de la redaccién?
Micromania recopila lo mejor del momento en esta guia para amantes de los juegos para P,

Los Recomendaclos

Tres jugosas novedades se suman este mes a la lista de juegazos que ya
teniamos compuesta, Son quince juegos en total, y cada uno de ellos refine
virtudes de sobra como para estar entre nuestros recomendados del mes.

Wow. The Burnmg Crusade

© Rol Online & Blizzard
© Vivendi © 3499 €

Al margen de su calidad, era algo seguro
que millones de fans comprarian esta
expansion para el que a dia de hoy es el
rey de los juegos de rol online, pero es
que ademas Blizzard ha presentado un
producto redondo y casi perfecto enel
que poco negativo se puede encontrar.

© Comentado en Micromania 146
© Puntuacion: 96

© Rol © Obsidian/BioWare

© AMari © 4999€

Si quieres disfrutar del mejor rol
clasico con dosis de jugabilidad a
raudales, una historia apasionante
y larguisima y un multijugador de
escandalo, éste es tu juego.

@ Comentado en Micromania 142
© Puntuacion: 96

Medieval Il

Total War

© Estrategia © Creative Assembly
© Sega ® 4999€

Estrategia, economia, diplomacia...
y los campos de batalla mas
espectaculares, salvajes y
detallados que hayas podido ver.

© Comentado en Micromania 143
© Puntuacién: 94

Livilization IV

Probablemente, el juego de estrategia mds
profundo, variado y adictivo de todos los tiempos.
¢Te parecen razones suficientes?

La referencia

Aqui os presentamos los mejores juegos,
aquellos que han marcado un antes

y un después en su género. Son nuestra
referencia a la hora de juzgar los titulos
que van llegando a nuestra redaccion.

Y seguiran siéndolo mientras no llegue
un sucesor que vuelva a conquistarnos.
NOTA: Estos son los mejores exponentes de los siete géne- ;
ros puros (accin, estrategia, deportivo, velocidad, simula-
cién, aventuras y rol). En la actualidad existen multitud de
subgéneros, por lo que algunas de fas Referencias inclui-

das en la seccidn de reviews pueden variar, adecudndose
al tipo de juego del que se esté realizando el comentario.

34 MICROMANIA

Supreme Lommander

© Estrategia © Gas Pow. Games
© THQ© 4995¢€

El juego de estrategia futurista a gran
escala de Chris Taylor esté lleno de
nuevas caracteristicas que lo hacen
revolucionario e inspirardn a muchos
de los juegos que vendran detras.

© Comentado en Micromania 145
. @ Puntuacién: 95

Pro Evelution
E| Soccer b
;1 @ Deportivo& Konami
4 & Konami G) 3295€
La simulacién futbolistica mds
realista vuelve a nuestros PCs con

una nueva entrega tan asombrosa y
. jugable como las anteriores.

© Comentado en Micromania 142
© Puntuacion: 89

Dark Mess:'ah of Might & Magic

-Los combates mds increibles de los dltimos

tiempos se combinan con toques de rol, libertad
de accién y un realismo fisico espec!acular

.'mter L'e.'!
ouble Agent

@ Accion © B.H./Namco/D.S.

@ Ubisoft © 44,95 €

Batallas con miles de criaturas que
ofrecen un espectdculo poco visto
o jugado. Seas o no fan del universo
Warhammer, es un pedazo de juego.

& Comentado en Micromania 143
© Puntuacion: 97

© Accion Online © D..C.E/E.A.
. ©@EA.©4995¢€

La accién bélica multijugador que
, ha hecho tan popular a la serie se
traslada al futuro y ofrece la misma
_ emoci6n pero en un trasfondo de
ciencia ficcion y robots gigantes.

© Comentado en Micromania 143
& Puntuacion: 93

Fahrenheit

Hacia afios que no vefamos una aventura tan
completa, variada y, sobre todo, revolucionaria. El
género ha encontrado un nuevo camino a seguir.

© Comentado en MM 128 © Puntuacién: 90
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* Datos elaborados por GFK para ADESE correspondientes a diciembre de 2006,

War Front

Turning Point

© Estrategia © Dig.Real../10Tacle
© Proein @ 3995€

Estrategia espectacular y
fenomenalmente ambientada en una

historia que transcurre a partir de
una 2° Guerra Mundial alternativa.

@ Comentado en Micromania 146
© Puntuacion: 89

& Estrategia © Relic/THQ
©THQ © 4995€

Impresionante racion de estrategia
. bélica con un sorprendente uso
del terreno y los decorados, una
inteligencia artificial soberbia y un
aspecto visual sensacional.

© Comentado en Micromania 141
@ Puntuacion: 97

Sin duda el juego de rol més absurhente y completo
de los (ltimos tiempos, con cientos de horas de
juego y una libertad casi absoluta. lmprescmdlble

© Accién tictica © Ubisoft
© Ubisoft € 4495 €

Un lujo de accion tactica por muchas
razones: su impresionante aspecto
visual, Ia libertad de accién, su
excelente modo multijugador... asf es
dificil que decepcione a nadie.

& Comentado en Micromania 145
© Puntuacion: 95

© Estrategia © Haemimont/FX
SFX©1995€

La serie «Imperivm» se renueva
sustancialmente centrandose ahora
en la construccion y gestion de

una ciudad del Imperio Romano y
déndole asf un aire nuevo.

© Comentado en Micromania 144
@ Puntuacidn: 92

| Velocidad

TDCA Race Driver 3

Por su n:vel técnico, por tener una jugabilidad
que se adapta a todos los niveles y jugadores y la
cantidad de opciones, es la referencia del género.

ﬁy@‘é‘%@”ﬁf‘ﬁ
Heroes [+12) Rnl Unlm

ala1? semana de febrero de 2007

* Datos efahorados por ChartTmckpamE.&“A(UK) [hd.

Warhammer
Mark of L'haas

Batallas con miles de criaturas que
ofrecen un espectaculo poco visto

0 jugado. Seas o no fan del universo
Warhammer, es un pedazo de juego.

@ Comentado en Micromania 144
© Puntuacién: 92

FIFA 07

© Deportivo € EA Sports
@EA ©3995¢€

Un inmenso y ambicioso juego de
rol de los que duran meses, con
infinidad de posibilidades y gréficos
deslumbrantes. Sobresaliente, lo
mires por donde lo mires.

© Comentado en Micromania 141
© Puntuacién: 94

Tan realista como jugable, este sumu?adar esun
gran ejemplo de cémo atraer nuevos aficionados y
satisfacer a los veteranos. Realmente soberbio.

© Comentado en MM 125 © Puntuacién: 92

: éony Online

W

* Datos elahumdos por Amazon.com correspondientes a la 2* semana de febrero de 2007,

Dark Messiah
of Might & Magic

© Accién © Arkane/Kuju/Ubisoft
© Ubisoft © 1995€

La accion y la fantasfa se dan la
mano en uno de los juegos mas
espectaculares de los tltimos
tiempos. iGenial e imprescindible!

© Comentado en Micromania 143
© Puntuacion: 99

@ Velocidad © Electronic Arts
DEA@4995€

Carreras nocturnas, tuning, riesgo,
velocidad... todos los ingredientes
que han hecho de esta serie una
de las mds populares del género.
Espectdculo y emocién no faltaran.

© Comentado en Micromania 144
© Puntuacion: 92

Es el mds realista y espectacular hasta la fecha,
con una IA impecable y un modo multijugador que
te mantendrd compitiendo durante meses.

MICROMANIA




(S)LAS VOTACIONES DE LOS LECTORES

Seleccion del lector

La lista donde puedes ver los mejores de cada género y los cldsicos de todos los tiempos,
elaborada con la valoracidn que realmente nos importa, la de todos vosoiras.

Estrategia
Una sola novedad, pero
de las gue no se olvidan:
la excelente estrategia de
Chris Taylor, «Supreme
Commander, irrumpe

alcanzando directamente
el primer puesto en lista.

Supreme Commander
©33% de Ias votaciones

© MM 145 © Puntuacion: 96
9 Gas Powered Games/THQ

' Imperivm Civitas

© 31% de [as votaciones

© MM 144 © Puntuacién: 92
© Haemimont/FX

@

KON
. Warhammer
. Mark of Chaos
" 9 18% de las votaciones

© 8% de las votaciones

E Total War

© MM 143 © Puntuacion: 94
. © Creative Assembly/Sega

MICROMANIA

La amenaza terrorista

que «Rainhow Six:
Vegas» ofrece para
combatir ha despertado el
entusiasmo de la mayoria,
desplazando a «Dark
Messiah» al tercer lugar.

Rainbow 5ix: Vegas

© 38% de las votaciones

© MM 145 © Puntuacion: 95
© Ubisoft Montreal

» Splinter Cell
louble Agent
© 24% de fas votaciones

© MM 143 © Puntuacién: 97
© Ubisoft Montreal/Ubisoft

o Dark Messiah

. of Might & Magic

© 20% de las votaciones

© MM 142 © Puntuacion: 99
© Arkane/Kuju/Ubisoft

- @ Ubisoft

© Valve/Sierra
. © Vivendi

© MM 129 © Puntuacion: 99
© Monolith/Sierra

El veterano «Fahrenheit»
ha sido destronado por
«Dreamfall» y como
novedad se incorpora
«Asesinato en el Orient
Express», basado en Ia
novela de Agatha Christie.

 The Longest Journey
© 28% de las votaciones

. © MM139 © Puntuacion:90°
© Micto Application/Funcom

A Fahrenheit

© 22% de las votaciones

© MM 128 © Puntuacién: 90
© Quantic Dream

» Brojken Sword
¢ El Angel de la Muerte
~ © 21% de fas votaciones

© MM 141 © Puntuacién: 84
© Revolution/Sumo Digital

. Asesinato en
el Orient Express
- © 18% de las votaciones

© MM 145 © Puntuacion: 82
© AWE/The Adventure Company
© Proein

v Lall of Ctulhu: Dark
. Lorners of the Earth

© 1% de Ias votaciones

© MM135 © Puntuacion: 85
© Headfirst/Bethesda

«World of Warcraft»

se aupa a la primera
position seguramente
empujado por Ia aparicidn
de sy sientlo
«Neverwinter Nights 2>

quien pierde el liderazgo.

World of Warcraft _

© 2% de las votaciones
MM 122& Puntuacidn: 94

Blizzard/Vivendi
Vivendi -

Guild Wars
Nightfall

© 27% de las votaciones

Neverwinter N’ights 2

©) 20% de las votaciones
© MM 1426 Punluaciin: 98
L) ﬂbsodlann’ﬁtun

© MM 142 © Puntuacién: 90
© Piranha Bytes/loWaod
© Nobilis

© MM138 © Purttuacion: 95
@ Iron Lore/THQ

Velocidad
«Need for Speed
Carhonoy aguanta bel tipo
pese a que «RACE. The
Dfficial WTTC Game> se le
acerca peligrosamente. A
ver cudl es el primero que
reduce la velocidad...

| © MM144 © Puntuecion: 92
. © EAGames
" © Electronic Arts

v RACE. The
i Official WTCL Game

. © 29% de las votaciones
| © MM 142 ® Puntuacion:93
. © SimBin/Eidos

i Need for Spead
Q Most Wanted
. © 20% de las votariones

| S MM139 & Puntuzcion: 89
. © Bugbear/Empire

. ® MM 1299 Pﬂlﬁuaﬂﬁﬂ:w
. © Nadeo



- Fl espontdneo.
iPor fin! Estoy viviendo

Csicos de todos los tiempos

" ¢l auténtico realismo
del frente rusocon te apartado recogemos vuestros votos por los mejores juegos de todos los tiempos,
~ «Red Orchestran. Aqui . 35 fitulos que pueden recibir el apelativo de cldsico. Recibir este distintivo es un honor
nadie es il’l\len(:ih[e-" lo consiguen los elegidos. De vosotros depende.
£ éQuieres ser nuestro - £
neo? Manda tu foto, 2 s "
tunombre y tu frase Pol Parés Sansano Es tr?te : 1a

lacomunidad@micromania.es e B 1 Warcraft Il 3! Civilization Il %A e of Empires lll
! e

44% de Ias votaciones 9% de las votaciones las votaciones

‘© Comentadoen MM 90 ~~ = Comentado en MM 87 © Comentado en MM 130
E i Lol e il © Puntuacién: 92 © Puntuacion: 90 © Puntuacidn: 94
Simulacidn @@l Deportivos e Emean e
Ni entradas nuevas ni De nuevo es el quinto
grandes movimientos puesto el mds activo de
entre los primeros puestos, Ia lista con Ia entrada 1 Half-Life 2 & Far Cry 8 Doom 3
tan sdlo Ia bajada de 38% de las votaciones 34% de las votaciones 28% de las votaciones
imulator '© Comentado en MMTi8 =~  © Comentadoen MM110 ™~  © Comentado en MM 116~
;‘,Fﬁ‘ght s.'.mu X»dy | © Puntuacién: 98 © Puntuacién: 97 © Puntuacidn: 98
= pequenq ASCENS del © Valve © Ubisoft © id Software
incombustible «lockOn».  movimiemtoalguno. @ gk =TT T TTTTTTootooot CUTTTUTTUotTUTTTOTT TS

4 Grim Fandango e Monke‘l‘!als.'and 4 2 Fahrenheit

42% de las votaciones 24% de las votaciones 18% de las votaciones
©Coment.enMM37 o ComentadoenMM70 =~  © Coment.enMM128
© Puntuacién: 92 © Puntuacidn: 89 © Puntuacidn: 90

© LucasArts © LucasArts o Atari

. Silent Hunter I
1 Neverwinter N. & Diablo Il 2 Baldur’s Gate Il
© 31% de las votaciones 39% de las votaciones 31% de las votaciones 30% de las votaciones
S MM 125 B Puntuacion: 92 o Comentadoen MM 80~ © Comentadoen MM 67 ~  © Coment.en MM50
. © Strategic Simulations © Puntuacién: 91 © Puntuacidn: 85 © Puntuacion: 91
ot oBioware  oBlzzad ________ eBiowwe
1 T0CA 2 & Grand Prix 4 = Moto GP 2
44% de las votaciones 38% de las volaciones 18% de las votaciones
o Comentadoen MMTI1 ~ & Comentado en MM 87 ~~ & Comentado en MM 102
© Puntuacién: 90 © Puntuacién: 90 © Puntuacidn: 88
©Codemasters _______ oMiroprose  eClmax
© MM 141 © Puntuacien: 85 © WM 41 & Puntuaciere 92 1 Silent Hunter Il & |L-2 Sturmovik = Silent Hunter Il
g Eﬁiﬂ'ﬂm ©.EA Sports/ Electronic Arts 50% de las votaciones 32% de las votaciones 18% de las votaciones
SRR e © Comentadoen MM 84~ © Comentadoen MM 83~ © Comentado en MM 125~
© Puntuacién: 92 © Puntuacién: 90 © Puntuacién: 92
©SSi/Uhisoft = olC/MaddoxGames __ olUbisoft
1 Pro Evo Soccer 4 @ FIFA 2002 S PL Futbol 2001
40% de las votaciones 34% de las votaciones 26"% de las volaciones
‘© Comentadoen MM 119"~ © Comentadoen MM 80 ~ & Comentado en MM 66
© Puntuacién: 94 © Puntuacién: 71 © Puntuacién: 86
© Konami oEASports ~~~ eoDimamic

de 5 votos cada vez que participas y debes repartirlos entre un maximo de tres juegos y un minimo de 1.
listas por géneros como los clésicos de todos los tiempos estan abiertas a cualquier juego que se quiera votar.

:: Manager 07
@ 18% de las votaciones

© MM143 © Puntuaciom: 92
& Bright Future/EA Sports
© Electronic Arts

. Foothall
Manager 2007 o

&) 14% de las vataciones uy sencilO-12 o icrom i

© MM 124 ia'#}n'm‘aa&;'ﬁ'-' 0 [ e-mal i, Nuestra direccio

© SiGames/SEGA.
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Enesta guerra enes a tu disposicion todo flpﬂ e tanques, aviones, helicdpteros, barcas y armas. Pe
la astucia y la capacidad estrateg:ca necesaria paraL utilizar todo este material como es debido? Nosatros te
recomendamos gue no pises el campo de batalla sin antes leerte bien nuestros consejos...

ese a lo que pueda
parecer por su teméa-
tica bélica y su vista
en primera persana,
«Armed Assault» no
esun titulo de accidn pura donde
tii solo puedes encargarte de me-
dio ejército enemigo aguantando
mil disparos y explosiones antes
de que aparezcan siquiera las he-
ridas. Aqui la guerra es muy real,
y prueba de esa realidad es lo
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complejo que resulta el juego. Hay
muchisimas teclas que aprender
a manejar, muchas drdenes que
impartir, mucho terreno que re-
correr y explorar y, sobre todo,
mucha estrategia que disefiar.
Los consejos de esta Lupa no
cubren ni mucho menos todos
los aspectos del juego, -algo que
seria imposible en un titulo de
las caracterfsticas de «ArmA:
Armed Assault»- sino tan sélo

los que nos han parecido mas
relevantes, pero si que hemos
intentado que sean un punto de
partida para que tti mismo em-
pieces a dominar los entresijos
del campo de batalla a base de
horas de carreras a voz en grito,
barrigazos y heridas. Desde luego
que no serd cosa de una tarde ni
tampoco tarea facil, pero verds
cémo el esfuerzo y la practica
va a merecer la pena y al final

disfrutaras de muchas horas de
juego y muchisima diversion.

TU DECIDES LA TACTICA Y
EL CAMING AL OBJETIVO

El concepto abierto de las misio-
nes de «Armed Assaulty invita a
probar una y otra vez nuestras
mejores estrategias y enfrentar-
las a la IA del juego: nunca hay
un sélo modo de solucionar las
cosas, pero si un método mas

adecuado que el resto, mas ra-
pido, menos arriesgado... Estaras
mucho més cerca de descubrirlo
si lees esta lupa para conocer los
recursos con los que cuentas,
algunas claves del juego que con-
viene tener en cuenta y a conti-
nuacién examinas las condiciones
de cada mision, sus objetivos y
elaboras una estrategia a seguir.
El éxito llegard antes o después, y
con él la victoria... mJTA.




1. Vehiculos de Tierra

Vehiculos ligeros. En esta categoria entran tanto los
camiones de transporte como los Humvee y las camio-
netas armadas. Rapidos pero con poco blindaje, asi que
muévete para no ser un blanco fécil. Si el vehiculo tiene
ametralladora, deja el volante a un compariero y dispara
ta. Si no es otro jugador humano controlards el vehiculo
mediante 6rdenes y maniobrar mientras disparas es en-
gorroso, asi que mejor que la 1A se encargue del arma.

2. Viaja en avion

El avién es muy maniobrable, aunque dificil de
pilotar. Cualquier cambio brusco puede llevarte al suelo.
Cada vez que-tengas que virar, hazlo suavemente. Es
cierto que dispones de una Util opcion de piloto auto-
mético que llevara el avion directamente a la zona del
objetivo pero, debido a su mala precision, es mejor des-
conectarlo cuando estés a punto de llegar.

Fl tinico avidn disponible en «ArmA: Armed Assaulty es el Harrier. No es un avién muy
preciso que digamos, pero sus efectos pueden llegar a resultar devastadores cada vez
que necesitas destruir a los enemigas de una zona amplia de terreno.

Las batallas més encarnizadas se producen en tierra y los vehiculos juegan un papel fundamental en todas ellas. Contar
con algunos y utilizarlos convenientemente puede marcar la diferencia entre el éxito y el fracaso. Para ello, conoce bien
cudles son suis ventajas e inconvenientes, y aprende como aprovecharte de las primeras y minimizar los segundos.

e B A B

Al igual que con los vehiculos ligeros, es posible
dejar el volante a otro y encargarte tii de manejar el
cafion y la ametralladora. Si no se trata de un jugador
humano, de nuevo pasas a controlar el vehiculo a base
de érdenes. No es tan engorraso como con los vehicu-
los ligeros ya que los de esta categoria son més lentos
maniobrando, pero es mejor cambiar a tercera persona
para saber exactamente hacia donde vas.

Vehiculos pesados. Esta categorfa incluye tanques
y tanquetas. Pese a que son los vehiculos con mayor
blindaje de todos, no es nada conveniente atacar con
ellos a lo loco esperando poder arrasarlo todo antes de
que te destruyan. Hay muchos enemigos equipados con
lanzacohetes y un par de ataques certeros podrian aca-
bar contigo. Estudia lz zona con cautela y desarrolla un
plan de atague antes de iniciar tu ofensiva.

Es sin duda la mejor opcién cuando se quiere
bombardear una base enemiga de forma segura ya que
con su velocidad es muy dificil que te derriben desde
tierra. También es muy Gtil utilizarlo durante los ata- /
ques defensivos, cuando un ejército enemigovaa
atacar tu base y quieres debilitarlo un poco a base
de bombas antes de que llegue a tu terreno.



BIEN CUBIERTO

En este juego, dos tiros son mas que
suficientes para acabar con la vida
de cualquier soldado, incluyéndote a
ti. Es imprescindible hacer un buen
uso del terreno circundante tanto en
misiones de ataque directo como en
situaciones de infiltracion.

B En situaciones de combate,
cualquier objeto puede servir como
cobertura; drboles, coches, pie-
dras, paredes... de todo, vamos. El
enemigo tiene muy buena punteria

(©)LOS MEJORES CONSEJOS Y TRUCOS PAR.

-

Rifles de asalto. Es el arma bésica por excelencia y resulta ideal
para las misiones de asalto y de infiltracién, Dispone de varios mo-
dos de tiro, 0 bien un sélo disparo o una rafaga entera. Para los ob-
jetivos individuales es mejor el modo de un sélo disparo pero contra

El tipo de arma de cada soldado influye en su funcién. En el modo campafia
misiones individuales debes conformarte con lo que te dén, pero en multijug
dor tu deeision determinard qué situaciones manejards mejor que nadie.

Ametralladoras. Para enfrentamientos a corta distancia es de-
masiado engorrosa. Sin embargo, es mucho maés dtil para cubrir a
tus compafieros desde cierta distancia y para eliminar al enemigo en
oleadas. También son armas efectivas contra los vehiculos ligeros,

-aquellos que tienen poco blindaje o ninguno.

incluso desde lejos, asf que procura enemigos numerosos lo mejor serd que cambies a réfaga.

mantenerte siempre detrds de algo,
y sal sdlo para pegar unos tiros.

VM

En situaciones de infiltracién
donde hay que acercarse a un obje-
tivo, lo mejor es estudiar el terreno
y acercarte por un bosque o rodean-
do una colina, nunca a campo abier-
to y siempre agachado. Si debes
disparar oculto, unos arbustos son
suficientes para que no te vean.

Lanzacohetes. Ideal para hacer frente a cualquier tipo de vehicu-
lo, ya sea ligero o pesado. Los vehiculos ligeros quedaran destruidos
con un sélo impacto pero los pesados necesitaran dos debido a su
mayor blindaje; por ello, cuando lances el primero, cambia rapido de
posicion antes de gue tenga tiempo de cafionearte.

Rifles de francotirador. Es una de las mejores armas ya que te
permite eliminar a los enemigos a distancia, mucho antes de que
éstos puedan responder al fuego. Como arma de apoyo no tiene
rival; mientras tus compafieros luchan a corta distancia ti puedes

echarles una mano desde una colina lejana.

Ademds de las armias de fuego, 'ca'S_i todos los soldados cuentan con un equipe
basico. De los diversos objetos, los dos mds dtiles son los prismaticos y las mirillas
de las armas. Utilizar ambos es fundamental para salir bien parado.

4. Mas equipamiento

B Si te descubren oculto y atn:
puedes continuar con la mision,
corre como alma que lleva el diablo
y busca otra cobertura. Tal vez te
alcance algiin disparo pero si eres
rapido, la herida no sera mortal y
podrds esconderte. Eso si, busca un
médico antes de volver a intentarlo.

Los prisméticos son tu mejor aliado en misiones de infiltracién
y asalto en las que nc sabes con cudntos enemigos te enfrentas. Para
resolver esta desventaja lo tnico que tienes que hacer es buscar un
escondite, a ser posible en un punto que esté elevado, y estudiar =!
terreno con los prisméticos para saber a qué atenerte.

Las mirillas estan incorporadas en todas las armas, aunque
no sean de francotirador. Con ellas puedes realizar un pequefio zoom
sobre las zonas en las que estés apuntando, asi que te permiten dis-
parar al enemigo desde mayor distancia y apuntar a la cabeza para
 intentar matar a cualquier soldado con un tnico disparo.
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Los helicépteros de ataque son rapidos y maniobrables pero
pueden ser derribados con facilidad si hay algtn lanzacohetes cerca.
Por ello es muy importante que te aproximes a la zona objetivo de
una de estas dos formas: o volando a baja altura para que el terreno
te enmascare, o manteniendo el sol a tus espaldas para que ciegue
a los soldados y éstos no puedan contraatacar.

tyeniag 5
My 34

Bl

Con helicépteros de transporte, el peligro es mucho mayor
ya que tienen menos blindaje que los de ataque v, si se trata de
un Black Hawk, la velocidad también es muy inferior a la de otros.
Como con los de ataque, la mejor forma de aproximarse al punto en
el que debes aterrizar es a baja altura, aprovechéndote de las colinas
y edificios para enmascararte y manteniendo el sol a tus espaldas.

El momento en el que aterrizas y despegas es siempre el mas
peligroso ya que entonces eres un blanco facil. Intenta hacerlo con
mucha rapidez y, durante el despegue, inclina el aparato para utilizar
la parte baja como proteccion para tu personaje; contra lanzaco-
hetes no te va a servir de nada pero sf contra las ametralladoras:
actuara a modo de escudo para las balas.

De todos los vehiculos del juego, los helicépteros son los mas efectivos, no sélo para
atacar sino también para transportar tropas con suma rapidez. Por desgracia, también
son los mds diffciles de manejar y requeriran mucha préctica por tu parte.

La velocidad también puede ser decisiva. Si te detienes cerca de
los objetivos para poder apuntar mejor, te convertirds en un blanco fa-
cil. Es mejor sacrificar la precision y atacar por pasadas, sin detenerte
en ninglin momento para nada. Haz una pasada, gira con rapidez y
vuelve a hacer otra pasada. De esa forma, el enemigo lo tendrd bas-
tante mas diffcil a la hora de alcanzarte con un misil.

Los xpl_osiim___s._

Aparte de las armas de fuego,
también tienes acceso a una amplia
variedad de explosivos entre los
que se incluyen minas, granadas de
fragmentacion, explosivos plasticos
e incluso granadas de humo.

Minas. Si no dispones de arma-
mento pesado ni de ningéin vehiculo
blindado, las minas son la mejor
opcidn para destruir convoyes.

Granadas de fragmentacidn.
Contra la infanterfa son devasta-
doras, sobre todo si hay muchos
soldados congregados. Pero ten
cuidado porque no podras lanzarlas
muy lejos y, si te coge cerca, te
unirds al nimero de bajas.

B3 Explosive pldstico. También
pueden ayudar a destruir convoyes.
Solo tienes que coger un coche,
aparcarlo en la carretera y poner
sobre €l el explosivo. Luego sélo te
queda esperas a que los camiones
pasen junto a él. Para destruir
puentes, es la mejor opcidn.

Granadas de humo. No son
explosivos propiamente dichos,
pero pueden servir para distraer al
enemigo; ayudan a que los soldados
se centren en un lugar mientras ti
les flanqueas por el lado contrario.
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Las misiones mds desafiantes son aquellas en las que te conviertes en el lider -dé‘un escuadrdn y todos sus miembros de-
penden de tus decisiones. El abanico de ordenes es muy amplio y hacer buen uso de ellas y de las habilidades de cada sol-
dado resulta fundamental. A continuacidn te aportamos una serie de ideas para que puedas convertirte en un buen lider.

Mantén la formacién. Elige el tipo de formacién
mas apropiado para tus hombres segiin el escenario
por el que se muevan. Por ejemplo, si avanzan por una
calle, haz que vayan en fila india. Ademas, intenta que
siempre estén formados a menos que quieras dividirlos
para algln atague. Si estan en formacidn, estaran uni-
dos y se cubriran los unos a los otros.

Usa el mapa. A la hora de estudiar el terreno el
mapa es una herramienta muy valiosa porque indica
la posicion de los vehiculos y edificios mds cercanos
y muestra las colinas y areas boscosas. Con él podrés
encontrar la ruta mas segura hacia la zona objetivo.
Pero ten cuidado, porque el juego no se pausa mientras
miras el mapa, asf que hazlo en un lugar seguro.

Estudia la zona. Sivas a asaltar una base estudia
bien los alrededores, fijate bien en los movimientos
de las patrullas enemigas, comprueba cudl es la zona
mads débil para atacar y mira a ver si hay algtin vehiculo
enemigo abandonado para emplear contra elios. Para
este cometido los prismaticos pueden ayudarte mucho;
desde lejos, puedes observar sin que te observen,

Mejor en grupo. Cuando ataques, hazlo siempre en
grupo aunque tus hombres estén divididos. No intentes
hacerlo todo td solo mientras tus soldados esperan en
un lugar seguro. Aunque solo te enfrentes a un enemigo,
hazlo siempre con ellos. Y antes de hacerlo asigna ob-
~ jetivos a cada uno, no permitas que elijan por su cuenta
~ yaquealactuar al tunttin podrian chafarte el plan,

Cada uno a lo suyo. Usa a cada soldado segtn el
tipo de arma que tenga. Los francotiradores te seran
mas Utiles sobre una colina, donde puedan disparar a
los enemigos a placer. Los que lleven ametralladoras
pesadas seran mas (tiles cubriendo a sus comparieros
desde posiciones seguras. Los soldados con lanzacohe-

tes son la eleccidn obvia para destruir vehiculos, etc.

Cuida del médico. Si en el escuadrdn dispones de
un médico, intenta mantenerle vivo. Para ello, evita que
se meta en fregados a menos que sea necesario. Es &l
tinico que puede curar tus heridas y las de tus hombres.
Y, por supuesto, no te olvides de utilizarle. Si te hieren o
hieren a alguno de tus soldados, lo primero que debes
hacer una vez terminado el combate es repartir tiritas.

Recoge las armas. El hecho de que tu francotirador
o tu soldado con lanzacohetes mueran no significa que
te quedes sin esas armas. De hecho, puedes recogerlas
td u ordenar que alguno de tus hombres lo haga. Lo
mismo se aplica con las armas de tus enemigos. Si no
dispones de un lanzacohetes, siempre te queda la op-
cién de registrar los caddveres a ver qué encuentras....
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Cualquier regla que se aplique a ti también se
aplica a los otros miembros del escuadron. Asf, haz que
tus hombres se muevan siempre bajo cobertura y nunca
a campo abierto, enviales a zonas desde donde puedan
disparar ocultos y sin ser descubiertos y no ordenes
a nadie que lo haga todo solo, envia a otros soldados
para que le sirvan de apoyo y le echen una mano.

Cambia de tactica. Si por més que lo intentes no
consigues alguna mision, haz nuevos planes. Lo buena
de este juego es que la estructura de las misiones es
tan abierta que se pueden probar mil estrategias dis-
tintas. Cambia las posiciones de tus hombres, uiiliza
algtin vehiculo que encuentres, estudia mejor la zona
cualquier cosa con tal de cumplir la mision.
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ograr la victoria en «Warhammer: Mark of Chaosy es
mas complicado de lo que parece, ya que a pesar
de que el juego no contempla la gestion de recursos
| hay que tener ojo critico al comprar mejoras, repo-
ner bajas, adquirir unidades o habilidades para tus héroes,
entre otras cosillas. Esto es especialmente importante en

Cada embestida del enemigo es mds implacable y parece que t
infanteria no aguantara muche méds. Ha llegadbo Ia hora de sacar Ia
espada y ensefiar a tus muchachos cémo se gana una hatalla.

las campafias del modo individual, ya que tras victoria
con muchas bajas puedes quedarte sin efectivos para
posteriores batallas, lo que inevitablemente hard que seas
derrotado mds adelante. Por eso, esta Lupa es una reco-
pilacion de consejos que tienen el objetivo de mejorar la
capacidad ofensiva de tu ejército y minimizar sus bajas.

Un contingente compensando

Infanteriz, Es el grueso de tu ejército y al final decide las
batallas. Lleva siempre una unidad de choque o aguante,
como los espadachines del imperio o los lanceros élficos.
Su misidn es contener las cargas enemigas dando tiempo a
que otras de tus unidades ataquen por los flancos.

Caballerfa. Empléala para dar caza a las unidades de
asedio, como los cafiones, o para cargar contra la infan-
teria enemiga en los flancos, pero nunca de frente y en
solitario. Si pese a todo tienes que utilizarla para cargar
de frente, hazlo sélo contra otras caballerias enemigas.

e

Puedes crear un ejército con un enfoque defensivo u ofensivo, pero procura que no se especialice demasiado -sélo
disparos, sélo caballeria- ya que una milicia de estas caracteristicas es mas facil de derrotar de lo que piensas. Sigue
estos consejos para que tus huestes sean lo bastante versatiles como para afrontar cualquier tipo de amenaza.

A

ias de proyectiles. Cuenta con al menos dos batallo-

nes para hostigar al enemigo. Si estds a la defensiva sitiialas
en los flancos de tu unidad de choque, pero no las expon-
gas. Si vas al ataque, llévalas en formacién de tridngulo,
poniendo a tu unidad de choque como punta de lanza.

Armas de asedio. Excelentes para derribar fortifica-
ciones y para destrozar -si aciertan- los regimientos
enemigos. Procura colocarlos sobre posiciones elevadas
y al lado de regimientos que la protejan de incursiones.
Empldzalas en un minimo de dos y en bateria.

"

i

éMéﬁas o comandantes? |

Los héroes son indispensables para apoyar a tus tropas,
no sélo porque pueden usar objetos magicos y subir
hasta el nivel de experiencia 40 -los regimientos sélo
suben hasta 3-, sino por las habilidades especiales que
adquieren. Ahora bien, écudl elegir?

Los comandantes son los héroes mds resistentes,
Su fortaleza se debe a que tienen una armadura més
pesada y el acceso a las armas mds potentes. Pero, ade-
mds, pueden montar bestias que mejoran su rapidez,
pegada y aguante. A partir del nivel 7 un héroe a caballo
puede moverse rapidamente y destrozar él solo a una
unidad de infanteria enemiga, por lo tanto resultan im-
prescindibles para jugar a la ofensiva.

Los mages son mejores para combatir con un en-
foque defensivo, sobre fodo si los afiades a unidades
tle proyectiles, De esta manera combinan sus hechizos
a larga distancia con la potencia de fuego del regimiento
de proyectiles. Ademds, como su pegada es practica-
mente la misma que la de un comandante, sirven para
dar cobertura y reforzar el regimiento de proyectiles
contra atagues enemigos.
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uno con unidades que se ajusten a tu estilo de juego -ofen-
sivo o defensivo-, pero siguiendo una estrategia especifica.
A modo de ejemplo vamos a crear un ejército Skaven de
30.000 coronas tipo “horda zuli”, que te invitamos a que
pongas a prueba en el campo de batalla.

En lo que se refiere a la tropa selecciona tres unidades
de guerreros de clan, una de alimaias, tres de ratas ogro
y tres de jezzail. Haz tus guerreros de nivel 3, armadura de
nivel 3,y miisico y estandarte. A la de alimafias y ratas da-
les nivel 3, grupo de mando completo, armas y armaduras
de nivel 3. Para los jezzail, nivel 2 y las mejores armas.

:

\

Llegara un momento en que las campaiias individuales de «Warhammer. Mark of Chaos» se te quedardn muy cortas
y querras crear tu propio ejército para emprender batallas més igualadas en una partida multijugador.

9 Lo griners, i héroe. Solo un caudillo, pero de nivel 40.
Sera muy fuerte y tendras dinero para tropas. Completa tu
héroe con habilidades de combate, sin olvidar algunas de
orden como “lider inspirado” para que suba la moral de su
regimiento. Equipale con la “espada del poder”, pociones
de salud, las “botas Eshin” y una buena armadura.

Siliia en vanguardia a las tres unidades de guerreros
de oian. Detras de ellos coloca a los alimaria con el gene-
ral, y en los laterales, los jezzail y las ratas ogro. Cuando
los guerreros de clan se traben, las unidades enemigas
alcanzaran sus flancos. Entonces las alimafias y las ratas
ogro deberdn cargar para bloquear el ataque enemigo.

El despliegue es fundamental. Es determinante du-
rante poco tiempo, pero son instantes cruciales, como
el comienzo. La victoria puede depender de ello.

Témate tu Hiempo para estudiar bien ef escenario
y ver cudl es el mejor sitio para cada regimiento. Eso
dependerd de la orografia del terreno y de tu estrate-
gia, pero por norma general, pon a las unidades més
novatas delante para que sean las primeras en en-
contrarse con él enemigo. Eso te permitira reducir la
mortandad entre las de élite.

Coloca alas unidades de proyectiles y a fa caballeria
flangueanda a la infanterfa. Asf protegerds a tu ejér-
cito de un ataque por los flancos. Sitta las mdquinas
de asedio en la retaguardia de tu ejército, donde sea
mas dificil llegar a ellas. Por dltimo, coloca a los hé-
roes a caballo entre los regimientos. Asi podran llegar
rapidamente a cualquier punto en el que amenace con
romperse la linea de combate.

=5
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A medida que suben de nivel, los personajes adquieren puntos para mejorar sus habilidades. Se pueden gastar en tres categorias distintas: combate, duelo, y orden. Aqui te mostrames
algunas propuestas para que gastes los puntos obtenidos de la mejor manera para reforzar tu ejército.

i def hiéroe cuando lucha él mismo, ya sea él solo
0 acompafiado de otras unidades. Permite incrementar el
dafio y hacerlo mds resistente. Este es el drbol en el que
los personajes guerreros deben gastar mas puntos.

HMICROMANIA

0 ia, o5 | que so6lo se usan
durante Ios duelos con otros héroes. Asi pues, salvo que
quieras un personaje dedicado a matar héroes enemigos
-tipo asesino Skaven, lo que también cabe tener en cuen-
ta- es un apartado donde no debes gastar puntos.

las umdades para protegerlas y mejorarlas. Las habilida-
des de orden resultan especialmente buenas para mejorar
el alcance y eficacia de las unidades de proyectiles.

No todo son batallas campales en terrenos abiertos. De hecho, las batallas mas apasionantes y recordadas son las que
se realizan con una fortificacidn por en medio. Prepdrate para abrir brecha o para defender tus murallas.

0 es idgico, dependiendo de

que tu papel sea de atacante o defensor, pero también de
los dos posibles escenarios en que estés: un emplazamiento
cerrado, una fortaleza; o abierto, un pueblo. En el primero
de los casos, si eres el atacante, debes coger minimo tres
maquinas de asedio, un cafién o similar y dos arietes.

ra1, €OMO un pueblo, Ia mejor estrategia es Ilevar

la batalla a un lugar angosto en el que puedas concentrar

tus tropas. Asi evitards que las tropas enemigas puedan
flanquearte y, ademas, limitards en gran medida la ventaja
del enemigo si se encuentra en superioridad numérica.

) Lanza atus lropas en masa contra un Iado de la
fortaleza, concentrando el fuego de tus arietes en un punto.
Si por el contrario eres el defensor, lleva a las tropas de pro-
yectiles a las murallas y concentra el fuego en las maquinas
de asedio de los atacantes. Gana tiempo a toda costa.

. Mientras con-
tienes aI enemlgo con tus tropas de choque moviliza a tus
unidades mds rdpidas, especialmente la caballeria, contra
la retaguardia enemiga. Ataca a las unidades de caballeria
si el enemigo cuenta con ellas. Si eres tii el atacante haz lo
necesario para contrarrestar estas tacticas. Y a toda prisa.




Tictica en las batallas

Hasta ahora, la mayorfa de los consejos que hemos dado se centran en los momentos previos a la batalla o en los pos-
teriores. Ahora entramos por fin en liza. Podriamos darte infinidad de consejos para posicionar a tus tropas y buscar los
mejores emplazamientos, pero eso depende, sobre todo, de tu talento téctico. La perspectiva tactica dentro del combate

es algo que solo tii puedes desarrollar, y lo harés batallando. Para ayudarte con ello te comentamos unas reflexiones que

hemos sacado de nuestras batallas, menos obvias, pero que consideramos que te pueden ser muy dtiles.

Ataca escalonadamente. El orden de los regimientos en
una batalla sélo existe hasta que entran en combate. Si quie-
res mantener un minimo de coherencia en un “bollo” confu-
50 lleno de soldados que se golpean entre sf sin descanso,
hasta que un bando huye de la batalla o resulta aniquilado,
ataca con tus regimientos de uno en uno. Asf podras saber a
quien atacas en cada momento.

Mo malgastes las unidatles veteranas. Son tus tropas més
duras y fiables, pero no son inmortales. Tu objetivo es atacar
con ellas, no sufrir bajas, asi que llévalas siempre cubiertas
por otras unidades més novatas y, por lo tanto, baratas y que
no te cueste tanto reponerlas. lgualmente, trata de eliminar
a distancia a las unidades veteranas enemigas, empezando
por las de proyectiles.

No pierdas de vista a las méguinas de asedio. Si con
ellas fijas el blanco sobre una unidad que combate cuerpo
a cuerpo contra uno de tus regimientos, selecciona a la ma-
quina que sea y haz que cese el fuego inmediatamente. De lo
contrario, es posible que su préxima andanada se lleve por
delante a muchos soldados de tu propia faccién aparte de los
enemigos que se libraran del golpe.

Mantén siempre fa iniciativa durante la batalla. Eso
no quiere decir que ataques el primero, sino que seas t
siempre el que decida cuando y dénde se ha de hacer el
combate. Para hacer esto tienes que conocer bien el te-
rreno en el que combates, lo que implica el uso de tropas
répidas como la caballerfa o los exploradores, asi como
tender trampas y ataques reldmpago.

Familiarfzate con las unidades. El juego estd lleno de
unidades con peculiaridades que no vienen explicadas en
el manual y que influyen mucho en una batalla. Los desan-
gradores, por ejemplo, estallan cuando mueren... iCuidado
con las explosiones! Las ratas ogro veteranas, a su vez, si
mueren todos sus cuidadores entran en un estado de furia
salvaje que atacan a todo lo que se mueva.

Busca a los héroes enemigos en ef campo de batalia lo
antes posible para aniquilarlos. Recuerda que un coman-
dante es capaz de infligir mucho dafio a una unidad de in-
fanterfa, asi que lo mejor que puedes hacer es neutralizarlo
antes de que abra brecha entre tus filas. Para ello, utiliza
uno de tus héroes montado a caballo para llegar a ellos lo
mds rapidamente posible.

Utiliza siempre ef terreno en tu ventaja. Si tu ejército
es mayor que el enemigo y tiene muchos proyectiles, bus-
ca llanuras para poder freirle a tiros. Si es menor, busca
desfiladeros en los que no pueda utilizar toda su fuerza y
esté en desventaja frente a ti. Utiliza los giros de la camara
para observar el terreno por todos los dngulos posibles y
evitarte “sorpresas” desagradables.

No te olvides de utilizar las habilidades especiales de
a5 tropas, ya que bien usadas son muy (tiles. El muro
de escudos de los lanceros elfos, por ejemplo, mejora su
armadura contra los ataques frontales reduciendo enor-
memente las bajas. Las flechas de fuego de los arqueros
reducen la moral de la tropa enemiga rapidamente hacien-
do que se retiren del ataque.

Busca los flancos y la retaguardia de fas unidades ene-
mizas. Una carga que se realice por uno de estos lados
no sélo tendra un efecto devastador sobre la moral del
regimiento enemigo, sino que ademds dara un bono de
fuerza a la unidad que ataca. Eso permitira a unidades que
normalmente no harian ningtn dafio a otras -por ejemplo,
la infanterfa a un gigante- hacerles dafio.

W
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sPrablemas? ;Fases imposibles? ;Enemigos demasiado duros? Si buscas soluciones imaginativas

para los juegos mas dificiles siempre puedes hacer use de un “tamino alternativa”, £l que te abren

las pequeiias ayudas, trucos y secretos que siempre encuentras en estas paginas.
g y ragin

A : % - B i men0 de trucos. Dentro de este % :
! o | | meni puedes introducir cualquie- 4
i ra de los cddigos que te detalla-

ANOTHER WORLD | BATTLEFIELD 2182 | 1mos 2 continaritn

Todas las claves - Luracién mas répida © B NODAMAGE: activa el modo
g ez | Aquiva un (til consejo paracurar | dios, invencibilidad

- al doble de la velocidad habitual. | E3 MISSIONS: todas las misiones
¢ Siestasjugandoenlaclase Asal- | desblogueadas
{ to,arrojauna bolsa médicaal sue- | E3 CASH: Obtienes un efectivo
| loymanténotraentusmanosal i de 115.000 délares
i mismo tiempo. La curacion serd | & GALLERY: tendras todas las
| el doble de rapida. ¢ iméagenes deshlogueadas
IS § . i B3 BRIDGES: todos los puentes
Si quieres acelerar ese ejercicio | quedardn abiertos
de nostalgia que es la nueva edi- : i B3 BIKERS: te proporciona més
cién del clasico «Another Worldy i motoristas

. COPS: mas policia

y pasarte alguna fase en parti- .
i 8 NOCOPS; sin policia

cular, aqui estan todas las claves
del juego, que tendrds que intro-
ducir en la pantalla de codigos
de acceso.

Por otra parte, si relines contu |

KBAB PPCP  soldado cincuenta placas de iden-

KNNN BBRX i tificacion desbloquearas el cuchi- | CHAOS LEAGUE
KFBN | EBPNHA | llo“Dogtagger dagger”. i Una unidad especial
HPBC | B NFKX T |

oxicN | oxwe  BIGMUTHA TRUCKERS 2

KNTC | HRPN - Sin rival en la avtopista

CKKB HNHA BUBREFASA e

KNAG | TCGN i L

XBBT | NRPB

BGAF | PFNN

RNTA CRGN : ; i

FEXKC PXHF i Cuando hayas terminado de ju- | :
RABH | XXKF i garel escenario, regresa al modo ! | .
ARFA | THTK ; i dejuego “Campeonato”. De esta DANGEROUS WATERS '8
FRPX | CATK | Resalta en el mend principal la | manera podrés adquiriruna uni- -~ Dispara y dispara o
AKFN KFCA i opcién “Trail by Trucking” y pulsa | dad a coste 0 y mejorar todas sus Deja de preocuparte de lo que ya |
GKHH

 latecla [Y] para que aparezcael | habilidades. i has disparado y de lo que te que-

da adn por disparar. Si pulsas las
teclas [Ctrl] + [Shift] + [Z] y las
mantienes pulsadas mientras te-
cleas “infinite ammo-~!~" obten-
drds municion sin limite.

GALACTIC
CIVILIZATIONS Il
La galaxia es tuya
Expandir tu civilizacién por toda
la galaxia serd todo un reto. De
hecho, es posible que algunos
jugadores prefieran allanarse el
camino usando los trucos disponi-
bles para el juego.Para poder usar
“estos codigos, debes crear un ac-
ceso directo para el juego, editarie




y anadir la palabra “cheat” al final |
de la linea de comandos. Iniciando

el juego con este acceso directo,
podras activar distintos trucos con
una pulsacion de teclas:

de batalla a tu flota

[Ctrl] + [C]: clona la nave que

tengas seleccionada

[Ctrl] + [H]: repara la nave se- ‘

leccionada

[Ctrl] + [M]: afiade un total de | &

10.000 Mmc

[Ctrl] + [T]: teleporta la nave i
. Fabricando pociones puedes ga-
i nar dinero facilmente al tiempo |
- que incrementas las caracteris-
| ticas de sabidurfa e inteligencia. |
i Invierte en la receta de curacion !
- deheridas leves y compra el fras- |
i coy lo necesario. El mejor modo !
' de hacer dinero s con la pocidn |
i de curacion grande. La compras |
: por 2000y la vendes por 9000y |
i amedida que ganes dinerc pue-
i des comprar para hacer mas. Si |
i compras una pila de 99 frascos :
i junto a los ingredientes corres- !
| pondientes puedes hacer una
gran cantidad de dinero en muy
i poco tiempo, ademas de ganar |
 de dos a cinco puntos de sabi- :
i duria e inteligencia.

‘ . MARVEL ULTIMATE
Hay un lugar en el que podras en- ALLIANCE

. Teclas con recnmpensa
cuarto de bafio del prefecto. No !
tendrds que buscar mucho aqui |

seleccionada a la posicién
donde esté el cursor

[Ctrl] + [R]: completa la in-
vestigacion en curso

[Ctrl] + [Shift] + [R]: todas las
investigaciones completadas

HARRY POTTER
Y EL CALIZ DE FUEGO

Montaiias de judias

contrar un montén de judias: el

porque estan por todas partes,

por ejemplo puedes recoger do-

cenas en las estatuas.

IRON STORM

Salud y otras ventajas

Zntes de enfrentarte a tus ene- |
migos, tal vez quieras ponerte | ;
i B Pulsar [Arriba] [Arriba] [Aba- |
jo] [Abajo] [Izquierda] [Iz-
quierda] [lzquierda] [Enter]
en el menti principal: todos los -

1as cosas mas faciles con estos

fres trucos, muy féciles de apli- |
car. Pulsa la tecla [Esc] durante |
=l juego. En ese momento apare- |
g=r4 un mend desde el que pue- |

des teclear cualquiera de estos |
codigos para activar las ventajas ;

i correspondientes:

| B LATOUNGA: salud a tope

i B BLINDAX: municién'a tope |
i B SARRIBAPLIES: obtener |
i suministros ;

. MAGE KNIGHT
. APOCALYPSE

[Ctrl] + [B]: afiade un crucero |

Descubre el tesoro

i Hace unos meses te contabamas
| el modo de desbloguear perso- !
' najes mediante el cumplimiento :
! de objetivos en el juego. Ahora |
te lo pondremos adn mas facil. |

¢Quieres toda clase de ventajas?

Pues tan sélo debes pulsar las |

siguientes teclas:

Pulsar [Arriba] [Arriba] [Arri-
ba] [lzquierda] [Derecha] [Iz- ;
quierda] [Enter] en el mend i

de equipo: cbtienes 100.000
monedas de oro

personajes

Pulsar [Arriba] [lzquierda] |
[Izquierda] [Arriba] [Derecha]
[Derecha] [Arriba] [Enter] en |
¢l menti review: todas las ci-

nematicas

Pulsa [lzquierda] [Derecha] :

[Derecha] [lzquierda] [Arriba]
[Arriba] [Derecha] [Enter] en

el menl review: todas las por-

tadas de comic-book

| © Pulsar [Abajo] [Abajo] [Abajo]
[Derecha] [Derecha] [lzquier- :
da] [Abajo] [Enter] en el men(

review: todos los bocetos

| 6 Pulsar [Arriba] [Abajo] [Arri-

ha] [Abajo] [lzquierda] [De-
recha] [lzquierda] [Derecha]
[Arriba] [Abajo] [Enter] en

el mend principal: todos los |

trajes

Pulsar [Izquierda] [Derecha] |
[Izquierda] [Derecha] [Arri- :

ba] [Abajo] [Arriba] [Abajo]

[lzquierda] [Derecha] [Enter] :
en el ment principal: todos los

poderes

8 Pulsar [Arriba] [Abajo] [De- |
recha] [Izquierda] [Arriba] '
[Arriba] [Abajo] en el mend |
review: todos los fondos de

pantalla

Pulsar [Arriba] [Abajo] [Arri-
ba] [Abajo] [Arriba] [lzquier- |
da] [Abajo] [Derecha] [Enter]

durante el juego: Modo dios

Pulsar [Arriba] [lzquierda]
[Arriba] [Izquierda] [Abajo] :
[Derecha [Abajo] [Derecha]  LOS LAZOS QUE NOS UNEN

: Recompensas al final

[Enter] en el ment de equipo:
equipo en nivel 30

- SUPER-BIKES

RIDING CHALLENGE
Mas para el garaje :
El mes pasado te mostramos las |
' motos que puedes desbloquear |
| ganando las distintas temporadas

de los Trofeos Suzuki y Benelli.

Pero como sabemos que los co- |
. leccionistas nunca tienen bastan-
te, aquf volvemos con més motos

para tu garaje. Para conseguirlas,

como siempre tendrds que ganar
algunas pruebas apurando frena- | |
{8 Archivos de los monstruos |

da mejor que tus rivales:

Siganas el “Campeonato Profe- |
sional” desbloqueards las motos |
MV Augusta Brutale 910R, MV Au-
gusta F41000 Senna, MV Augusta !
| F41000 Tamburini. i

THE SUFFERING

Si tienes el arrajo y la habilidad |
necesaria para llegar al final de

este terrorifico y sangriento juego,

' las recompensas que obtendrds |
serdn varias y jugosas. Aquitelas | €3 BARROCO: muestra todo el
: detallamos todas: ‘

Archivos de Torque desblo- |

queados
Torque desbloqueados

desbloqueados

B Secuencia de introduccidn
| B SHOWFPS: muestra los FPS

jugable desbloqueada

. YUME

. Cddigos salvadores
i Aqui vienen en tu ayuda una serie
i de cadigos gue te hardn llegar al
i final de este tftulo de plataformas.
! Introduce el que quieras durante el
i juegoy disfruta de sus efectos:

mapa del juego

' © KALANDRAKA: proporciona

vidas infinitas

B Archivos de la familia de € NOSVAMOS: activa todos los

checkpoints
PASATELO: completa nivel ac-
tual automaticamente
PUTADA: recuperar suefios
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ESTRATEGIA

En un universo en donde fa imaginacion es el unico limite, 2quién puede resistirse a
o |  participar en batallas que pueden cambiar el destino del mundo, real o imaginario?
\miain e, iVive los momentos mas espectaculares de Ia estrategia!
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"HISTORIA

Afios atrds, cuando no existian ordenadores ni misiles, las guerras se libraban
cuerpo a cuerpo entre miles de soldados. La Historia permanece viva en ellos.

Compan
of ngngys

® EstudsolCompama Rt;llclTHQ
© Distribuidor: THQ Espania @ Afio: 2006
G) Cnmentado MM 141 G) Puntuaclon MM 97

quella uiea de que Ia estra{egla eraun
énero mas pausado ha quedado atrds

con este impresionante juego ambientado
enlainvasion aliada de la Segunda Guerra
Mundial. Su despliegue de espectaculari-
dad es asombroso y las batallas muestran
una extraordinaria inteligencia artificial.
Los recursos los consigues conquistando
porciones del territorio, asi que las par-
tidas se basan en acciones de ataque y

Medieval Il

Total War

G) EsiudloICnmpama The Creatwe AssemblyISega

© Distribuidor: Sega Espafia @ Afio: 2006
© Comentado MM: 143 ©Puntuacion MM: 94

ocas veces un ‘nombre le hace honor

a una saga, como Total War. El ultimo
juego de la serie, «Medieval II», es un
juegazo de estrategia global que incluye
un mapa estratégico por turnos en don-
de tendras que conquistar Occidente y
América, mientras comercias, negocias y
anexionas territorios. Cuando dos ejérci-
tos de cualquiera de las 21 facciones se
enfrentan, participas en espectaculares
batallas en tiempo real en donde miles
de soldados libran sangrientos combates
cuerpo a cuerpo. Vibrante y profundo, uno
de mejores juegos de los tiltimos tiempos.

05 juegos épicos han existido
siempre, muy especialmente
en el género de la estrategia. La
épica es, originalmente, ese gé-
nero de la poesfa que relata “he-
chos herdicos”. Esta misma idea ha sido
adaptada al cine y, por supuesto, a los
videojuegos en muchas ocasiones. Y es
qgue “hechos herdicos” son justo los que
presencias y vives en las batallas de los
juegos que aqui reunimos. Bueno... tal vez
no siempre. A veces no es muy “herdico”

defensa de zonas, con un desarrollo fre-
nético y muy divertido.

© Estilo: Construcclon y conquista

© Tipo de épica: hatallas Segunda Guerra
Mundial @ Facciones: 2

© Desarrollo de campafias: Lineal

© Profundidad estratégica: Baja

© Multijugador: Si

© Web: www.companyofheroesgame.com

& Estilo: Construccion, diplomacia, batallas
y conquista @ Tipo de épica: batallas
cuerpo a cuerpo © Facciones: 21

© Desarrollo de campaiias: Dinamico

© Profundidad estratégica: Alta

© Multijugador: Si

© Web: www.totalwar.com

quito mas de imaginacion, por-
que casi siempre se desarrolla-
ba en un tablero en 2D. Pero es
anhora cuando los estrategas
podemos sacar pecho y

aplastar al enemigo con tus tropas pero
seguro que si es muy divertido.

Bromas aparte, la épica siempre ha es-
tado ligada a la estrategia sélo que, hasta
hace unos afos, habfa que echarle un po-

= La profundidad del génern‘tie la
- _estrategia unida a la potencia de proceso
# permiten reproducir batallas masivas

= 2

Rise & Fall. -
Livilizations at War

© Estudio/Comp.: Stainless SteallMldway ° Dnstnb Virgm
© Aiio: 2005 | G) MM 132 © Puntuacidn MM 39

Esta ambientado en las batallas casi mltolnglcas de
Roma, Persia, Egipto y Grecia, con miles de com-
batientes y la posibilidad de controlar al héroe en
tercera persona, como en un juego de accicn. Menos
histérico, el destino del imperio esta en tus manos.

presumir de juegos con una calidad
de texturas y unos efectos espe-
ciales dignos de la mejor accion
en primera persona. ¢Acaso
existe algo mas especta-

cular que presenciar 0s
encarnizados combates

con miles de unidades de
«Medieval |l. Total War»?

&Y que nos dices de las
batallas con cientos de
tanques, aviones pb»
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© Estudio/Compaiija: 10Tacke Studios/Digital
Reality © Distribuidor: Proein © Afio: 2007

S i St s ¢ , §© Camentado Wi 146 © Puriacn it 88

© Distribuidor: Virgin Play
© Afio: 2006 © Comentado MM: 144
© Puntuacion MM: 92

as batallas tacticas con miles

de soldados se han hecho populares
con «Total War» en PC pero hace afios que
se disputan en los juegos de tablero de
Warhammer. «Mark of Chaos» enfrenta a
las hordas del Caos contra los Imperiales
en peleas masivas en donde tendrds que
tener en cuenta cosas como la formacion
y el encaramiento, los héroes, las armas
magicas... Un gran juego, esencial para
los amantes de «Warhammer».

0 s otro juego mas de la Segunda

Guerra Mundial, sino la recreacién
de una realidad alternativa: Hitler fue
asesinado al principio de la guerra, y
alemanes y rusos pudieron desarrollar
una tecnologia asombrosa: exoesquele-
tos, bombas nucleares, misiles telediri-
gidos... Puedes meterte en los vehiculos
y controlar las torretas. La jugabilidad
estd potenciada al méaximo.

% :
L/

| © Estilo: Batallas tacticas
© Tipo de épica: batallas cuerpoa cuerpo

© Facciones: 8

© Desarrollo de campafias; Lineal

© Profundidad estratégica: Baja

@ Multijugador: Si

@ Web: www.markofchaos.com !

@ Estilo: Construcclﬁn y conquista
@ Tipa de épica: Supremacia mundial
@ Facciones: 3

© Desarrollo de campaiias: Lineal

© Profundidad estratégica: Media

© Multijugador: Sf

© Web: www.war-front.com

Warhammer 40.000
Dark Crusade

© Estudio/Compafiia: Relic/THQ
© Distribuidor: THQ Esparia © Afio: 2006
© Comentado MM: 143 © Puntuacion MM: S

u na expansién independiente de
«Warhammer 40K Dawn of War» que
no necesita el juego original. Manejas a
siete razas de orcos, humanos y elfos fu-
turistas. Cada uno controla una provincia
en un mapa estratégico y debes arrasar
otras 24. Desarrollo frenético basado en
la conquista de zonas del territorio.

Star Wars: Las Fuerzas
de la Corrupcion

© Estudio/Compafiia: Eugen System/Atari
@ Distribuidor: Atari Espafia © Afio: 2005
© Comentado MM: 122 © Puntuacion MM: 93

@ Estilo: Construccion y conquista
@ Tipo de épica: Batallas apocalipticas

© Facciones: 7

© Desarrollo de campaiias: Dindmico
© Profundidad estratégica: Media

@ Multijugador: Si

© Web: www.dow-darkerusade.com

La primera expansi6n para «SW: El Imperio en Guerran
ofrece una nueva faccidn, el consorcio, que utiliza el
soborno, la extorsion y el contrabando para imponer-
se. Una campaiia nueva y mejoras en el juego.

Py vehiculos en ¢Supreme Comman-  vista. Por ejemplo, si nos centramos en la  ferencia es que ahora, gracias a la potencia &
der»? La estrategia vive un gran momento,  amplitud y profundidad de las campafias.  de los ordenadores actuales, podemos
pero lo mejor esta por venir... Por un lado, tenemos los juegos que man-  mover la cdmara libremente por el esce-

tienen el estilo clasico de construccion de  nario y hacer zoom sin perder calidad
JUEGOS A LO GRANDE bases y combate basado en escaramuzas  gréfica. Y las explosiones, los efectos
Si echamos un vistazo a los titulos actua-  de unas pocas docenas de unidades. Ladi-  climéticos o las animaciones son mas
les, es facil establecer algunas categorias:

la estrategia histérica, la fantastica, y la
ciencia-ficcién, Hay auténticos juegazos en - Estisenel campo de batalla, has dE[adO

cada bando y es la base sobre [a que va- : - . atrds la estrategia distante y meditada para
mos a hacer este reportaje. Pero también ; o .
es posible clasificarlos desde otro punto de A convertirte en un mariscal de campo

g : e

e e =
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iBatallones de orcos! iEjércitos de gigantes! iCombates espaciales en el interior de una nebulosa! Nada puede superar a la estrategia cuando de crear
épica se trata... Pero, &y si le afiades la fantasia y la ciencia-ficcion? Pues lo que pasa es que tienes juegazos como estos...

Might &
© Estudio/Compafia: Nival © Distribwidor: U
© Afio: 2006 © Comentado MM: 137

© Puntuacion MM: S0

u no de los dltimos bastiones de la
estrategia por turnos, resiste gra-
cias a un sistema de juego divertidisimo,
basado en la exploracion del mapa con
ejéreitos de cientos de unidades, y la
construccidn y conquista de ciudades. 4
Los héroes también juegan un papel fun-
damental ya que mejoran sus poderes.

Infomania_

& Estilo: Exploracion y batallas

@ Tipo de épica: Batallas con criaturas
monstruosas @ Facciones: 6

© Desarrollo de campafias: Lineal

© Profundidad estratégica: Poca

© Multijugador: Si

© Web: www.mightandmagic.com/HeroesV/

© Estudio/Compaiia: Big Huge Games
© Distribuidor: Microsoft © Afio: 2006
© Comentado MM: 137 © Puntuacion MV: 95

E ste es sin duda la propuesta con la
estrategia mas cldsica, basada en la
construccion de bases. Se distingue es-
pecialmente por un disefio artistico sen-
sacional y por criaturas espectaculares
de inspiracion renacentista, oriental y
azteca, con un toque steampunk. Ofrece,
sin embargo, un original sistema de juego
en el que tienes que crear distritos espe-
cializados dentro de las ciudades.

Infomania_

© Estilo: Construccidn, batallas y conquista

© Tipo de épica; Batallas con criaturas
monstruosas © Facciones: 3

© Desarrollo de campafias: Dindmico

© Profundidad estratégica: Media

© Multijugador: Si

© Weh: www.riseoflegends.com

VT

Supreme
Commander

]
i THO © Distribuidor: THQ Espaiia

! © Aiio: 2007 © Comentado MM: 145
I ® Puntuacion MM: 35

hris Taylor, uno de los “gurus” de la

estrategia, regresa con un nuevo jue-
g0 cargado de novedades. En «Supreme
Commander» la escala de los mapas se
hace descomunal. Cientos de unidades
futuristas pertenecientes a tres facciones
se enfrentan en batallas masivas, aunque
también debes preocuparte de construir
los edificios tecnolégicos. El centro del
juego es el Comandante Supremo, un
robot de 50 metros de poder devastador.

El Seiior de los Anillos
El Resurgir del Rey Brujo

© Fstudio/Compaiiia: Eugen System/Atari
© Distribuidar: Atari Esparia @ Aiio: 2005
: €> Puntuacion MM: 93

© Tipo de épica: Batallas futuristas masivas
© Facciones: 3

& Desarrollo de campaiias: Lineal

© Profundidad estratégica: Alta

© Multijugador: Si

© Web: www.supremecommander.com

Esta expansion para «La Batalla por la Tierra Media li»
retrocede mil afios en la historia hasta la Caida de
Sauron. El Rey Brujo se dispone a conquistar Angmar.
Nueva campaiia y mejoras en el mapa estratégico.

reales que nunca. «<Supreme Commandery,
Heroes of Might & Magic V», o «Rise of Le-
gendy son sus mejores estandartes.
Seguimos ahora con otros juegos en [0S
que la estrategia y la accion se han aproxi-
mado hasta el punto de crear un nuevo
subgénero; la estrategia tactica. En ella se

elimina la necesidad de obtener recursos y
la construccion de bases para concentrar-
se en frenéticas batallas entre escuadrones
gue luchan por el contral de porciones de te-
mitorio. «Company of Heroesy, «Panzers 1y

o0 ¢Warhammer 40K. DoW. Dark Crusades,
son algunos de los mas destacados.

Por tltimo, tenemos un grupo de titulos
que aprovechan la potencia gréfica de los
ordenadores para recrear batallas masivas
con miles de unidades en pantalla, mode-
lados hasta el Gltimo detalle. «Medieval Il
Total Wary y «Warhammer. Mark of Chaos»
son los mejores ejemplos de este estilo.

Pero més alld de categorias mds 0 menos
artificiales, todos estos juegos tienen algo
en comun: una jugabilidad fan bien »»

CLASICOS EPICOS
No hace falta vaciar Ia cartera para comprar un
buen juego de estrategia con grandes batallas.

No te pierdas estos clasicos a buen precio... :
3 IMPERIUM IIl. Las grandes batallas de Roma,
en distintas camparias que te llevardn a Egipto,
Hispania y Germania. A la venta por 9,95 €.

- £ PANZERS II. Un juego de batallas técticas en
laSegunda Guerra Mundial con los tanques como
protagonistas pero sin tener que preocuparse de
los recursos. Estd disponible por 9,95 €.
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NUESTROS FAVORITOS

Todos los juegos de la comparativa
nas de diversidn, pero nuestros pref
MEDIEVAL Il TOTAL WAR:

 Batallas i'niprésionantes :

e inmensas posibilidades en el mapa estratégico.
COMPANY OF HEROES: La accion mds

al servicio de la estrategia, iespectacular!

frenética

SUPREME COMMANDER: Cientos de unidades
futuristas combatiendo por tierra, mar y aire...
i¥ al mismo tiempo! iSin olvidar un gigantesco

robot en medio de todo ello!
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»» disefiada, que todos ellos se encuen-
tran entre los mejores juegos de los Ultimos
afios y garantizan semanas de diversion.

CONTROL INDIVIDUAL

Pero el futuro nos augura mas juegos épi-
cos con algunos ases en la manga, como
la posibilidad de convertir un juego de es-
trategia en uno de accién. Algo que ya he-
mos visto en «Rise & Fall, que nos permite
controlar al héroe en algunos momentos,
de forma individual, para combatir a mam-

porro limpio en tercera persona. Esta habi-
lidad de reencarnarte en una unidad de fu
ejército estd presente en «War Front Turning
Pointy, donde puedes disparar las torretas
de los vehiculos. El juego «World in Con-
flicts, en cambio, anuncia otras innovacio-
nes como la de especializarte en un arma
en particular, la infanterfa, los blindados.
la aviacién... También esta el recién anun-
ciado «Empire Earth llly que no tardard en
despertar expectacién. Y mas alla, icquién
sabe qué sorpresas nos esperan?! m LAE




...Y PARA EL FUTURO

Regresan dos grandes series de la estrategia, «Command & Conquer»
y «Empire Earth» pero también llegan otros innovadores juegos.

om §
Conquer 11l

© Estudio/Compafifa: EA Los Angeles
© Distribuidor: EA @ Lanzamiento: Marzo 2007

a guerra por el Tiberio regresa en

toda su apotedsica ferocidad. A las
habituales batallas entre la Herman-
dad NOD y la GDI, ahora se les unen
una enigmdtica raza alien, que prome-
te nuevas opciones estratégicas. Todo
elio entrelazado por un apasionante
argumento protagonizado por caras
conocidas, (Josh Holloway, Michael
Ironside y Billy Dee Williams). «Com-
mand & Conquer», con su accidn frené-
tica y una gestion de edificios y unidades
muy sencilla, promete enganchar tanto
como en sus anteriores entregas.

) Estil: Construccion, conguista y batallas

© Tipo de épica: Batallas apocalipticas
© Web: www.commandandconquer.ea.com

World
in Conflict

© Estudio/Compafiia: Massive Entertainment/Sierra
© Distrib.: Vivendi © Lanzamiento: Primavera 2007

I muro aiin no ha cafdo. En 1988 el ejér-

cito de la URSS realiza una ofensiva en
Europa y la OTAN sélo reacciona cuando
se produce un inesperado segundo atague
en territorio americano. «World in Con-
flict» abordara un conflicto hipotético, un
pasado alternativo en el que se desata la
amenaza nuclear. iAtento que promete!

© Estilo: Desarrollo conquista y batallas
© Tipo de épica: Batallas apocalipticas
© Web: www.worldinclonflict.com/es/

P

-aella, esta vez parece ir mucho méds alla.

Empire
Earth Il

® Estudio/Compafifa: Mad Doc/Sietra
© Distribuidor: Vivendi © Lanzamiento: 2007

msarrollado en secreto, la tercera en-
rega de «Empire Earth» es una estu-
penda sorpresa que hace unos dias se dio
a conocer. Sila serie fue capaz de reinven-
tar la estrategia con una campaiia dinami-
ca inspirada en la historia sin estar sujeta

La diplomacia, el desarrollo tecnolégico
y la expansion seguirdn presentes, g
pero en esta ocasion las batallas
cobrardn protagonismo, pasan-
do por distintas épocas con
espectaculares escenas.

Gi
© Tipo de épica: Inspirada en la Historia
© Web: No disponible

© Estudio/Compaiifa: KDV Games/Codemasters
© Distribuidor: Atari
© Lanzamiento: Marzo 2007

n el afio 2050, Ia Tierra ha sido devas-

tada por un desastre ecoldgico. Los
Remnats y las Fuerzas de Ascension lu-
chan por el recurso més valioso: el agua.
Pero todo se complica cuando una raza
alienigena, los Hai-Genti, aterriza en el
planeta. Con tres facciones que obligan
a usar diferentes estrategias y novedades
como las armas de terraformacion. ¢Po-
dria ser un “nuevo” «Starcraftn?

Infomanic

© Estilo; Construccion y exploracién
© Tipo de fantasia: Batallas apocalipticas
© Web: www.codermasters.com/maelstrom

MICROMARIA




16 MICROMANIA

va Comunida

jienvenido! Has llegado al paraiso de los juegos, al nirvana de los géneros, a la posada del guerrero... el lugar
donde t mandas y eres el rey. Pide y se te dars. Pregunta y serds contestado. Tuya es esta seccidn y para ti se
mantiene viva. Olvida tus preocupaciones y disfruta de tus juegos favoritos, coma siempre soiiaste...

Estrategia

Gestion, organizacidn, analisis, administracicn, tdctica... estrategia. ;Te
equivocado de seccign, amigo, porque éste es el sancta-sanctorum de

isarecen palabras aburridas? Pues entonces te has
o0s estrategas Y nosolros nos las gastamos asi.

i unque el mes pasado os contabamos como el primer
; A parche oficial que actualizaba «Medieval II: Total Wary ala

, version 1.1 solucionaba algunos errores de la A, este mes
te presentamos el mod «Lands to Conquer 2.0», que aumenta
el realismo y ajusta la efectividad de cada unidad, entre otras
muchas novedades. iY es muy facil instalarlo!

Los cambios que saltan a la vista son los trece nuevos mapas
de batalla disponibles y una velocidad de desplazamiento y ac-
cion mds pausada en las batallas. La carga de la caballeria es
B menos devastadora pero aumenta su fuerza de impacto. Los !

e LR A Pl Ul arqueros disparan mas lejos y con mayor rapidez. Las unidades | Campaiias de expansicn
. publicado en descarga gratuita una ver- que blanden dos hachas muestran una animacién més fluida. | Respecto a la estrategia, hay nuevas formaciones
f sién Z'P_ha d: ﬁ“?tee‘ F“"!lf- Khar"”;’ 1942;’- . disponibles y se pueden reclutar generales. Y en
; z:rg: p’:2':1191';:;0?;:"&?“;::‘;::f‘:’:‘:iv: : i el modq campafia, ahora con turnos anuales, ;
del Ejército Rojo y el contraataque alema _ | | eldesafio es mucho mayor porque la IA de los
iY tiene una pinta fenomenal! Su tecnologia | i 5 G | adversarios ha ganado en capacidad de reclu-
3D de vanguardia con camara libre permi- ; : Y i tamiento. Se han incrementada los tiempos y
te sorprendentes efectos visuales. Perolo | el coste en la construccion de edificios y las

mésimportante es que su sisterna de jue- transacciones son ahora mas equilibradas.
goalterna realismo con jugahilidad, porque

se puede controlar al conductor, artillero £ i Mien_tras que la corrupcion ¥ la e_fi_cacia de los
y hasta el radio operador, o dejar algunos § - asesinos ha aumentado, los inquisido-
de estos controles ala IA y centrarse en ‘ res han perdido algo de poder. -
desarrollar la mejor tactica. | 3 Y asf, muchas cosas mas

que puedes descubrir,

A Entre otras mejoras visuales, ahora se distinguen mejor las flechas
y otros proyectiles como los de las maquinas de asedio.

y
&

© Lo encontrards en:
www.gamershell.com/download_
17363.shtml y www.graviteam.com

© MAS INFORMACION:
www.tweenter.nef/forums/ §
showthread.php?t=7728

A Este mod ajusta el realismo de todas las unidades, por ejemplo la
infanterfa bizantina o la guardia Kataphraktoi son ms efectivas.

Web del mes Sigue jugando

Bestiario revisado

No importa cuantas veces hayas salido con hien de Mordor. La Tie-
rra Media tiene algo que siempre te invita a regresar. Entre otras
cosas hay formidables mods, como éste que transforma el juego
por completo para que vivas una campaiia totalmente nueva.
«The Lone Wolfy» es un mod gigantesco, o quiza mas que un mod
€5 como una expansion no oficial porque crea un nuevo universo
con mds de diez nuevas facciones, cientos de unidades, héroes y
construcciones nuevas. iNo te lo pierdas!

© Lo encontraris en:
www.lonewolf.the3rdage.net/about.html y www.the3idage.net




Este es el club de los aventureros y si eres un
devorador de buenas historias, con tu ingenio
y nuestra ayuda conseguirds seguir la pista a
esas enigmas que te traen de cabeza.

Los Sims sonia

£ ACTUALIDAD £ NOVEDADES EN «LOS SIMS. HISTORIAS...»

& urante el pasado mes de enero, EA sorprendio a todo el
- mundo con el anuncio de una nueva saga, ¢Los Sims His-
= toriasy, independiente de la actual Iinea de «Los Sims 2».
Esta nueva coleccion de juegos utiliza una versién optimizada para
portatiles del motor de «Los Sims 2», aunque también funciona
en los PCs de sobremesa. X
Su principal novedad es una §
historia narrada, basada en ob-
jetivas, con un impertante toque
aventurero que sin duda puede
atraer la atencidn de los aficiona-
dos a este género.

En este primer juego puedes
vivir dos argumentos dife-
rentes: ayuda a Rita a mu-
darse a casa de su tia para
comenzar una nueva vida,
y consigue que el multimi-
llonario Vicente encuentre
el amor de su vida. Se man-
tiene la jugabilidad basada en de-
cisiones estratégicas y de simula-
cion para controlar las necesida-
des y relaciones de los Sims, pero
las escenas narradas y una nueva
opcidn de objetivos que obliga a
usar objetos o encadenar diversas
acciones, afladen una nueva pers-
pectiva con desafios que, sin duda,
atraera a muchos aventureros.

1 www.lossimshistorias{zy

Prax:mas Smls

£ ACTUALIDAD
[»] JUEGDS EN DESARRDLLO

3 Coneltitula de «Lus 5"715. Historias de .'a Vfda»

se abre una nueva era para tus sims pues 1
inicia una serie de titulos disefiados para |,
funcionar en ordenadores portatiles. Le *
seguiran «Los Sims. Historias de Masco- 4
tasn y ya en invierno de 2008 llegara «Los
Sims. Historias de naufragosy, para vivir
foda una epopeya de supervivencia en una
isla troplcal Y ademds, con aventura.

safios con leyendas orientales de lo ms interesantes.

2 Lo encuntraras

a VW lossimshistorias. com

£3 Las aventuras amlientadas en el lejano orerie son escasas, asi que hemos
recibido con interés la noticia de que la compaiifa Abborado Studios
| esta realizando no uno, sino tres juegos que recorreran la historia de
- Japén. «Once Upon a Time in Japan: Earth» es el primero. Encarnare-
mos a Zenjiro, un samurai que busca a su familia perdida, rodeado de
intrigas politicas y militares. Estd inspirado en las peliculas del Studio
Ghibli, con un estilo gréfico similar a «Runawayn, y saldrd a la venta a
finales de afio. Todas ellas prometen aventuras muy interesantes de-

- sa d
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< A, para gestionar el envio

1 Pocas compaiiias como Nobilis Ibérica apoyan el género de la aven-

tura con tanto entusiasmo, hasta el punto de crear un sello llamado
“Aventura grifica”, que las identificard facilmente en las tiendas. Este
nuevo catalogo de Nobilis se estrena con reediciones de cldsicos y
nuevos lanzamientos a precio reducido, como «Rumbo alalsladel
Tesoron, «Barrow Hilly, «The Secret of Atlantisw, «The Secrets of
Da Vinci» y «Delaware St. Johnn. Otros muchos se les unirdnalo
largo de 2007. Una estupenda noticia porque supone una iniciativa
que apuesta por impulsar el género de las aventuras.

© Mas informacion:

www.gumshoe-online.com y www.nobilis-iberica.com

' Bescargalo..'. _
1 ;Enmpleta.

8 DESCARGAS
B JUEGD GOMPLETO

Fmgwaresse apuntaalamods

B¢ e la descarga directs. En su pagi-
* naweb puedes descargar, previo pago, Ia version completa y en espafiol
de su nuevo juego, «Sherlock Holmes: The Awakenedy, una aventura en

"\, primera persona con graficos en 3D que sumerge al genlal detective y su
Lovecraft y sus
mitos de Cthulhu, Una buena forma de conseguir el juego, si por alguna

". fiel ayudante Watson en las mas oscuras pesadillas de H

razén no lo encuenttas ert las tiendas

4 Los cuentos orientales han interesado a gentes de todas partes,
£como no se le habia ocurrido a nadie hacer aventuras con ellos?

MICROMANIA




| fiolas. E} equipo de desarrollo ha tenido en

| cuenta todos los detalles, para completarun.

- moden castellano en el que podrds contro-

- lar vehiculos como el tanque Leopardo 2E 0.
el BMR Pepaso y pilofar el helicoptero el Ti-
grey el caza Tifon. Las misiones se basan en

- esrealeso ‘probables™..

Juego gratuil
Accion en los 50

«hlien Arena 2007 es fa dltima version
de una de las series de juegos online que
apareci6 por primera vez en 2004, El ti-
tulo, ambientado en la ciencia ficcion de
los afios cincuenta, sigue la estela de la
serie «Unreal Tournamenty, enfrentando
a los jugadores en cinco modos de juego
distintos. Ademds, cuenta con 37 mapas,
diez tipos de personajes y acho tipos de
armas. Divertido y, sobre todo, gratis...

I8 MICROMANIA

B Vuelve un cld

. & EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES

Accion

Nuevos fren es en «Battlefield)

tronic Arts estd a punto de lanzar una pequefia expansion
para este juego, o més bien un Booster Pack, como ellos lo
faman. Con el nombre de «Nothern Strikey, el pack trasladara las
batallas del futuro a tres nuevos mapas del norte de Europa.

Los nuevos escenarios estaran emplazados en el Puerto Baviera,
un puesto de Titanes de la Coalicion Pan Asidtica en las montafias;
El puente de Remagen, donde los ejércitos se enfrentaran por el con-
trol de un puente; y La liberacién de Leipzig, que retrata la toma de
esta ciudad por parte de la Unién Europea. Ademas, se va aincluir
un nuevo entorno urbano para el modo Titan, un nuevo modo de
juego, dos vehiculos més (el Goliat para la UE y el Hachimoto para
¢l PAC) y diez nuevos premios y elementos desblogueables.
éNovedades? Estaba “cantado”

Aungue era logico que tarde o temprano Electronic Arts nos sor-
prendiera con una expansion, algunos jugadores avispados ya se
habian dado cuenta de antemano, gracias a los carteles publici-
tarios que todavia es posible ver dentro del juego. En ellos, apare-
cen anunciados los nuevos vehiculos y algunos de los escenarios

B uenas noticias para los seguidores de «Battlefield 2142y, Elec-

4 Este es uno de los nuevos vehiculos, el Goliat, bien blindado y con gran
potencia de fuego. Su contrapartida en el bando opuesto serd Hachimoto.

5i tu aficidn por los videojuegos
5e remonts afios atrds, seguro que
recuerdas un juego de accién que
salid a principios de los 90 llamado
«Anather Worldn. Aqui le hemos
reservado un espacio para de-

cirte que su autor, Eric Chahi, ha |
sacado a la venta una nueva ver-

sion mejorada, con graficos que :
pueden llegar a una resolucidn de :
2048x1536, -los originales eran

En esta seccidn los aficionados a la accién tenemos un lugar de descanso y reunidn entre tanto
combate. Siéntate, cura tus heridas, recobra fuerzas para lo que te espera y confraterniza con
nosotros, hermano. En el proximo combate taf vez no estemos en el mismo bando...

.- contrarresta la broma de la que fui-

320x240- y una banda sonora
remasterizada, El juego, comple-
tamente en castellano, se puede
comprar desde la web oficial por
7£. Siquieres algo mds completo,
puedes adquirir la versién que ha
puesto a la venta Proein que, co-
mentada en Review este mes, in-
cluye un documental sobre cdmo
se hizo y.un libro con el proceso de
i desarrollo, entre otras cosas.

4 La expansién extenderd Ia lucha a otros campos de
batalla del norte de Europa.

que formaran parte del pack. El anuncio oficial
de la compafifa no hizo mas que corroborar
sus sospechas. :

Al menos esta expansion viene a

mos victimas los aficionados en la
pégina de la comunidad de «Batt-
lefield» Espafia. En el Dia de los
Inocentes, aparecié anunciado
el desarrollo de «USA Attacky
una expansion ambientada
en territorio norteamerica-
no donde se nos prometia,
por ejemplo, que habria lan-
chas que se transformarian en
Mechs y que el Comandante
del ejército podria estrellar el
Titan contra los edificios. La
noticia parecia tan real, que mu-
chos nos la creimos y luego... iqué
bajon! Ay, si es que de inocentes el
mundo esté lleno.

€ MAS INFORMACION EN: .
www.bfes.ea.com/products.view.asp?id=9977




Sigue jugando
Otra con Espaiia

[ ¢
\
i

Si exts cansada de jugar af «Operation Flas-

T

aint» con los mismos ejércitos de siempre,
eba la version 2.0 de FFAA, un mod que

ui. Incluye casi todas las unidades,

rtillerfa y legionarios hasta tanques,

helicopteros. Y no pierdas de vista

a, porque la version 3.0 ya anda en
0, esta vez para «Armed Assault»

e 5 T
Acaha de salir Ia versidn 10 de «Eommander
» un mod individual para «Doom 3»
afiade un componente tactico al jue-
de accién de siempre. En un mapa con
ias hases llenas de monstruos, debes
erarte de los diversos puntos de con-

l para obtener créditos y comprar armas,

icion, botiquines e incluso tropas alia-
ército contra ejército.

® Lo encontrards; dungeondoom.d3files.com

Jeommander_doom/index.htm

R

La jungla se ampli;

MOD E3 «FAR CRY»

i juegas con «Far [ry» ya puedes frotar-

0s porque, tras mas de un afio y
le desarrollo, «Matto 4» ya esta dis-
para descargar. En este mod para un

jugador, deberds enfrentarte a siete mi-
s repletas de nuevos enemigos y nuie-

Se han incluido ademds escenas
entre misiones y nuevos objetos ex-

omo extintores de incendios..

0

; 2

;Juegas en Intemnet o mds bien tienes una
doble vida? En ial caso es que eres un habitante
de los mundos digitales. Antes de que vuelvasa
ellos déjanos hablarte de lo que pasa por alli

e ikt

] .“Lﬁﬁ:&éﬁi;}aﬁ, creadores de «5!_3::3@:'5 Lifex,
ha puesto el codigo de su aplicacidn
Viewer como codigo abiertoa

| disposicion de la comunidad? Asi

' |os mas creativos podran hacer
modificaciones, mejoras o
afiadir nuevas caracteristicas?

£ ACTUALIDAD £ RANKING DE CLANES EN (GUILD WARS»

nasado uno de enero se reinicig, por tltima vez, la tabla
de clasificacion de clanes de «Guild Wars» y se anuncian
: ambios importantes en el sistema de competiciones con el
objetivo de hacerlo mas equilibrado, fécil de entender y atractivo
para todos los jugadores.

& Lo enconirards: lindenlab.com.
press/releases/_()LQS,_O? _

| éMERIi
B

Age of Lonan
lyborian Adventures

) En plena fase bets Jos chizos de Funcom han desidids que, tal como
estaba disefiado, el sistema de clases no era tan divertido como
ellos esperaban y lo han cambiado casi por completo. Como expli-
can en su pagina oficial, para dar un rol mas flexible a cada clase
las han consolidado mezclando algunas para mejorar el resultado
final. De este modo, la lista de habilidades originales se reparten
ahora entre menos clases y cada personaje tendra mas recursos
para su evolucidn en las brutales tierras del Rey Conan. Desde
luego los cambios suenan muy bien y se han hecho a tiempo, que
es lo importante. El juego saldré a partir de la primavera.

Tornens avtomatizados
Este es el primer gran cambio que se intro-
ducira. Diariamente se programaran tor- 4
neos automatizados que empezarana g
horas convenientes para todos los juga-
dores y darén cabida a cualquier nimero de
participantes. Para participar serd requisito .4
imprescindible pertenecer a un clan duran- 4
te 30 dias impidiendo asf la participacién |
de huéspedes invitados. _

Las batallas libres mantendran su for- &
mato actual, pero se reducird su pun- 4
tuacion ELO, de forma que se con- 48
vertiran en una herramienta de 4
entrenamiento o diversion, pero R
apenas tendrdn efectos :
en la clasificacion gene-
ral de cada uno. También
se incluye una nueva mo-
dalidad de competicidn, el
torneo “uno contra uno”, un
formato légico tras el lan-
zamiento de ¢Nightfally que 8
introdujo las batallas de hé- *
roes. Si a eso afiades que en .
breve habra estadisticas individuales
por cuenta lo tienes todo para crear un
campedn en 2007,

Lo enconitrards en: community.ageofconan.com

£) MAS INFORMACION EN:
es.guildwars.com/pvp/ article/gvg_history

=
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En hoxes
Lurvaenl
; Si te gusta la velociad de los rallies en «Xpand
Te gusta pisarle, Zeh...? No vayas tan deprisa y detén un momento tu vehiculo. Mientras estis HaRy Mremex ya|puetles competit contiaioo
d 2 - . mejores pilotos humanos porque ya esta a pleno
repostando puedes ver qué asuntos son los gue se mueven en nuestro género favorito, el de el e S
los amantes de Ia velocidad. Tenemos lo vitimo en prototipos y repuestos. campeonato emocionante. Ya ha habido premios

como el volante Momo Racing de Logitech.

Tu propio F1

os fanaticos del disefio y la velocidad estdn de enhorabue-
na porque ya se pueden descargar nuevos contenidos

oficiales con ediciones exclusivas de los caches y kits | ¥ i e
de desarrollo mds espectaculares. Por desgracia no son ; : ; : s;::'::;:ﬁ;:;ﬁ:: ;{;ﬁ:f,-:&g;ﬂe: :: :I;'f
gratuitos y vienen a costar entre 0,99 € para los coches, ; ' ; e - gramacion abierta, que facilitado fa aparicién de
499 £€ para los kits normales y 999 € para los kits to- 4 _ Y I mods. Uno de ellos es el proyecto «GP 4Un de

Adrenalin 4U, que introduce un nuevo concepto
de mod, puesto que incluye monoplazas perso-
nalizables con diversas partes del chasis, varias
clases de motor, cajas de cambio... Genial.

tales. El sistema de compra es muy sencillo, basta con
estar registrado en EA, adquirir los contenidos =8
y automaticamente estaran disponibles la 4
proxima vez que inicies el juego.

El Mercedes particular de Alonso E
Entre la coleccion de bdlidos recién llegados
al concesionario online destaca el Mercedes  §
SLR modificado por McLaren, uno de losco- 4
ches que la escuderfa ha cedido a Fernando |

Prestaciones al limite

Pero estos impresionantes bélidos necesitaran los
Kits Premium para el motor y la carroceria. Tam-
bién hay kits de mejora en “edicidn coleccionista”
y nuevas caracteristicas para el taller ‘AutoSculpt”.
Algunos coches y kits son exclusivos de esta tienda
online, otros pueden obtenerse al progresar en el
Alonso para su uso particular. Y tampoco  § modo carrera o con las tarjetas de recompensa, Pero
se quedan cortos los Lamborghini Gallardo en las carreras online, te hard falta lo mejor.

y Murciélago en sus versiones de 2004, el S8 & e S

Nissan Skyline GT-R de 1999, el Dodge Viper % © MAS INFORMACION:
SRT10 o el Porsche Carrera GT. 1 ' . www.ea.com/hfs/webstore/es/ears.jsp

Un remake en

Neverwinter ng hts 2 Atesoras riquezas, poderes y habilidades para llegar al maximo nivel pere sabes que lo
principal es cuidar a tu personaje. 5i es asi, es que eres un avténtico forofo del rol. A través
tle tu avatar podrds realizar hazaiias dignas de leyenda. Encuentra agui tu destino.

Hay ya varios

madulos para «Ne=

verwinter Nights 2»

pera todos elfos des-

taca este remake

de «El Templo del

Mal Elementaly. : ; .
De momento esta en desarrollo pero su autor ya
ha colocada para descarga una version Alpha con
siete zonas que permiten disfrutar ya mismo el
madulo. éA qué esperas? iPruébalo!

ada mas lanzar al mercado la expansion i
«Knights of the Nine» para «Obliviony,
@ ya han hecho piblicos los primeros de- |4
talles de la segunda ampliacion... F
@ Lo encontrards: nwvault.ign.com/View.php? En Ia dimensién infernal
view=NWN2ModulesEnglish.Detail&id=76 Llevard por nombre «Shivering lslesy y
ampliard el mundo de Cyrodiil en otro
plano, el reino de Sheogorath
nombre del principe daédri-
codelalocura. Se adapta-
rd perfectamente al mun-
do de juego ya existente, de tal
manera que podamos man- §
tener nuestros personajes ya
creados y acceder a las nuevas zonas sin ningtin -~ |
problema. Incluird aventuras que proporcionaran
un minimo de 30 horas de juego para la mision %2
principal, en un entorno dividido en dos zonas:
Obsesion y Demencia, que en conjunto ten-

dran la extensién de una cuarta parte del
- terreno conocido de Cyrodiil. Lo que més
nos ha gustado del nuevo contenido es
|2 existencia de enormes mazmorras
laberinticas pobladas por doce nue-

vos menstruos y llenas de nuevos
. conjuros y objetos, asi como el toque su-
rrealista en su disefio visual.

€ MAAS INFORMACION EN:
www.elderscrolls.com/games/
shiveringisles_overview.htm
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o de evaluacion #

Tii estdis aqui por algo. Tus amigos no te comprenden, ni entienden por qué es tan importante
para ti disfrutar de horas de vuelo... 2o es en un submarino, o en un tanque? iNo te preocupes!
Sabes que aqui compartimos tu pasion. Sube a la carfinga y ajustate el cinturdn con nosotros.

PROSVMMRGEE it i correspondian, basandose en documentos reales de la época.
Battle of Britaimil | 1fendo i LalAylos patrones de pilotaje de los enemigos también han
i sido retocados. El resultado es mas realismo, con pilotos mas
agresivos y hbiles. Finalmente, la introduccion del “Multiskin®
permite ahora identificar cada aeronave... Y aquino acaba la
cosa, habra mas en la version 2.06. iSeguiremos atentos!

of Victory». El simulador de Shockwave ha evolucionado

con notables y multiples mejoras a medida que hanido
apareciendo actualizaciones. Como recordards, el juego no es
s6lo un simulador, sino que reproduce la movilizacion de es-
cuadrones, patrullas y estaciones de radar que caracterizaron
aquella batalla de la Segunda Guerra Mundial.
Mis realista y adictivo que nunca
Las actualizaciones que van de la 2,03 a la préxima 2.06 estan
acercando el juego a la perfeccién. Lo primero fue solucionar
fallos técnicos comunes para garantizar un funcionamiento
estable. Pero mas adelante, la colaboracion entre aficionados
y programadores se ha ido haciendo més fructifera. En la ac-
tual version, 2.05, podemos contar muchas mejoras técnicas
en graficos, animaciones y sonido... Pero concentréndonosen : - :
|a jugablidad, nos encontramos con que el modelo de vuelo es Sl LT R R N e B 5
mucho mas realista. Ademas, las estaciones de radar, bases :
y ciudades han sido emplazadas en los sitios exactos donde e e e s

V olvemos la vista este mes hacia «Battle of Britain Il. Wings

No te gusta perder ni a las chapas, Zcierto? Entonces llevas contigo el espiritu deportive. la
competicidn es lo gue nos une y, a la vez, lo que nos enirenta. Tienes la victoria a t alcance
pero vas a tener que sudar la camiseta, asi que... ihala, calienta que sales!

L ahinchada detuclubesun elementocru-

cial para el rendimiento de tus jugado-
res Y, por supuesto, para que te sien- 4§
tas mucho médsinmersoenelterrencde &
juego virtual. Aqui te indicamos péginas
de recursos con estadios de todos los
clubs, ademas con pancartas, banderas
Ty hasta cantos de las aficiones.
b Estadios en «FIFA 07»

. Cerebro tictico . Los portales “SoccerGaming” y “SweetPatch MRA

» son las mejores paginas de recursos con multitud

7 Para su serie «Manager de liga» Codemastersha b deestadios y parches unificados, como el denomi-

sizado un curioso estusl  cargo de un psictlog nado proyecto “CEP”, que integra actualizaciones |
deportivo sobre el carcter delos entrenadores. : : e
En él destacan Mourinho como estratega, Arsene ;‘n de bases de datos, caras, botas, balones, equipa- Anoeta de la Real Sociedad. Todos ellos estan disponi-
Wenger como innovador, Alex Ferguson por inta- . g ciones, efectos de sonido... Con la herramienta de bles a su vez en mods como el «Total Patch V 4.0».
POIRH Sy s e WY ¢ | edicion “Creation Centre” se pueden instalar fécil- NI R e T
o & mente las pancartas y los canticos, mientras que © L0 ENCONTRARAS EN:
v LD o - ESC0Ck : %% en los foros de estos portales se pueden encontrar * FIFA O7: www.fifa-mra.com/news/Fifa07.shtm!
mesbisgidomesy otras herramientas de edicion y las instrucciones para downloads.soccergaming.com/main. php?game=Fita%%2007

instalar los estadios. i = Pro Evolution Soeter 6:wwwpesoccer/filcom’ © T

MICROMANIA

Aficién en «Pro Evolution Soccer 06»
" En “PesSoccerWorld" estan, por ahora, los es-

tadios Ruiz de Lopera del Betis, Martinez Valero
del Elche, Rico Pérez del Hércules, el estadio de La Car-
tuja de Sevilla, Municipal de Balaidos del Celta de Vigoy

(¥,
o
L]
(44




Més que en ningin otro sitio, aqui si que es importante participar. Haremos que tu voz se oiga en La
Comunidad y podras contactar con otros jugadores. Este es tu punto de encuentro.

WGOW. THE BURNING ERUSABE
El favarita de la redaczicn

Estaba cantado que, con la llegada de la increfble expansion para
«World of Warcrafty, los que tenian su cuenta dormida la iban a recu-
perar y los mas entusiastas ihan a seguir dandole con aiin més fuerza.
Asi ha pasado y, tan solo el sector mas recalcitrante de estrategas de la

redaccion ha aguantado el tipo e iniciado su campafia en «War Front.
Turning Pointy, evitando ~salvo fugaces visitas- pisar Terrallende.

Vuestros votes de este mes han oscilado entre «Rainbow Six Vegasny -
i{SupremCommandem,ganandoalﬁnatpormuypccoeisegtmdo. -

; -hge tu juego favnnto de entre los que aparecen en
== seccion Review en este niimero de Micromania y envianos
tu volo al buzon de Iacemumdad@mmomama es

3Te ha tpcadl!?

A Lontinuacion publicamos los ganatdores de los :ﬁmursos

publicados en MM144.

SEGUNDO CONCURSO DE DARK MESSIAH OF MIGHT & MAGIC
PACK DE TARJETA GRAFICA NVIDIA GEFORCE 7900 GTX + JUEGO EN SU EDICIGN DE

COLECCIONISTA  Javier Unzue Sada ...

.. Pamplona

JUEGOS EN LA EDICION DE COLECCIONISTA DE DARK MESSIAH OF MIGHT & MAGIC
Madrld

Cristina Cruxent ENfich ... Barcelona
Daniel Bernaldo de Quirds Vasco. .Badajoz
Luis Miguel Gonzalez ...... Céceres -
Paloma Blanco Navarro.. .. Murcia
Jose Alberto Macias Pingarron.......Badajoz
CONCURSO CAESAR IV

JUEGO CAESAR IV

Miguel Angel Castro Castro........ A Corufia
Artura Erem Farre Alit

Juzan P. Padlron Toledo......Hi
Jose M. Da Fonte Portomefie ..l
Femando Luzanu Sanz

i

1

P

1 Aaron Percy Martinez Diaz....

.+ Luis Gutiérrez Gonzdlez.
 Pedro Angel Moran Martin.
+ Jose Miguel Pafios Graci

. Jose Manuel Pastor Cuti

Jose Carlos Martin Rodn’guez
Manolo Prado Pascual.......
Juan José Ruiz Sanchez
Roberto Gonzélez Regueira.........

Alberto Lépez Anadon......

Jose Luis Niifiez Vega ....

Fernando Cabaneros Gonzdlez ...
Manuel Cendoya Morillo
Rubén Calvo Gasca....

Carlos Miguel Iranzo Sabater

CONCURSO BATTLEFIELD 2142

PACK DE CAMISETA EXCLUSIVA + JUEGO BATTLEFIELD 2142

Alberto Moreno Lorente...
Victor Florez Pérez.....

Juan J. Santiesteban Expdsi
Jose A. Fernandez Lanza..
Francisco Javier Gallego...
Jesus Sierra Bolafios ..
Josue Garcia Garci
Daniel Gil Antequera... ..Granada
Santiago L pez Urrutia........... Guadalajara
Francisco Jesds Castilo Gallardo .. .. Jaén
Luis Ferndndez ...
Javier Toyas Fema’rlda
Jose Luis Saenz Ladron...

. Castellon

\
\
1

1
i

i
'
f
'
i
1
i
1
i
i
'
[
{
'
1
i
i

. Ernesto Tornel Nicolds.....

1 Fermin Gallardo Cordero....
(Gilberto Ldpez Ramor...
Francisco Javier Trillo Sanchez
Luis Alberto De Loma Ontalba.
Miguel Angel Vargas Rios ...
Jose Dominguez Moreno.....
Jose A. Jiménez Rodriguez .

Antenio Riobo Martinez..
lon Etxenike Herndndez...
Alexis Gonzdlez Llorens...
Jorge Esquinas Pereira...
Guillermo Yuste Iranz
Paco Jurado Gil......

Javier Benito Fernandez .

CONCURSO NEVERWINTER NIGHTS 2 i
PACK ESPADA DE NEVERWINTER NIGHTS + CAMISETA EXCLUSIVA + JUEGO NEVERWINTER

NIGHTS 2 Jesiis Oyola Saavedra....

... Badajoz

PACK DE CAMISETA EXCLUSIVA + JUEEO EVERWINTER NIGHTS 2

Jose Antonio Gutiérrez Vegara..... Alicante
Bernat Lobera....
Eduardo Na\tazo L‘épez :
Antonio M. Sanchez Izquierdn
José Luis Ibanez Martin
Oscar LOpez Sanou........vweeessesssas ..Lleida
Angela Pestafia Marques...

2 MICROMANIA

1 Enrique Salgado Parafita...
i Joaquin Castrillp ........

! Pedro M. Rubio Garcia........u.

Daniel Rodriguez Rodriguez..
¢ David Rodriguez Martin.... .. Menorca
© Marga Zaragoza Martinez............. Murcia

..Navarra
Pamplona

Manuel Gémez Barreira............ Pontevedra

E, esponta’nea “ de «Tiger Woods PGA Tour 20075.
“MOYA NOS COMENTG QUE

1 Tengo solo trest ' SE SIENTE VETERAND como ju-
meses pero lo tengo gadoir r'jrt_ual p(_)rqueTya salfa
mayor en el clasico «Virtua Tennisy y

cla_ro, de a-¥°to de ‘ahoraendlopSpin2y.
ql.llel‘O ser pl Jean Fran'ms Ca;.!pru
combate , productor de “Top Spin 2*
MUCHOS AFICIONADOS ME

L] (.Quleres ser nuiﬁtda@m - PREGUNTAN si juego con “mis”
““’bﬂa fufrase 2 juegos de rallie y ademas me

foio tu::)m !fl e sigue motivando participar en

jeres Famﬂpar'

te mtet%a i

contodolodu®

- g Envianos U
mumda
!ac% b 'N'ID

el Su-26, en «Battle of Britains:
que no tiene nada que ver con

© lo han pedido muchos fans ¥
§ el avidn es una maravilla... ¥

-~ por otra cosa que.mantendre
~ ensecreto.

Dleg Maddox, creader
de la saga «ll-2 Sturmoviks

“LA MUSICA EVOLUCIONARA
a lo largo del juego siguiendo
la propia evolucion de las es-
_ pecies”.

El musico Brian Eno, confirmando gue
compondré la banda sonora de «Spores.

“MUCHOS DE LOS ACTORES
- se han sorprendido con la pro-
fundidad del guién y la riqueza

_de los personajes”.
Mike Verdu, productor de
«lommand&Conquer 3».

 © "M JUGADOR VIRTUAL ES
DEMASIADOD BUENOD, es frus-

trante ugar contra é[".
. iger Woods, en la presentacidn

ellos”.

Lolin McRae,
declaraciones sobre «Colin McRae Dirby

B “VAMOS A CREAR UN NUEVO
ég CONCEPTO de juego de velo-

s . b "W  cidad en el que se podra mo-
MHS v?r ;’Edﬂd, 5 gt Sl dificar hasta la carrera de los
: ; cilindros del motor”.
,mp us'b € .~ Juri Brandes, productor de «R-Concept X»
on cada afo que ha
pasado, el mundo de

los videojuegos ha ido
mejorando su oferta, que
cada vez se ha ido haciendo
mas madura y variada. Buena
prueba de ello es el repaso que
podemos hacer al contenido
del ndmero 27 de Micromania,
que ya destacaba por tratar
juegos de planteamientos muy
distintos. Desde la fantasia
oscura de «La Ciudad de los
Nifios Perdidos», que ocupaba
con orgullo nuestra portada,
hasta el humor picante de «Larry VIi» o los chistes locos y absur-
dos de «Mundodisco |1y, ambos protagenistas de nuestros "Patas
Arriba". Pero la diversidad de temdticas continuaba a través de
todas las paginas de la revista y, por ejemplo, nuestro megajue-
go del mes era un simulador de gestién de hospitales, ¢Theme
Hospitaly, entre las previews estaba la conduccién a toda pastilla
de «Need for Speed Il» y entre los andlisis el fatbol del ¢Kick Off
97». dMerdad que habia para todos los gustos? Y, por supuesto, la
revista incluia los mejores reportajes sobre todo lo que estaba por

NO TENGO NINGUNA PRISA
_en trabajar con DirectX10, ya
i que las novedades que trae no
me resultan muy Utiles.

',X John Carmack, cofundador de Id Software

VIMOS MUCHAS PELICU-
LAS DE ACCION americanas y
chinas para conseguir que
-~ nuestro héroe fuese atractivo
il einteresante.
E _ Martin Janse, productor de «Infernal»

B

€

B

-

LA HISTORIA DE «HALF-LIFE»

ESTA REPLETA DE IRONIAS. Por
elemplo, todos te dicen que

%z eres un cientifico, pero lo (nico

~ que haces es pegar tiros.

3  Marc Laidlaw, guionista de «Half-Life 2»

NO HEMOS INVENTADO NADA:

asi es como trabajan los equi-
pos de las fuerzas es;peciales

tephane Rog,

productor de «Rainbow Six: Vegas»

del universo Star Wars que LucasArts se trafa entre manos.

E:.

i

venir, como los proyectos de Activision o las nuevas adaptaciones ' g
£

.
% g



Asi es el nuevo Pokémon para D5

Pokémon Ranger, ia fondo! Reportaje con todos los detalles del nue-
vo juego de «Pokémony. iVais a flipar con la forma de atrapar Pokémon
en la pantalla tactil!

iiRol para dar y tomar!!

Las novedades mds espectaculares. Si
algo define al PC es su amor por los jue-
gos de rol. Por eso, este mes Computer
Hoy Juegos os revela dos de los mejores
titulos del género para este afio 2007: (Two |
Worldsy y la primera expansion del exitazo
«Titan Questy, «Inmortal Throney. é{lmpa-
ciente por conocerlos?

Wii y DS a tope. Las reviews mds esperadas para vuestra consola.
La de Wario Ware, el rey de los minijuegos en Wi, la del todo terreno
«Excite Trucky, la de «Castlevaniay y «Mario Basket» para DS...

Test. 24 ordenadores y 48 pruebas de
compatibilidad con los juegos del momen-
to: «Supreme Commandery, «Silverfally,

s
P

i . 4 EOFY
gLos Sims 2 y Las Cuatro Estaciones, - , Bl
&Top Spin 2»... ily muchos més!! T LR 5 et

£ # g é

Juego de regalo. Un espectacular
juego de rol espacial en el que podras
labrarte un futuro a lo largo y ancho de
toda una galaxia: écontrabandista, co-
merciante, cazarrecompensas o héroe?
«Freelancers es su nombre.

A la venta el 2 de marzo por 3,99

Accion Jurasica

Asi serd el nuevo «Turckn. Los
dinosaurios han invadido el nue-
vo nimero de Hobby Consolas,
que os ofrece en exclusiva toda la
informacion sobre «Turok» (PS3,

Xbox 360), en el que los T-Rexy las
armas futuristas forman una com
binacidn explosiva. ;

l W N pEPENDIENTE

. Todo sobre el
@3 [anzamiento de P53

1
]
]
]
I
1
1
]
1
]
1
]
1
1
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1
- ; 1
«Burnout Dominator». PlayMania adelanta
todos los detalles de este espectacular arcadede 1
velocidad, en sus versiones PS2 y PSP, :
i PS3, cada vez mas ce
1 consola de Sony llegara en marz
: la revista os ofrece un especial
los 30 juegos que la acompafiaran:
I «Resistancey, «Virtua Fighter 5»
: «Motorstormy... ino 05 los perdaist
I
|
1
1
|
|
1

Guia Final Fantasy Xiln. 44 pé:
ginas llenas de informacion.

Hobby Consolas 186, a la venta
el 23 de febrero por sdlo 2,99 €

«Final Fantasy XIh. Analizan a fondo uno de
los juegos de rol mas esperados de PS2. Tras de-
dicar mas de 100 horas al juego final en castella-
no, dan su veredicto... éte lo vas a perder?

Suplemento especial. Si estés pensando en
comprarte una PS3 no puedes perderte el suple-
mento especial que ha preparado PlayMania, 36
paginas repletas de informacion con todos los jue-
gos del lanzamiento, un amplio repoertaje sobre el
funcionamiento de la consola, sus periféricas...

I:ENTHCI

i " =] SUPREME

APELLIDOS for Windows
DIRECCION COMMANDER

POBLACION
CODIGO POSTAL
PROVINCIA
BEPEEONG e MODELO DE CONSOLA
TARJETA CLIENTE  SI [] NO [1 NUMERO..

Direccion e-mail
= Rellena los datos de este cupdn.

= Lama para conocer tu GAME-CentroMAIL més cercano al 902 17 18 19,

«Wisita tu GAME-CentroMAIL habitual y presenta este cupon al realizar la compra del juego que aparece en este

cupén  (imagen no contractual).

SUPREINE
SJCOMMONEER =—, M
=¥ si no hay un GAME-CentroMAIL en tu ciudad, envianos este cupén junto can tu pedido a:
CAME-CentroMAIL » C/Virgilio, 9, Ciudad de la Imagen-Pazuelo de Alarcan + 28223 Madrid.

= g .
44,95
7= Io haremos [legar por transporte urgente (Espana Peninsular + 4 euros, Baleares + 5 euros).
o= datos personales obtenidos con este cupdn serdn introducidos en un fichero que estd registrado en l1a Age e Proteccién
2= Datos. Para |a rectificacién o anulacion de algin dato, deberds ponerte en contacto con nuestro Servicio de Atencidn al Cliente
g-:ﬁ.;ﬂ:: al telé{gng dsuzi 1718190 escribignd? una carta certificada a GAME-CentroMAIL:
Virgilio, 9, Ciudad de la Imagen-Pozuelo de Alarcén 28223 - Madrid. [ CADUCA
: g 2 EL 31/03/2007

id.
Warca 2 continuacion si no quieres recibir informacién adicional de GAME-CentroMAILC]

NO ACUMULABLE A OTRAS OFERTAS O DESCUENTC




(S EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES

Consultorio de juegos

Pregunta, pregunta... que para eso tienes estas paginas. Por fin se acabaron todas las dudas
sobre tus juegos favaritos. Aqui encontraras toda la informacién que pidas de tu género preferido.

Half-life 2 Episodio 2
Z06nde estd Gordon?

ACCION
Battlefield 2142

Problemas en el futuro
Necesito ayuda con el nuevo
«Battlefield 2142». Veréis,
cuando empiezo a jugar, al cabo
de un rato el juego sale a Win-
dows. Tengo un Pentium 4 a 3
GHz, 1 GB de RAM y una tarjeta
grafica GeForce 5200 FX 128
MB, que pensaba cambiar con
una 7900. éSerd problema de la
tarjeta grafica o tal vez de otra
cosa? ¢{Conseguiré arreglarlo
con la nueva? = Daniel

Mucho nos tememos que el fa-
llo se debe a tu tarjeta gréfica,
ya que, de la serie GeForce FX,
el juego solo funciona correcta-
mente con la 5600 en adelante.
Asi que compra esa tarjeta nue-
va que tienes pensada y podras
jugar sin problemas.

|

. MICROMANIA

Por
L E

£No se supone que el Episodio 2
de «Half-Life 2» deberia haber
salido en navidades? éDénde se
ha metido? éNo me digdis que
lo han retrasado como siempre?
Y si es asi, écudl es la fecha de
salida actualizada? = Juanma

Pues si, te lo decimos muy a
nuestro pesar, lo han retrasado.
En principio, la nueva fecha de
lanzamiento quedd establecida
en febrero de este afio, pero lue-
go se ha vuelto a retrasar hasta
finales de verano. Y por ahora
ahf se ha quedado. Seg(in Valve,
se precipitaron con la primera
fecha de salida y, ya que el juego
es mas largo que el Episodio 1 y
que incorpora nuevas funciones,
necesitan mas tiempo para de-
sarrollarlo. Esperemos que esta
VEZ N0 Se equivoquen.,

Ventura y Nieto

AVENT

Los cruzados
Estoy realmente expectante
ante la llegada de este prome-
tedor juego pero tras leer vues-
tro reportaje del mes pasado
me han surgido algunas dudas,
principalmente, Zpodré jugar
como cruzado del lado de los
cristianos? = Sergio Parrefio

.

Lo que te contamos era todo lo
que sabiamos. A nosotros tam-
bién nos surgen muchas cues-
tiones... Sin embargo, dudamos
mucho, dado el contexto del
juego, que ademas del asesino
sarraceno puedas encarnar a
un cruzado como antagonista
suyo... Si al final es asi, seria
toda una sorpresa. Pero no te
quepa duda de que en tal caso
actualizaremos la informacion.

[ Mala punteria. %

- WARHAMMER: MARK OF CHADS

Coma eliminar el “fuego amiga”

‘En las partidas online a veces me disparan unidades controladas '
por otros jugadores de mi equipo que son novatos, épodtias de-

cirme como se puede desactivar el “fuego amigo” para impedir
los fatricidios entre mis unidades? M lavier Pérez

En la version 1.0 original del juego no hay opcidn para activar o
desactivar el fuego amigo, pero ante las peticiones de jugadores

- como la tuya, sus desarrolladores han decidido incluirla en la

proxima actualizacion del juego, asfque debes descargar el parche

de la version 1.7 en la pagina oficial, en www.markofchaos.com

Misiles escurridizos

Creo que estoy casi al final de
«Just Causen. Después de per-
seguir el helicoptero de Men-
doza, tengo que montar en un
avion y destruir unos misiles,
pero se me acaba el tiempo.
¢Hay algiin truco? & Larlos L

La clave esta en destruirlos lo
mas pronto posible porque el
tiempo estd en tu contra, cada
vez cogen mas velocidad y no
los puedes alcanzar. Vuela jus-
to por encima de los arboles y
acércate a la maxima velocidad
a un misil. Cuando lo tengas a
tiro dispara y no esperes a ver si
impacta: rapidamente, vuela ha-
cia otro misil. Repite para acabar
con todos.

DEPORTIVOS.

PC Futhol 2007
Equipo filial

—_

Cuando accedo a los equipos
filiales de mi club sale un men-
saje de error, aunque haya de-
legado su direccion. Ademds,
cuando busco en el mercado de
fichajes a algunos futbolistas,
el juego sale al escritorio casi
siempre. & Alberto Herrera

Estos problemas estdn en la
primera version del juego, y se
han solucionado con en el pri-
mer parche. Tienes que usar el
actualizador que integra el juego
para instalarlo. Actualizara el
juego a la versién 1.5.



Heroes of

Annihilated Empires
Magia sin mana

Con algunos personajes como
el mago, al acceder a su menii
de hechizos el escenario se ra-
lentiza y el juego empieza a it
a saltos. He bajado el nivel de
detalle, pero ocurre lo mismo.
éPodéis decirme como arreglar
este fallo? m lavier Vaznuez

La respuesta a tus dos pregun-
tas la tienes en forma del primer
parche oficial, que actualiza el
juego a la version L1. Ademas de
arreglar numerosos errores del
modo de un jugador como el que
comentas, instala dos nuevos
mapas para el modo “skirmish”
de las partidas multijugador
online. Puedes descargarlos de
WWW.gsc-game.com.

Caesar IV

Recursos en Internet
Durante las partidas multi-
jugador consigo entrar en
los servidores con un “ping”
muy bajo, pero luego duran-
te las partidas las batallas
van a saltos aunque mi rival
también tiene un “ping” bajo.

En busca
de aventura

éLval elegir?

Recomentlaciones

¢Como puedo solucionarlo?
éPodriais decirme algunas
paginas web donde conseguir
mods y mapas para este fantas-
tico juego? ® Antanio Alaruin

5 S : L
Para solventar los problemas de
las partidas online debes ins-
talar el parche que actualiza el
programa a la version 1.2. Pue-
des descargarlo desde la web
www.caesariv.com/es/. Los
mejores recursos online estan
en los foros de paginas como
estas: www.caesarivian.info y
caesar4.heavengames.com

Guild Wars

Entre cahalleros

Soy jugador de «Guild Wars»,
pero me gustaria probar algtin
otro juego con un PvE (jugador
contra entorno) mas desarro-
llado. éCudl me recomendais?
éQué tal es su PvP (jugador
contra jugador) frente al de
«Guild Wars»? éSabéis cuando
saldra Aion? = Pabic

La mayorfa de juegos con buenas
opciones para PvP renuncian de
algiin modo a la parte PvE que
termina por resultar repetitiva.

Me apetece jugar a una buena aventura,

y estoy barajando estas: «Dreamfalln, °
«Broken Sword: El Angel de la Muer-
ten y «Agatha Christie: Asesinato en

el Orient Express». Pero no me de- |
cido. éCual me recomenddis? m The
Inquisitor

Son muy distintos, asi que la eleccion
depende de lo que busques. «Dreamfalln
esta doblada, y destaca por su disefio
cinematografico y el estupendo guidn,
aunque sus puzzles son sencillos.
«Broken Sword» tiene un argumento
entretenido y muchos acertijos basa
dos en el uso de objetos. En «Agatha
Christies el desarrollo es mucho més
pausado, hay muchos dialogos que 48
ofrecen pistas. Nos gustan las
tres, en el orden citado...

Una de las apuestas mas se-
guras serfa «World of Warcrafty
que, con su expansion, ¢Burning
Crusadey incluye mas conteni-
dos para combate entre jugado-
res. ¢Aiony esta anunciado para
este afio, pero no se ha sefialado
la fecha de lanzamiento atin

Archlord

Uno de los nuestros
Compré «Archlordy cuando me
enteré de que se convertia en
un juego sin cuotas mensuales.
¢£Sabes si lo traduciran o haran
algiin servidor sélo para juga-
dores espafioles? = Josué

El ntimero de jugadores, -y el
nimero de espafioles- ha cre-
cido tras el anuncio de que se
convertia en un juego gratuito.
Tal vez la compafiia se plantee
abrir servidores exclusivos o tra-
ducirlo a nuestro idioma, pero,
por ahora, no hay noticias en ese
sentido. Lo que si encontrards
son grandes clanes de nuestro
pais, la mayorfa en Brumhart...

ROL

Neverwinter Nights 2

La combinacidn perdida

Me encuentro en el distrito
del Lago Negro, en la casa del
Coleccionista. Tengo las dos lla-
ves pero no se la combinacion.
Ademas, éhay alguna manera
que el Coleccionista me dé la
llave sin tener que acabar con
é1? & Feo. José Gonrilez Barcia

Para evitar matar al Coleccionista
y conseguir su llave puedes
amenazar con asesinar a su
esposa usandela como rehén,

iUn nuevo
mundo!

Oblivion
Jugar en la Tierra Media
He lefdo en que habra un mod
para «Oblivion», basado en el
mundo de El Sefior de los Ani-
‘llos, que recreara toda la Tierra
~ Media. éMe podriais explicar
algo més sobre é1? & Hoskar

El mod que mencionas se llama
«AME», (Adventure in Middle
- Earth) y es un antiguo proyecto
de un grupo de programadores
alemanes que atin estd en pleno
desarrollo. Se han pasado del
motor grafico de «Morrowindy al
de «Oblivien» y pretenden crear
un mundo con una extension de
660 km?, 8.000 personajes y
750 misiones. De momento sélo
llevan desarrollado un 20%, asi
que paciencia... Puedes seguir
los diarios de informacion en la
direccion web que te indicamos:
mods.moddb.com/6803/
adventure-middle-earth/
Allfpodras ponerte al dia y verla
evolucion del prometedor mod.

o con destruir el cuadro que
cuelga cerca de donde esté. La
respuesta al puzzle de rimas nu-
meroldgicas es el niimero 513.

F-15 Strike Eagle Il
Simuladores biplaza
Quisiera saber si hay algiin
simulador de vuelo en el mer-
cado con el que se pueda ju-
gar misiones en red en modo
cooperativo como con el anti-
guo «F-15 Strike Eagle lll» de
Microprose. Recuerdo que se
podian jugar las misiones en co-
nexion directa por cable, como
piloto y navegante en el mismo
avién. Hay algin simulador ac-
tual que tenga esta caracteristi-
ca. | Juan Feo. Sanchez Massadi

Tus datos P, o orporal :
persanales. Seran NEOUBE Ky o camiseta. Y 521

S A\, para g%
0
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j-tienes @ 9_'{'1?__",%5 A=

| | Participa en
lacomun!da Fil :
%? )Sael ?t:%r{?z&cos, 17. 28040 Madrid.

peisnna‘ges. conforta

Después aquel juegazo de Micro-
prose, sélo «Apache Longbow 2»
de Jane's permitia lo misme... Y,
a partir de ahi, muy poco sobre
lo de compartir la carlinga. Aun-
que, si no te importa que sean
aviones de época, en «B-17 The
Mighty Eighty» estén fielmente
representados todos los ocu-
pantes de las fortalezas aéreas
de la 22GM. También en la serie
«L-2» de Ubisoft, -ampliada en
«1946y- puedes adoptar dis-
tintos puestos, (piloto, artillero,
bombardero...) en un montén de
aviones.

vewc_u!fﬁ

Race
The WRCC Game

Problemas de seguridad
Iba a comprar el juego y en la
portada avisa que es necesario
crear una cuenta en el servi-
cio Steam. éSignifica eso que
debo estar conectado mientras
juego? Querfa jugar a «Race»
en un portatil donde no tengo
conexion a Internet y la tnica
opcion que tengo es un médem
de 56 Kbps. = Gabriel Lapez

Sélo debes estar conectado a
[nternet y crear una cuenta en
el servicio Steam para validar
el juego durante la instalacion,
asi que tendras que utilizar el
médem analdgico. Luego no es
necesario estar conectado para
jugar, simplemente al iniciar el
juego veras un aviso de error de
conaxién y en la misma ventana
tendras que activar la opcion
“iugar en modo desconectado”,
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WINDOWS

= SUINTERFAZ VISUAL
que aprovecha las
tecnologia de tarjetas |
gréficas con efectos
visuales avanzados,

ventanas en 3Dy
transparencias.

= MAS RAPIDO que
Windows XP en el
rendimiento general,
con tecnologia de
caché SuperFetch.

= PUEDES AUMENTAR
LA MEMORIA RAM
con memorias Flash
USB o tarjetas de
memoria.

> ESCALABILIDAD,
esta preparado para
procesadores de
cuatro nicleos y
tecnologias futuras.

< DIRECT X 10
INTEGRADO, paraun
mayor rendimiento
en entornos 3D,
con sombreados
y relieves
ultrarrealistas.

< EL EXPLORADOR DE
JUEGOS permitird
agruparlos con
herramientas de
actualizacion, un
visor de partidas
salvadas, juego
online, etc.

= EL SELLO GAMES
FOR WINDOWS
serd relanzado
incorporando
multijugador online
con Windows Live
Anywhere que se
integra con Xbox Live.

EL WINDOWS MEDIA
CENTER integrado
permite usar el PC

con la TV o monitores
TFT de alta definicién
panoramicos. i

ANALISIS DEL
HARDWARE con

indice de rendimiento
para optimizar la
configuracion del ;
sistema y los juegos.

SEGURIDAD
AVANZADA con
cortafuegos,
eliminacion de
spyware, Antivirus y

AntiSpam gratuto. ST actualizarse? ;Es mej
e - reporta]e con todas [as|

;E esperada sistemna operatlva de Mtcrosaft hal _gado a Ias tlendas. ¢Es el momento
r esperar¢ Para que lo tengas claro, hemos elaborado este
_ veda‘"k' es de Windows V:sta dirigidas a los juegos.

» MICROMANIA



Games
for Windows

iApuesta total por el PC!

e

ha volcado en el PC para potenciarlo como

platafoma de juegos. De ahi recupera el se-
llo “Games for Windows”. Asi, gracias a estante-
rias dedicadas y caratulas llamativas con el enca-
bezado del logotipo “Games for Windows” los
juegos estaran mas visibles en las tiendas.
Este sello se sumard a la publicidad para
crear una marca reconocible.

El futuro de este sello cuenta con
el total apoyo de las compaiiias por-
que Microsoft no va a cobrar licencias,
-a diferencia de las consolas- y ademas
aporta numerosas herramientas de so-
porte que facilitardn el trabajo de los pro-
gramadores de cara a la compatibilidad.

t on el lanzamiento de Vista, Microsoft se

A «HALO 2» serd uno de los primeros juegos exclusivos de Windows Vista, sin grandes cambios
respecto de la version de Xbox 360. iPodrds jugarlo en PC con el gamepad de la consola!

© MAS INFORMACION: www.gamesforwindows.com

CARACTERISTICAS |
2 Calidad. Los juegos con el sello “Games for Windows” superardn
un test exahustivo para asegurar un estandar de calidad.

2 Compatibilidad. El sello garantizard su compatibilidad con Vista en
ordenadores de 32 6 64 bit y con los periféricos de Xbox 360.

2 Seguridad y facilidad de juego. Los juegos estardn sujetos a =
los sistemas antipirateria, seguridad y supervisién paterna de e
Windows Vista. Seran mds faciles de instalar, acceder y quitar. ;

A «SHADOWRUN es uno de los futuros juegos para Windows Vista y uno de los 20 primeros cuya caritula
llevars la marca “Games for Windows”, la que ya tienen «Supreme Commander» o «Flight Simulator X».

—————um——__————__-—---—_—_-—__—-u.-—_-——__——n_—————-——-mn-——————--—_---——--—_-
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EMPIR

CON WINDOWS VISTA tu escritorio ya no tendrd porqué estar salpicado con los acce-
s0s directos de tus juegos. Se agruparan en el “Explorador de juegos”. No se trata sélo de
tenerlos a un clic sino que, por fin, son tratados como juegos y no como aplicaciones.

ICONOS INTERACTIVOS. Te muestran, por gjemplo, una captura con la dltima par-
tida salvada, fichas con informacidn actualizada sobre parches o expansiones, enlaces
y soporte técnico, configuracion... Cuenta ademds con herramientas de control paterno
de tiempo de juego, -para ir directamente a la tiltima partida- y claves de acceso.

A EN EL EXPLORADOR DE JUEGOS DE WINDOWS VISTA veris los iconos interactivos de
los juegos instalados y tendrds acceso a sus actualizaciones, informacion online, etc.

ucho habrds oido sobre €l
nuevo sistema operativo
de Microsoft. Que si tiene
DirectX 10, que si saldran
juegos exclusivos, que si
s mas rapido, que si es mas fécil... Pues
ya tenfamos ganas de probarlo, no sélo por
curiosidad, sino para saber, de una vez por
todas, si merece la pena pasarse 0 no a
Vista 0 la cosa no es tan urgente... Y es que
ademas, lo de actualizar el sistema ope-
rativo son palabras mayores, asi que para

ayudarte en tan decisivo paso te contamos
¢émo nos ha ido a nosotros.

La instalacion lanza el *Asesor de actua-
lizacion de Windows Vista" que se ejecuta
bajo Windows XP y examina el sistema

para comprobar que cumple los requisitos
minimos y descubrir las incompatibilida-
des. Luego te pregunta si actualizar sobre
Windows XP o instalar desde cero. No es
recomendable actualizar sobre Windows

XP porgue si no te convence Windows Vista
en la desinstalacion puedes perder datos.

MEJOR LA INSTALACION ABSOLUTA

Nosotros instalamos Vista desde cero en
una particion del mismo disco duro para
asi garantizar la igualdad en nuestras
pruebas de rendimiento entre XP y Vista.
“Windows Easy Transfer” facilité la migra-
cion copiando a un DVD la configuracion
personal, mensajes, efc. Eso sf, los juegos
es mejor instalarlos de nuevo y luego »»

MICROMANIA



on Windows Vista, la maxima ex-
pectacidon estd sobre DirectX 10,
que esta integrado dentro del
propio sistema. El nuevo estandar
de DirectX pondra toda la tecno-
logia dedicada a los juegos de PC.
Evolucionan todas las funciones de
los gréficos, incluyendo “Shader Mo-
del 4.0” e integrando el “Geometry
Shader” para recrear entornos 3D

P

/A CON EL CRYENGINE 2.0,

Los juegos mas avanzados

«CRYSIS» explotara todas las funciones de DirectX 10 ~si tu tarjeta o

llenos de complejidad y realismo. La
optimizacién en el rendimiento es
otra ventaja apreciable en el funcio-
namiento de los juegos. Se explotara
la potencia de las tarjetas graficas
como nunca a partir de los modelos
GeForce 8800 de nVidia y la préxima
generacion de tarjetas Radeon de
ATl que soportardn las funciones
de DirectX 10 por hardware.

i

e

permite~ incliyendo el motor “Geometry Shader” para mostrar eso, ilos graficos mas increfhles!

" AGE OF CONAN |
HYBORIAN AD VEU

£

Ll .

FLIGHT SIMULATOR X |

A CON DIRECTX 10 LA CPU se libera de |a gestion de gran cantidad de datos de los que ahora se
ocupa el procesador de Ia tarjeta grafica. Apreciards un mejor rendimiento en «Flight Simulator X» .

y)

A WALAN WAKE» DE REMEDY es uno de los mds esperaos, dado el impacto visual de la ambientacion
en esta fuliira aventura, gracias entre otras cosas al magistral uso de la luz con Direct X 10.

4 L0S CHICOS DE FUNCOM, también se han apuntado al desarrollo con DirectX 10, Las sombras, las

superficies con relieve y las sombras ultrarrealistas ya se aprecian en el proyecto «Age of Conan.

A EPIC GAMES HA ACTUALI?ADD SU UNREAL ENGINE 3 a DirectX 10 para su préximo «Unreal
Tournament 3». Las pantallas son todo un despliegue de efectos y detalles a un nivel exagerado.

B> fransferir las partidas salvadas. Tras
la instalacion, en la secuencia de arranque
aparece un menu con las opciones de in

£ » La calidad de imagen en el escritorio gana mucho con
- respecto a Windows XP. ¢Por qué no disfrutarlo ahora?

£ Lainstalacién de Windows Vista te permite acceder a
muchas funciones Utiles, y desde ya, con los juegos.

£ A partir de que lo instales dejards de preocuparte por la
compatibilidad de los dispositivos y los controladores;

todo lo que salga ya serd compatible con Windows Vista.

£ 3 Con el wAsesor de instalaciony y el software «Easy
Transfer» instalar Windows Vista es bastante sencillo.

8 MICROMANIA

0 Aungque pocos, algunos juegos no funcionan en vista, a
no ser que recurras al gestor de compatibilidad para eje-
cutarlos como si fueran para Windows XP.

€ ) Las tarjetas de sonido en placa base no suenan en 5.1 en

Vista. El sistema no se detecta el estindar de sonido 3D
EAX, ni estd optimizado para graficos en OpenGL.

Atin no puedes disfrutar de los juegos desarrollados con

DirectX 10, de ellos sdlo «Flight Simulator X» estd disponible.
U Las tarjetas grdficas con soporte DirectX 10 estan muy caras.

ciar Windows XP o Vista, {genial, nc?

VENTANAS EN 3D

Después, con la interfaz "Aero”, disf
de una experiencia visual interact

amigable sin precedentes, y se nota
fodos los procesos van mas rapidos g

XP. Hasta el disco duro o la memoria

parecen mds rapidos. Esto tltimo es




) Funciones de Windows Vista |

 Como Windows Vista viene con un montén de funciones nuevas respecto a Windows XP. te explicamos aqui en
qué consisten las mas novedasas e interesantes, utiles algunas también para los juegos.

Escrtaria en 3D

A EPOR QUE NO APROVECHAR TU TARJETA GRAFICA EN WINDOWS? Windows Vista le
da vidilla al escritorio con “Aero”. La nueva y espectacular interfaz de Windows Vista, es
una auténtica maravilla de ventanas en 3D con transparencias y un uso del color y efectos
visuales que no te cansards de ver. Ves todo mds claro y es més accesible.

Rendimiento aptlmlzada _

A WINDOWS VISTA TE DARA INFORMAGION CLARA sobre cuestiones como: éestar el el
sistema aprovechando tu equipo a tope? éPodrds jugar bien a tal juego? Windows Vista reali-
za una prueba que analiza la CPU, Ia RAM, el disco duro y la tarjeta graficaen entornos 3D. El
resultado, del 1al 6, y la informacién, te serviran de referencia para configurar el juego.

) MANOS A LA OBRA CON XNA

DENTRO DE LA ESTRATEGIA DE MICROSOFT
para acercar los juegos al PC con la nueva marca
“Games for Windows" destaca el lanzamiento de
XNA, un programa para crear juegos con una fa-
cilidad que ni te imaginas. Ya puedes descargar
gratuitamente «XNA Game Studio Express 1.0 y

sultado de la tecnologia “SuperFetch”, un
servicio que optimiza la gestion de la me-
moria. Ademds, con [a tecnologia llamada
“ReadyBoost” puedes ampliar la RAM con
memorias flash en USB o tarjetas.

MULTIMEDIA TOTAL

3y muchas funciones novedosas para los .

“=g0s como te contamos en los recuadros.
==r0 también, si vas a utilizar el PC en el
==1on viene integrado el sistema operativo
“Windows Media Center”. Y la calidad de

imagen es superior porque estd adaptada a
la naturaleza de los TFT, formatos panora-
micos y doble monitor. Aparte, cuenta con
el nuevo “centro de movilidad”, ideal para
la gestion de la energfa en los portatiles.

liarte a crear tus propios juegos para luego com-
pilarlos automaticamente a Windows XP y Xbox
360. La version de vista esta préxima. Basado en
Visual C# lleva las librerias, herramientas y tuto-
riales necesarios para iniciarte. O puedes dedi-
carte a ver lo que ya hacen algunos aficionados.

A LA SEGURIDAD ES UNA PREOCUPACION CRECIENTE para poder jugar en multijugador
online. Con Windows Vista podras prescindir de cortafuegos que consumen muchos recur-
sos. El “Firewall de Windows” integrado es mas potente que en Windows XP. Y, por supues-
to, cuentas con el “Windows Defender” un compendio de funciones para proteger tu PC.

Aliméntalo con memoria externa

A SI TIENES SOLO 512 MB DE RAM en Windows Vista, puedes ampliar la memoria del
sistema gracias a la tecnologia “Ready Boost” que detecta la insercion de memoria flash
~ya sean llaves USB o tarjetas de memoria SD- y Ia utiliza como memoria virtual. No serd
tan rapida como la RAM integrada pero podrds lanzar esa aplicacion o juego tan exigente.

CCARACTERSTICAS. T

ATENTO CON EL SONIDO

Los primeros problemas son tipicos de un
sistema operativo nuevo, como aplicacio-
nes y juegos que no funcionan. Los pocos
que hemos encontrado se han solucionado

, Windows Vista es un sistema més flexible, si Ios
+ requisitos te piden mas, puedes incrementar la

RAM con llaves USB y tar]etas de memana

8 = La version para Windows Vista J&
estard disponible en el futuro.

< Cuenta con una amplisima -
comunidad de creadores y afu:mnados

i 2 Los requisitos para empezar a utilizarlo son pocos,
aunque el Inglés es uno de ellos. Existen tutoriales
con videos explicativos y es facil de instalar.

con el gestor de compatibilidad para arran-
carlos en una emulacion de Windows XP.
Respecto al rendimiento en gréficos 3D
hay un leve descenso en aquellos bajo el
estandar OpenGL porque Vista no lo inte-
gra. Se centra en Direct3D de DirectX 10.
Los graficos OpenGL quedan a cargo de
los controladores la tarjeta grafica y, -ya
sean de nVidia o de ATI- fodavia no estan
optimizados para ello.

Pero el tinico problema grave con el que
te puedes encontrar es gue, si tienes »b
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,;Cua’les son los requisitos?

Te recomendamos un procesador

a 2 GHz o de doble niicleo, 2 GB de
memoria RAM y una tarjeta gréfica
compatible con DirectX9.0c.

;Es complicado instalar Vista?
No, todo el proceso se inicia desde
XP y el “Asesor” de actualizacion
realiza un diagndstico previo de tu PC
para analizar posibles problemas.

#Actualizacidn o instalacidn?
De las dos opciones, no lo dudes, elige
la instalacion, ya sea en otro disco

0 en una particion para conservar
Windows XP. Vista ecupa 10 GB.

sFuncionaran todos los juegos?
Salvo algunos casos, si. Y si no, el
gestor de compatibilidad permite
emular Windows XP (SP2) y desacti-
var funciones de Windows Vista.

;Hay que instalar todos los jue-
gos otra vez en el mismo PL?
No, con el software «Easy Transfers
puedes trasnferir, en DVD o por
conexidn, tu configuracidn de usuario.

;0ué version instalar?
Windows Vista Home Premium es la
mas equilibrada. Incluye la interfaz
Aero, Media Center y toda la funcio-
nalidad para juegos y multimedia.

:Algon periférico aconsejable?
Casi todos funcionan por USB sin pro-
blemas y, si los hay, sus controladores
en Windows vista. El gamepad de Xbox
360 va muy bien, por ejemplo.

;Necesita una tarjeta gréfica
con soporte para DirectX 102
No, cualquiera con soporte para
DirectX9.0c ira fenomenal, aunque si
conviene que soporte Pixel Shader 2.0.

:Hay que actualizar antes
todos los controladores?

No es necesario. Vista incluye una
base de datos con los controladores
de miles de componentes.

;0ué pasa si hay problemas?
Windows Vista incluye excelentes
ayudas para el usuario, soportes en
linea y una herramienta de anélisis
de los problemas.

130 MICROMAN(A

Windows VUista frente a Windows XF

Comparativa de rendimiento

a primera impresidn con el
lnuevo sistema operativo

Windows Vista es que las
acciones habituales de abrir
programas, copiar datos,
usar el explorador y otros
procesos habituales van mas
rapido que en Windows XP
sobre la misma mdquina. Ni
que decir tiene que sentiamos
curiosidad por corroborar
esta impresion con algun test

de sistema como «PC Mark»
y de rendimiento gréaficos
como «3D Mark 06» o el juego
«Far-Cry». Las pruebas se han
efectuado a una resolucion de
1280x800 pixeles sobre un PC
con procesador Intel Core
Duo 2050 a 1.6 GHz, 2 GB de
memoria RAM, disco duro y
tarjeta grafica ATI Mobility
Radeon X1600 con 256 MB de
memoria grafica integrada.

LAS CIFRAS EN CONTRASTE

Delas dlversas pruebas realizadas, hemos destacado estas tres, las mas 5|gmf|cat|vas. Con :
 cada prueba se valoran multitud de parametros, tras lo cual obtenemos las cifras que ves
. en esta tabia ¥ que establecen un rendimiento medio de[ sistema para cada apllcaclén.

3DMARK 06| PCMARK | FAR-CRY

A LAS APLICACIONES como «3DMark 06 Professional Edition» nos
permiten establecer comparaciones con ambos sistemas operativos.

ASI FUE EL TEST

Los resultados son practica-
mente idénticos e incluso ligera-
mente inferiores sobre Windows
Vista con los juegos... Por ahora.
Esto se debe a que los contro-
ladores graficos de nVidia y ATE
todavia no estan optimizados al
100% para adaptarse a Windows
Vista. En «PCMark» queda claro
que el rendimiento del sistema
es superior en el acceso al disco
duro y la memoria RAM.

W'Nﬂowsxr ;
'WINDOWS
visia

- Wmda_ws lwe Anywhere ”
JUEGO ONLINE £OMO NUNCA

EL PC ES LA PLATAFORMA con mayor niimero de juga-
dores online, pero se ha quedado atrds frente a soluciones
como “Xbox Live” y es que no existe unificacion, cada juego
lleva su propia interfaz de conexidn y servidores dedicados.
¢El resultado? Problemas de conexion y sincronizacion.

CON EL SERVICIO “LIVE ANYWHERE” que implementa
Windows Vista la cosa cambia. Su funcionamiento serd muy
similar a “XBox Live” y dara a cada usuario una identidad in-
dividual que le permitira conectarse a los mismos servidores
del juego, asi que podremos jugar contra oponentes de Xbox e
incluso méviles y PDA con conexiones 3G. Y lo mejor de todo
es que el proceso de conexion se simplificard enormemente,

A “WINDOWS LIVE” ESTARA DISPONIBLE en los juegos exclusivos como
«Halo 2» o «Shadowrun» -arriba~ y en casi todos los “Games for Windows.”

»P una tarjeta de sonido 3D integrada, ya no
funcione con sonido multicanal 5.1. Sélo escu-
chards en estéreo juegos como «FE.ARy. Esto
es debido a que se ha eliminado la aceleracion
por hardware con DirectSound 3D porque, se-
glin Microsoft, causaba inestabilidad.

mo afo y se impone desde ya para el futuro.
Ademés, si tienes una tarjeta de sonido Sound
Blaster X-Fi estés de suerte porque el progra-
ma «Alchemy», permite convertir las instruc-
ciones de DirecSound3D y EAX en OpenAL.

Pero dejando a un lado el posible probleme
del sonido, Windows Vista supone un gra
paso en cosas como el interfaz, el rendimis
to, las funciones multimedia... Cuando esi=s
dispuesto a darlo, ino te arrepentirds! =

UN PASO AL FUTURO g Tii decides cuando dar el salto a Windows Vista
No obs’tante, Windows Vista tiene SOﬂ!qD en- [ y 'a VErdad merece ’a pena so’a que Por ahora

volvente porque si lo soporta con los juegos
disefiados con las librerfas de sonido OpenAL, ﬂO hﬂy muchas motlvas para fEl‘lEl' P" ISEI

gue son la mayoria de los lanzados en el dlti-
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-y forma parte de nuestro equo (;

v Nos gustarfa saber tu opinidn sobre Micromania, con tu ayuda podremos -
— hacer una revista adaptada a tus gustos y necesidades ya que tus oplnlones son T
muy importantes para nosotros. '

Por eso te animamos a participar en nuestro club de lectores.

www.micromania.es/clubdelector
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L0 MAS INNOVADOR EN HARDWARE Y PERIFERICOS PARA TU PC

Lo mas nuevo

Aqui te presentamos el hardware mas interesante para mejorar tu PC, las vltimas novedades en
periféricos para juegos y también, por qué no, los gadgets més curiosos y utiles para que estés al dia.

ASUS EN8800 6TX

Graficos del futuro

© TARJETA GRAFICA DE GAMA ALTA © Precio: 620 €
@ Mas informacion: ASUS @ es.asus.com

procesadores de sombreados de pixeles, 128
procesadores de sombreados de vértices y
24 unidades de rasterizacidn. Gracias a esta
impresionante arquitectura interna logra re-
sultados como el comentado en 3DMark06,
mientras que en juegos tan exigentes como
«Prey» o «FE.A.R» es capaz de mover con
toda soltura su configuracién gra-
ficamas elevada a una resolucién

de 1600x1200 pixeles. En este
modelo de ASUS, con interfaz

PCI Express 16X, el procesador

gréfico funciona a 575 MHz, mien-
tras que la memoria corre a 1.8 GHz.

tendras ni que preocuparte de las espe-

cificaciones de «STA.LK.E.R» 0 «Crysis»
para jugar a la maxima configuracién. Y este
modelo de ASUS seria una excelente opcion,
porque exhibe un argumento incontestable: ha
obtenido 10.531 puntos en el test del famoso
programa de pruebas «3DMark06» a una reso-
lucién de 1280x1024 pixeles y acompafiado por
un procesador Intel Core Duo 2 6700y 2 GB de
RAM. El resultado no es de extrafiar porque inte-
gralo liltimo de nVidia, el procesador GeForce
8800 GTX, con nada menos que 768 MB
de memoria grafica DDR3.

Pero ademés de potencia, es el primer pro-
cesador en soportar por hardware DirectX10 y
su nuevo motor de sombreado “Shader Model
4.0” para que los juegos del futuro puedan fun-
cionar con todos los efectos gréficos avanzados
activados. EI GeForce 8800 GTX cuenta con 128

s dlo con la tarjeta grafica més potente no

de dos salidas DVI, una de S-Video y de ‘
un cable de salida para conexién a te-

gos, «Ghost Recon. Advanced Warfightern
y «GTI Racingy. =

SoundBlaster X=Fi Xtreme Audio !

Alta fidelidad para todos
© TARJETA DE SONIDO DE GAMA BASICA © Precio:69€
© Mds informacion: Creative © es.europe.creative.com

Respecto a su conectividad dispone #% ¥ ‘e

levisiones HDTV. Se entrega con dos jue- |

' 2 El més avanzado
procesador grafico

. GeForce 8800 GTX.
- 2 Soporte por hardware
- deDirectX10.

- © 768 MB de memoria
- gréfica DDR3.

. = Nuevo récord de
rendimiento en su
segmento con el test
«3DMark06».

A Si buscas lo mdximo haz hueco en
tu PC a esta imponente tarjeta.

Microsoft Wireless
Desktop 57000

‘ El teclado mas actual

Casi todos los juegos de la actualidad dis-
ponen de sonido 3D para sumergirte en la
accion con los efectos de sonido sonando
. justo donde deben segtin tu posicion en el
entorno 3D. Para acceder a estas prestacio-
3 nes de audio virtual con miltiples canales,
| pero a un precio muy asequible, Creative
| acaba de presentar este modelo, que den-
. tro de la gama bésica dispone de la repu-

tada tecnologia X-Fi. Gracias a ella, saca
el maximo rendimiento en sonido con una |
precisa distribucion en hasta 7.1 canales y

soporte de EAX Advanced HD, DirectSound

3Dy OpenAL para los juegos bajo el nuevo

Windows Vista. Como ademés es una tarje-

ta PCI en perfil bajo de tamafio reducido, es
ideal para instalarla en ordenadores MiniPC _

o de cajas compactas. =

- @ Tecnologia X-Fi al
mejor precio.

- @ Emula sonido
multicanal en
auriculares.

- 2 Mejora el sonido

© CONJUNTO TECLADO Y RATON DE GAMA ALTA © Precio: 164,90 €
© Mas informacion: Microsoft © www.microsoff.es

El nuevo sistema operativo Windows Vista
mejora las comunicaciones inaldmbricas.
Pero para que no te falle, ni durante un se-
gundo, el teclado ni el ratén mientras juegas a
- tus juegos favoritos, aqui tienes este conjunto
de teclado y ratdn creado especialmente para

Vistay dotado de tecnologfa de transmisidn
inalambrica por Bluetooth. El teclado ultrafino
dispene de un pad y dos botones para hacer
la funcién del ratén si estds cémodamente
sentado en el sofa. Por su parte, el ratén tiene
cinco botones y una notable precisién. «

Disefiado para
. Windows Vista.
- = Tecnologfa
. inaldmbrica
Bluetooth.
Ratdn Léser con
cinco botones.

A Una tarjeta de sonido compacta
y asequible con el mejor audio 3D.
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Razer DeathAdder

Pader bajo control

T ras afios estudiando la forma de utilizar el ratén en Debido a esta limitacion muchos jugadores recurren al

A iQué invento!, todo un transmisor
WiFi en formato llave USB.

Hercules
Transmitter WiFi USB

Conectividad para todos
© TRANSMISOR WIFI © Precio: 3990€
@ Mas informacion: Hercules

F ara acceder desde cualquier sitio de tu casa a Internet, por ejem-

los juegos de accidn en primera persona, Razerha  truco de levantar el ratdn y desplazarlo, pero es una ope-
creado el primer modelo dotado de un sensor de  racidn que puede ocasionar errores de movimiento en el
infrarrojos 3G con 1800 ppp de resolucién para optimi-  sensor 6ptico o léser. Esto es precisamente lo que solucio-
zar el funcionamiento sobre cualquier superficie cuando  na el sensor de infrarrojos 3G. Sélo con levantar el raton
es necesario realizar movimientos rapidos. una distancia de 2 mm dejard de interpretar movimiento
En efecto, Razer ha observado que los jugadores redu-  y el cursor se detendra para luego reiniciar el movimien-
cen el nivel de sensibilidad para tener mayor precisiénal  to inmediatamente cuando el ratén recupere el contacto
apuntar sobre un objetivo. Estoimplica que paramoverse  con la superficie. Ademds, la tecnologia de procesamiento
rapido en largas distancias o en giros de 180 grados hay ~ “Razer Precision” a 1000 Hz y 16 bit consigue un tiempo
que arrastrar més tiempo y a mayor distancia el ratén,  de respuesta ultrarrapido de 1 ms, sin olvidar que su base
algo que se complica si utilizas las alfombrillas especia-  esta fabricada en Teflon para favorecer el deslizamiento.
les, porque te puedes salir de su superficie. Una diseiio ergondmico formidable y cinco botones pro-
; gamables completan su equipamiento. =

plo para jugar con tu portatil o si tienes un PC Media Center, no
hay nada como la conexién inalambrica mediante WiFi. Normal-
mente los enrutadores con esta tecnologfa suelen ser bastante grandes
y no es sencillo configurarlos debido a los numerosos parametros a
determinar. Conseguir todo lo contrario es el mérito de esta llave USB
de Hercules, capaz de compartir una conexién de banda ancha con
hasta cinco dispositivos preparados para
recibir WiFi. La instalacién es sumamente W pine
sencilla, pues basta insertar la llave USB i ;
en el ordenador conectadoaInternetyel = Repafle copexitna
v : G Internet por WiFia
software guiard al usuario en los siguien- — +  cinco dispositivos.
tes pasos... Son bien faciles puesreconoce 3 Insuperable sencillez |
automaticamente las claves de laconexion = de instalacién y uso.
aInternet y activa sus funciones paraque = Tamafio reducidoen |
formato llave USB.

| © Disefiado para juegos
_ deaccion.
- 2 Primer sensor
infrarrojo 3G para
optimizar el control al
levantar el ratdn.
2 Méxima velocidad y
precisioén con 1800
ppp de resolucién.
| D Ergonomia adaptadaa =

jugadores diestros no sea necesario afiadir otros protocolos

de conexién. Por supuesto, dispone de
los mejores sistemas para garantizar la
seguridad contra intrusiones. Ya puedes
decir adios a los cables. =

A Su disefio es
convencional pero
consigue su objetivo
de ofrecer la mejor
ergonomia.

. Actualizacion dinamica - Marca goles antoldgicos

~ © TARJETA GRAFICA DE GAMA ALTA © Precio: 249 € : © GAMEPAD DE GAMA MEDIA © Precio: 19,95 €
. © Mas informacidn: SapphireTech © www.sapphiretech.com/ss . @ Mds informacion: Trust © www.trust.com

- Si tienes una placa base equipada con un
puerto de gréficos AGP que no tienes inten-
cién de cambiar por ahora, ya puedes aspirar

- alodltimo en tarjetas graficas porque este
modelo de Sapphire para puerto AGP inte-
gra 512 MB de memoria grafica DDR3 y el

- més avanzado procesador de ATI, el Radeon

- X1950 Pro funcionando a 580 MHz. Con sus

: | A Lo iltimo y mis potente en tarjetas graficas AGP.

36 procesadores de sombreado de pivelesy
acho de vértices consigue las méximas pres-
taciones y no tendras que renunciar a nada
en los juegos mas exigentes del momento. |
Es compatible con DirectX 9.0c y el motor
de sombreado “Shader Model 3.0”. Dispone
de dos salidas digitales DV y una de S-Video

para conexiona TV. =

y Windows Vista.

Lo aficionados a juegos deportivos tienen
- queacostumbrarse muchas veces a que los
. controles se mencionen con los simbolos de

los mandos de PS2. Claro que otra buena

. opcion puede ser este gamepad, que al ser
. compatible con PC y PS2, tiene los botones

indicados con la nomenclatura de la consola

- deSony. Dispone de un D-Pad que ofrece la

A Un gamepad muy compacto
y recubierto de caucho.

méxima precisién en las ocho direcciones,
dos palancas analdgicas, cuatro botones
frontales y cuatro superiores. Adems tiene
funcién macro para asignar varias acciones

a un botén, modo “turbo” para acelerar la
pulsacién y seleccién entre modos analdgico

y digital. Se conecta via USB con su cable de
2 metros de longitud. =

B Corﬁhétible con

rocesador de
dltima generacion . PCyPS2
. X1950 Pro para AGP. | * 2 Ideal para «Pro
. = 512 MB de memoria . Evolution Soccer 6»
_ gréfica DDR3. i _ 2 Funcién “macro”,
- = Soporta DirectX9.0c | D Sumaterial evitala

sudoracin. i
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Guia de compras

La dnica seleccion pensada por y para los jugadores de PC

'Recomendado Micromania

eVGA nfdrce ESﬂi SH . Tembldgia "par u‘n. wha”

=8 Esta pIaca base]ntegra el mas avanzado chlpset para zucalu

T1  775de procesadores Intef Gore Duo 2, el nVidia nForce 680i

SLI, También soporta los procasadures de cuatro nicleos, sin
olvidar sus dos puertos PCl Express 16x para instalar dos tar-
jetas gréficas. Tiene sonido 8.1 en alta definicion con el chip de

+ audio Realtek ALC855, disipacion por tuberia de intercambio
§ de calory controladoras de disco duro S-ATA Raid.

Estamos ante un procesador revalumunanu por su navedasa arqui-

tectura. Y es que el nicleo “Conroe” es el més rapido y avanzado,

con doble niicleo y 64 hits. Fabricado en proceso de 65 nandme-

tros, integra 2 Mb de memoria caché L2 para cada niicleo y su bus

frontal funcicha a 1.066 MHz. La gestion del acceso a memoria y

- alacachg, asi como las instrucciones de aceleracion multimedia
optimizan ef rendimiento para sacar lo maximo en los juegos.

| Core "2 Duo

: Procesador

] mejor momento para hacerse conuna
cR  todayia mas que moderna 7950 GT a huen precio. Este
modelo de MSI para PCI Express 16X viene con 512 MB
- de memoria gréfica DDR3 y. destaca por suimpresionan-
te sistema de disipacién de calor. Acelera DirectX 9.0c y
 estapreparada para Windows Vista y medo dualSLI.

ido 1

Creative amplia su gama X-Fi con modelos mds asequibles
al prescindir de racks de conexiones, pero dirigidos a los
que buscan lo maximo enaudio 3D, Infegra el procesa-
dor X-Fi, lo maximo en aceleracién de audio 3D con
71 canales, Tus juegos irdn mas rdpidos, sonaran
de cine en 24 bits de resolucién y con la extraor-
dinaria calidad de audio certificada THX.

Tarjeta de 50

— 4 Unteclado perfecto parajuegns
(=) deaccionen primera persona
porque tiene un médulo especi-
fico con cursores de movimiento:
de gran tamarioy multitud de.
botones programables. El meca-
nismo de pulsaciones genial.

Avanzado conjunto de aliavoces 5.1 con disefio de dos vias
para los altavaces frontales, lo que asegura una excelente cali-
ad de audio al separar Ia reproduccién de los sonidos agudos
de los medios, a lo que hay que sumar unos sonidos graves
 que stienan atronadores gracias al “subwoofer” de madera. El

canal central tiene una potencia de 18W RMS, mientras que
Ios frontales y traseros disponen de 8W RMS por canal.

Alta\(a;es
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En nuestra Guia de compras le
seguimos la pista a las novedades
de hardware mds interesantes,
para que estés al dia y pvedas
elegir lo que mas te conviene.

Alternativas

M5l K9N Diamond

© 189 € © Mas informacion: MSI
© www.msi.com.es X

La mejor opeidn para chips
Athlon 64 X2 pues integra el -
chipset nVidia nForce 590
SLI para plataformas AM2
con soporte de FSBa 1 GHz.
Admite dos tarjetas gréficas
en modo dual y sonido 7.1.

© 204 € © Més informacion: AMD
© www.amd.com

La plataforma AM2, actuali-
za sus procesadores al uso
de memaria DDR2. Por lo
demds, el niicleo “Windsor”
integra un procesador de 64
bits con doble niicleo y caché
L2 de 512 K cada niicleo.

V- RX!!JSXSIZVB

Integra el Radeon XISSOXT para alcanzar las mayores
prestaciones de rendimiento con soporte por hardware
elmotor de som-
breado “Shader ;
Model 30" Viene .
con512MBDDRAy T
dos salidas DVI.

Razer Barracuda AC-1

© 199 € ©Mas informacion; Razer
© www.razerzone.com

Nuevatarjetade .
sonido con el revo-
lucionario procesador
Razer Fidelity para
audio 71 con muestreo :
de 24 bits sonido alta fide-
lidad y Dolby Headphone.

Saitek Pro Gamer

comodamente los juegos de
accion gracias a la pulsacién
mecdanica de las teclas.
Tiene retroilumina-
cidn para jugar en
entornos oscuros.

Un con]unto de altavoces con cerhﬁcacuon TH)(
con la tecnologia ina-
ldmbrica en
los altavoces
traseros para
prescindir de
los cables.

de accién. Dispone de 5

complemento ideal de fa tarjeta de
sonido Razer Barracuda AC-1. Tie-

canales frontales, central, traseros
y subwoofer y con un amplifica-
dor interno de 300mW.

Gigahyte BESGM-SZ

La opmdn econémica es integrar
placa base y tarjeta

grdfica, y este modelo para
procesadores de Intel con el
nuevo chipset 965G integra la
aceleradora 3D GMAX3000 que
soporta Shader Model 3.0.

© 104 € © Mds informacién: AMD
© www.amd.com

El Sempron de AMD con
nicleo “Manila” ya viene
para plataforma AM2 y es
compatible con 64 bits. Esta
dotado de 256 Kb de caché
L2 a la velocidad del ndcleo ¢ -
conunFSBde 200 MHZ,

Sapphire X1950 Pro AGP

Situ piaca base es
AGP pero quieres un
procesador de dltima
generacidn, aqui tienes
el nuevo procesador
ATI X1950 GT con

256 MB GDDR3.

© 59 € © Mas informacién: Terratec
© www.terratec.net

Un modelo con sonido 71 ase-
quible que cuenta conla
tecnologfa Dolby Digi- .«
tal Live que convierte
cualquier sonido al
formato Dolby para que pue-
da un receptor de cine en casa.

Un ratdn laser con una
resolucion de 2000
PPP que esté pensado
para que no falles ni
un disparo en los juegos

botones programables.

Razer Barracuda HP-1

@ 159 € © Mas informacion: 4frags

Unos auriculares 5.1 que son el

nen altavoces independientes para




Actuahzar tu PC puede convertirse en una !acura. No te dejes abrumar
por los nombres y prestaciones de los productos. Para ello los hemos
r.'asnﬁcado en tres categorias. Todo bien claro, znn? zL'uai esla tuya?

PCa la dltima | Al dra para jugar

La configuracién hésica para garantizar gue los

. Lo mas potente que puedes encontrar si quieres

convertir tu PC en la maquina definitiva. Para
jugar a tope con los videojuegos mas exigentes.

@ Placa base:
Con chipset nVidia nForce 680i SLI

Presupuesto
249 €

Aqui te detallamos los componentes gue
configuran el equipo por el que nosolros
optariamos. Esta es nuestra recomendacidn.

© Placa base: © Placa base:

eVGA nForce 680i SLI

Presupuesto
249 €

Con chipsets nForce4 o Intel 965

jvegos te funcionaran con un minimo de fluidez
y un aceptable nivel de detalle.

Presupuesto
79€

.. ® Procesador: Intel Core 2 Quad 6600 4 niicleos 859 € © Procesador: Intel Core 2 Duo E6600 2,4 GHz 309 € © Procesador: Athlon64 3500+ o Pentium 4 Setie6 75€
. © RAM: 4 Gb memoria DDRII a 1000 MHz 800 € © RAM: Kit A-Data 2GB DDRII 533 167 € © RAM: 1024 MB de memoria DDR de marca 19€
~ © Tarjeta grafica: 2 nVidia 8800 GTX en SLI 1.200 € © Tarjeta grafica: MSI NX7950GT VT2D512 259 € © Tarjeta grdfica: nVidia GeForce 7600GS

© Tarjeta de sonido: Creative X-Fi Xtreme G. Fatallty 199 £ © Tarjeta de sonido: Creative X-Fi XtremeGamer 99 € o0 ATl Radeon X1650 109€
© Disco duro: 2 x Serial ATA/300 RaptorX (modo RAID) 450 £ @ Disco duro: Serial ATA Hitachi 160GB © Tarjeta de sonido: PCl con aceleracion sonido 3D 20 €
© Unidad dptica: LG GBWHION “BluRay” 799 € 7200 rpm y 8MB caché 59€ @ Disco duro: 120 GB Ultra/ATA 133 39€
@ Monitor: Beng FP241W HD 1.200 € © Unidad dptica: Regrabadora DVD Samsung S-ATA. 44 € © Unidad dptica: regrabadora DVD 40€
@ Altavoces 7.1: Creative Gigaworks 5750 429€ © Monitor: ViewSonic 1935VM 319€ © Monitor: TFT 17 pulgadas 160 €

~ @ Teclado y raton: Teclado Zboard y ratén Logitech G7 160 € © Altavoces: Creative Inspire T6100 79€ © Altavoces: Conjunto 5.1 3£
@ TOTAL 6.345 € © Raton y teclado: Zboard Merc + Logitech G3 100 € © Ratdn y teclado: Logitech Desktop 26€
© Periféricos extra: Gamepad Logitech ChillStream 39 € @ TOTAL 1.684 € @ TOTAL 662 €
Conjunto CH Products Flight Sim + CH Pro Pedals © Periféricos extra: Thrustmaster T-Mini 2 en 1 34 € © Periféricos extra: Gamepad Logitech Rumblepad 2 24 €

+ CH Throttle Quadrant 600 £ Thrustmaster Top Gun Afterburner 2 59€ Joystick Saitek ST90 1995€
Logitech G25 Racing Wheel 299 € Thrustmaster RallyGT Pro Cluth Edition 139€ Volante y pedales Trust GM3500R 29€

L
ﬂecamendado Micromania Alternativas
CH Flight Sim Yoke USB Saitek ST30

| @
' 8
8
' S
1=

; mmshnaster Tnp Eun Aﬂe.'bumer 2e iA match 2'

Sl quieres contralar t avio
- precio éste es el conj
recorrido amplio y bi

. de vuelo con mando gira

© 34,90 € © Mas informacion: Herederos de Noslrumo
© www.hnostromo.com

Un gamepad pensando en los simuladores depurtnros por— ;
que dispone de zonas de agarre recubiertas de goma para
impedir fa sudoracion y asegurar una sujecion cmoda, To-
dos sus controles tienen una excelente ergonomiay. dlspane :
de 12 botones, dos palancas analégicas, un D-Pad deocho |
direcciones, efectos de vibracion y es inaldmbrico.

: ViewSaonic 1935WM f.'amo en el cine

Cada vez mas Juegos soporian el modo panoram ra
ofrecer una experiencia visual mas |mpactante, asf que no
 lo dudes, tu préximo monitor debe ser panoramico. Un buen
candidato es este LCD de 19 pulgadas con su formato 16/10 y
resolucion de 1440x900 pixeles. Su tecnologia ClearMotivace- |
lera el tiempo de respuesta a 5ms en blanco-negro-blanco.

Thrustmaster T-Mini Wireless Humbleforce fuloca e, pase
'""""“"""""""""""‘"""“"'-""")"‘\'_':""." _"" -\

SI eres un pllotu s:apaz de apurar nada marcha aqui tlenes eI prl—- ]
mer conjurto de volante con 3 pedales para integrar control de
embrague. Dispone de cinco ejes analdgicos progresivos para
que puedas controlar el embrague del cambio de marchas, el
freno de mano con mayor tacto o realizar maniobras de pun-
ta-tacon. Ademas, tu:ne efectos Force Feedback reahstas

© 199 € © Mds info.: Corporate PC
© Tel:93 263 48 18

Para palotar los avio
nes comerciales no
hay nada mas rea-
lista que un timén
de control como
este modelo de CH.

© 39 € © Mas informacion: Logitech
© wwi.logitech.com

Un gamepad bien equipado -
revolucionario porque
incorpora un sistema de £
ventilacién para que lo
sujetes durante horas
sin el menor atisbo de
sudoracion.

Estamos aﬂte un vol an‘le
de insuperable calidad

y precision que ademas
tiene un médulo con una
caja de cambios auténtica S
con herquillay engranaje &
de seis velocidades.

ASUS MW221U

© 499 £ © Mas informaci
© es.asus.com

Es el monitor LCD de 22
pulgadas panoramico
més rapido del merca-
do gracias a su tiempo
de respuesta de 2ms,
lo que asegura image- (NS
nes sin estelas.

| en primera persona porgue

/ caanaldgica derecha.

© 19,95 € © Mds info.: Corporate PC
© Tel: 93263 48 18

Una paIanca de vuelo que pone el acento
en un sistema de anclaje tan original
como infalible y que ademas destaca por
la precision de su eje de rotacién y por la
robustez del muelle de centrado. Después
queda recogido plegando sus patas. ]

Un gamepad econdmico perfecto para
simuladores deportivos pero
también para juegos de accién

dispone de un modo que
emula al ratdn con la palan- §

Un sélido conjunto de volante
y pedales realmente cémodo
y ergondémico gracias a su
acabado en cuero. Sus peda-
les analdgicos estdn anclados §
a un soporte superior para
aumentar el realismo.

Beng FP241W

Uno de los primeros moni-
tores que soporta imagen
en HD a 1080p, asi que esta
preparado para HD DVD,
Blue-Ray y la TDT HD, Tiene
24 pulgadas en panardmico.
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Conexidn digital

Tengo en el salon un televisor
LCD de 46 pulgadas con entra-
da HDMI y pensaba que no po-
dia conectar mi ordenador por-
tatil porque dispone de salida
DVI. Pero he visto un cable que
convierte DVl a HDMI y como es
bastante caro me gustaria sa-
ber si tendré problemas al usar
la alta resolucién de 1280x800
pixeles en el televisor con dicho
cable. m Javier Martinez

Lo primero que debes consultar
son las especificaciones del te-
levisor de plasma, que soporte
esa resolucién. Lo mas normal
es que trabaje en modos HDMI
de 1280x720 en progresivo y
también de 1920x1080 en en-
trelazado, pero es posible que
disponga de un modo automa-
tico que acepte la resolucién de
1280x800 que le llegara de tu
ordenador. Si se cumple todo lo
anterior, en principio el cable de
conversién DVI a HDMI deberia
funcionar sin problemas.

PLACASBASE

Cambio problematico

Desde que cambié la placa base
por una ECS PN2-SLI2+ con el
chipset nForce 680i SLI no he
parado de tener problemas con
el PC, un Intel Core Duo 2 con
2 GB de RAM, gréfica GeForce
7600 y disco duro Serial ATA de
Maxtor de 240 GB. Por ejemplo,
la carga de los juegos va a saltos
o se salen al escritorio. También
se han producido errores de da-
tos en archivos y hay vinculos
cruzados. ¢Es que la placa base

36 MICROMANIA

Lonsultorio Técnico

Si tienes problemas para hacer funcionar un juego o deseas ampliar tu equipo y no sabes por
dénde empezar porque es un lio, en nuestro consultorio encontraras la selucion que estds buscando.

'MONITORES es incompatible con mi disco

duro? = Jose Luis Heredia

El modelo de tu placa base figura
entre los afectados por un error
de acceso de la controladora
Serial ATA con el chipset nForce
680i SLI, pero por suerte ya ha
quedado solucionado por parte
de nVidia con un parche que
puedes descargar de es.nvidia.
com/object/680i_hotfix_es.html

ORDENADORES

Cuello de botella

He actualizado mi PC con una
nueva placa y un procesador
de doble niicleo, 1 GB de RAM
y una tarjeta grafica Geoforce
7300. Pensaba que con esta
configuracion no tendria pro-
blemas para jugar, pero en
«F.E.A.R» o «Medieval Il» va
muy lento en 1280x800 pixe-
les, que es [a resolucion de mi
monitor TFT de formato 16/9.
¢Es normal este rendimiento
tan bajo? = Pedro hordes

Tu tarjeta grafica GeForce 7300
pertenece a la gama bdsica y
genera un cuello de botella si
pretendes jugar a los juegos mas
exigentes del momento en alta
resolucion. Se trata de un mo-
delo pensado para ordenadores
no dedicados a los juegos y, de
hecho, esta accediendo a parte
de la memoria que tienes para
usarla como memoria gréfica,
lo que agrava el problema de
rendimiento, ya que sélo tienes

1 GB de memoria. Para que tu
equipo esté compensando y
puedas aprovechar la potencia
de la CPU de doble nicleo te
recomendamos que cambies la
tarjeta grafica por un modelo de
gama media como la GeForce
7600 o ATI Radeon X1650 Pro,
0 bien una ampliacién de la me-
moria a 2 GB.

TARJETAS GRAFICAS
¢Sl o actvalizacion?
Tengo una grafica GeForce
ASUS N6600GT SLI PCI Expre-
ss con 128 MB. éQué es mejor,
comprar otra igual y ponerla en
SLI o comprar una mas potente
y moderna con un presupuesto

de unos 200 €? La idea es que
se note la mejora. = Francisco

Actualmente la tecnologia SLI
ofrece excelentes resultados,
pero tu tarjeta gréfica era de las

S A
an‘ 5 (®) RESUELVE TODAS TUS DUDAS SOBRE HARDWARE

primeras en incorporarla y no
estd demasiado bien optimiza-
da para sacarle todo el partido.
Ademads, sdlo tiene 128 MB de
memoria gréfica integrada, asi
que nuestra recomendacion es
que adquieras una tarjeta gréfi-
ca de las series GeForce 7. Con
tu presupuesto puedes permitir-
te una nueva GeForce 7900GS,
que obtiene mejores prestacio-
nes que dos 6600 en SLI. Nota-
ras la mejora, seguro.

Tarjeta no soportada

Tengo una tarjeta Radeon 9550
y cuando juego a «Prey» o
«Quake 4» las texturas empie-
zan a saltar por toda la pantalla
y es imposible continuar. {Qué
puedo hacer para solucionarlo?
= Pepe Botella Sancho

«Total Club Manager 07» para posteriormente reinstalario
una vez reubicado el espacio libre, pero durante el proceso
cuando salié la ventana que pregunta sobre conservar los

archivos de partidas guardadas por error seleccioné

no” y

se ha borrado mi perfil de usuario con las partidas salvadas.

¢Sahéis si existe alguna forma de recuperar estos archivos?
todavia no he realizado la desfragmentacion. = Anselme
Como todavia no has efectuado operaciones de grabacion o borrado en el disco duro es posible
que puedas recuperar el archivo con las partidas. Para ello te recomendamos la aplicacion PC
Inspector File Recovery, que tienes en www.pcinspector.de/file_recovery/es/welcome.htm.Su
interfaz estd en castellano y su uso es realmente sencillo, basta ejecutarlo después de haber
borrado accidentalmente los archivos y seleccionar la unidad de disco duro donde buscar. E!
programa realizara un escaneo completo de la unidad y mostrara todos los archivos recupera-
bles con su indice original. En este caso, busca en la ruta "“Documents and Settings”, tu nombre
de usuario en el equipo, Mis Documentos, subcarpeta TCMO dentro del directorio “games”.

Debes hacerte a la idea que fu
tarjeta gréfica ya es algo vetera-
na y, de hecho, no aparece en iz
lista de procesadores graficos
soportados por «Prey». No obs-
tante, con «Quake IV» no debe-
rias tener problemas si actuali-
zas los controladores de la tar-
jeta gréfica a la version Catalyst
Control Center 7.1. Lo tienes en
ati.amd.com/sp/index.html

_ CONTROLADORES

Problemas con el video
Mi PC esta equipado con una
placa base ASRock 939 con 4
GB de RAM DDR 400, procesa-
dor AMD 64 x2 3800 y gréfica
XfX 7800 GS AGP. Actualmen-
te tengo la version 84.25 de
los controladores ForceWare
de nvidia funcionando perfec-
tamente. Pero cuando intento
actualizarlos con los ForceWare
90 no puedo reproducir pelicu-
las DVD ni cualquier archivo de
video. @ Angel Pérez Lantero

Debes instalar la version 93.81
que puedes descargar de lz
nZone de nVidia. Es importants

Recuperar partidas salvadas

Para desfragmentar a fondo mi disco duro decidi desinstalar

—



que realices la instalacion desde
cero, es decir, desinstalando to-
dos los controladores anteriores
y seleccionando una tarjeta VGA
estandar cuando Windows reini-
cie y detecte la tarjeta de video.
Después de instalarlos, reinicia
y procede a la actualizacion de
todo el software de reproduccidn
de video o DVD, ya sea Windo-
ws Media Player, software como
PowerDVD o WinDVD.

PROCESADORES
Actvalizar sdlo el chip
Me gustarfa cambiar el procesa-
dor AMD Athlon XP 1500+ pero
sin cambiar mi placa base, una
DFI AD70-SC. éQué modelo me
aconsejdis para que pueda fun-
cionar con los juegos actuales,
aunque sea en configuraciones
bajas? ¢Es recomendable com-

prar un modelo de segunda
mano? & Juan Soler

Antes de pensar en instalar un
nuevo procesador, debes entrar
en |a pagina de DFI y descargar
la ltima BIOS disponible para
u modelo de placa base. En el
archivo de actualizacion de la
misma debe figurar la lista de
procesadores a los que se ha
afadido soporte. Procesadores
Athlon XP nuevos ya no vas a
encontrar porque hace tiempo
aque dejaron de comercializarse,
pero en el mercado de segunda
mano puedes encontrar buenas
ofertas con velocidades de hasta
2200+, Si quieres un procesador
nuevo para el zocalo “SocketA"
22 tu placa base, AMD dispone

de los nuevos Geode NX, disefia-
dos para la gama basica de inte-
gracion, pero de nuevo tendrias
que verificar en DFI la compati-
bilidad con tu placa base.

| COMPONENTES

Fuente de alimentacion
Acabo de instalar una segunda
tarjeta grafica GeForce 7900
aprovechando la capacidad SLI
de mi placa base, pero mientras
en algunos juegos de estrategia
funciona perfectamente, en
otros de accidn como «Prey»
o velocidad «NFS. Carbono» se
puede jugar algunos minutos,
pero luego empieza a ir a sal-
tos y el ordenador se reinicia.
Tengo todos los controladores
actualizados. éA qué puede ser
debido? = Gabriel Sanz

Seguramente tu actual fuente
de alimentacién se queda muy
corta para el consumo eléctrico
que exigen las dos tarjetas grafi-
cas GeForce 7900 en SLI. Debes
cambiarla por una de mayor po-
tencia y, puestos a hacerlo, te re-
comendamos gue no te quedes
corto. Una de 680W seria ideal.

DISPOSITIVOS

DE CONTROL

Asignacidn de controles
Tengo un gamepad Saitek P880
que esta correctamente confi-
gurado en los dispositivos de
juego. Funciona muy bien con
todos los juegos, pero en «Tomb
Raider Legend» nunca guarda la
asignacién de botones aunque
grabo los cambios en la confi-
guracién del juego, éSerd que
mi mando no sea incompatible
con este titulo? = Antonio Rios

El problema que mencionas se
ha solucionado con el parche

que actualiza «Tomb Raider
Legend» a la version 1.2, pue-
des descargarlo de la-direccion
www.eidosinteractive.co.uk
/support/patchinfo.himli?
ptid=88. También puedes ins-
talar una actualizacion de los
controladotes del mando, que
puedes encontrar en la pagina
del fabricante: www.saitek.com

Gamepad no soportado
Mi gamepad de Piranha y fun-
ciona perfectamente en «Pro
Evolution Soccer 6» pero sin
embargo no consigo que apa-
rezca en «FIFA 07», el mend
de controles me dice que sélo
tengo teclado. El gamepad estd
correctamente detectado por
los dispositivos de control. éHay
alguna solucién? & Diege Jara

Por desgracia es formidable
simulador «FIFA 07» sélo reco-
noce una serie de gamepads,
-los mds populares- y proba-
blemente el tuyo no esté en la
lista de los soportados. Si estds
familiarizado con la edicién del
resgistro de Windows puedes
hacer creer a los dispositivos de
control que tienes instalado un
Logitech Dual Action que sf es
compatible con el juego. Para
ello entra en el editor del regis-
tro y usando la opcién buscar in-
troduce el nombre actual con el
gue es reconocido tu gamepad.
Simplemente debes cambiar
ese nombre por “Logitech Dual
Action”. Recuerda realizar varias
bisquedas para cambiar todos
los nombres del registro.

j.nunhntoespe:

 falta para disfrutar de o
-alanlizado este mes, yter
' mn.'usquesacarl

P La esperada expansion de «World of Warcrafty destaca en el
apartado técnico por la encomiable optimizacion del motor gréfico,
que ha logrado mejorar notablemente la calidad pero sin afectar
negativamente al rendimiento. Si quieres jugarlo a tope necesitards una
tarjeta gréfica de gama media, pero situando la configuracion grafica
un nivel intermedio conseguiras unos escenarios impresionantes con
modelos de gama bésica como la nVidia GeForce 7300 o la AT| Radeon
¥1400. La CPU no debe ser inferior a 1 GHz con 512 MB de RAM. Sies
imprescindible una conexidn de banda ancha por ADSL g

| ARMA. ARMED ASSAULT =~
P La accion de combate a traves de un espectéculo visual de primera
magmtud que recurre a lo Gitimo en tecnologfa grafica. Vamos, que si
quieres disfrutar al maximo neces1tas una tarjeta gréfica de gama
alta con 512 MB de memoria, &
‘aunque puedes rebajar las
prestaciones para que funcione
con farjetas graficas de gama
‘media. Una CPU de 3 GHz o de
doble niicleo y 2 GB de RAM
son el complemento perfecto,
sin olvidar una tarjeta de |-
sonido multicanal para gue te
sientas como en el cine.
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=) COMBINARA Dos TIPOS DE ESTRATEGIA, por turnos,
a la hora de controlar el destino de tu imperio, y en
tiempo real, cuando luches contra tus enemigos.

< CUBRIRA TODA LA HISTORIA DE LA HUMANIDAD
desde sus origenes en la prehistoria hasta un futuro
ultra-tecnoldgico. Ademas, para cada época, habra
unas unidades, estructuras y tecnologias diferentes.

2 PODRAS ELEGIR ENTRE TRES FACCIONES segiin en
qué lugar del mundo comiences a jugar, cada una de
ellas totaimente diferente a las demas.

2 INCLUIRA UN COMPLETO MULTIJUGADOR con el que
podras desafiar a tus amigos tanto en batallas aisladas
como en la conquista de todo el planeta.

38 MICROMANIA

* ue si, que no es una
broma. Has leido
bien: ixcEmpire Earth
liby, la continuacién
de una de las series
de estrategia mas aclamadas
de todos los tiempos, ya estd
en marcha! &Y adivindis quién
ha viajado hasta Londres para
hacerse con toda la informacion
disponible para traérosla antes
que nadie? Vamos, que no tienes
mas que seguir leyendo para des-
cubrir el futuro de la estrategia.
Como las anteriores entregas
de la serie, «Empire Earth llI»
destacara entre el resto de jue-

gos del género por el enorim
riodo temporal que abai

desde los albores de la historia
de la humanidad hasta el futuro.
Su planteamiento, ademds, serd
totalmente abierto: no habrd
campafias, misiones ni nada que
se le parezca, sino que partiendo

vez mas, el juego te perm ira
controlar el destino de tu nacion

pequeﬁa aidea tendras

ha  que intentar llegar a conquistar

todo el mundo. El camino que

elijas para hacerlo serd unadeci-

sion exclusivamente tuya.

LIBERTAD TOTAL .
Esta libertad de accidn viene

avalada por un sistema de jue-
£0 nuevo en la serie que »»

+- Creards un imperio capaz de dominar el
- mundo y te enfrentaras a tus rivales en -




Moy
5

-

A TRES FACCIONES-ENFRENTADAS. Podrds elegir entre tres facciones -Extremo Oriente, Oriente Medio y
Occidente- cada una de las cuales contara con unidades, edificios y tecnologias diferentes.

| jEL SECRETO REVELADO!
el i qae folonces = A IDE LA SELVA AL DI;JSIERTO' La i dad de | i ta tizad; I d

para “robar” el secreto mei o _' an':bientacidnes diferentes qué te Ir:vralﬁa': de?a: ;re:::;alsr;sazsmaoﬁs:;;zslz;éz 'a‘l:tt:;.nrit? ;ens?::t: a la jungla...
guardado de Vivendi, pero ha
merecido la pena... j«Empire
Earth lll» esta en marcha!

I a

‘A CUESTION DE TECNOLOGIA. Como en anteriores entregas, el desarrollo tecriolégico sera fundamental,
Poco importara que tengas setecientos arqueros si el enemigo aparece con un pufiado de aviones...

MICROMANIA 1



ESTRATEGIA GLOBAL

EL MUNDO A TUS PIES. «Empire Earth lll» incluird un modo de
juego “global” que se desarrollara por turnas, sobre una espectacular
vista tridimensional de todo el planeta Tierra.

GESTIONA CON PRUDENCIA. Desde estas vista controlards todos

los aspectos administrativos y puramente estratégicos de tu nacidn.
Podras crear y desplazar ejércitos, gestionar recursos, desarrollar
tecnologfas, realizar acciones diplomaticas y de espionaje...

$0 AECROMANIA

» > combinara los turnos con el
tiempo real. Asi, para controlar
el juego contards con una vision
global de todo el planeta Tierra
desde la que podrds dirigir el
funcionamiento general de tu na-
cion, creando ejércitos y envidn-
dolos a conquistar las regiones
vecinas. Luego, cuando estalle un
conflicto, pasaras a resolverio en
un escenario tradicional en tiem-
po real, en el que podras crear
estructuras, unidades...

ESTRATEGIA ESPECTACULAR
Todo esto vendra acompaiiado

que promete ser una de las ca-
racteristicas mas destacadas del
juego. Como puedes comprobar
en las imdgenes adjuntas, los
desarrolladores estan cuidando
al maximo la ambientacicn, y el
nivel de detalle de escenarios y
unidades serd enorme. Afiadele
a esto una inteligencia artificial
muy avanzada y un completo

8 Podrds enfrentarte a siete amigos en

modo multijugador, con el que
podras competir en la conquista
del mundo con hasta otros sie-
te jugadores, y lo que te queda
ha de ser, sin duda, uno de los
juegos de estrategia que mas
dara que hablar en los proximes
meses... 0 quizd afios. ¢Estas tan
impaciente por conocerlo come
nosotros? m LPV.

< la conquista del mundo gracias a un

-, -

s~ completo modo multijugador.
de un despliegue tecnolégico  ~=EoR -




- < ELIGE BIEN TU EJERCITO. 5i combinas las
o *tres facciones hisicas disponibles a todos
* . los periodos histdricos por los que pasard el
. juego, el resultado es una lista de unidades
-, militares increiblemente larga, cada una con

sus propias habilidades y debilidades.

R £ N 5 i —

A NO PIERDAS EL CONTROL. Si eres un veterano de la serie no deberias tener demasiados problemas para
hacerte con el juego, ya que, al parecer, estar basado en un sistema de control similar al de anteriores entregas.

2 , .

A PERO, {QUE BICHO ES ESE? Aunque el juego cuenta con un importante apartado histérico, a medida que
avances en el futuro comenzards a ver unidades mds extrafias y originales. iPreparate para lo inesperado!

A TODOUN DESAFIO. La inteligencia artificial del juego amenaza con ser una de las mds avanzadas de los
filtimos tiempos. No te resultara nada facil llegar a dominar todo el mundo.

MICROMANIA



@& T0DOS LOS MESES EN MICROMANIA UN DVD CON UN JUEGO COMPLETO Y LAS MEJORES DEMOS

»-Juego completo
= Earth 2150
The Moon Project

3Ya has llegado al final de este numero? No te preocupes, que aun queda diversidn.
En el DVD vas a encontrar lo que necesitas para darle mds juego a tv PC. Demos
jugables, videos, especiales, actualizaciones y un juego completo original. j;Disfritalo®

P Demos jugables
® Supreme Commander
e [nfernal
= Europa
Universalis Il
® Sam & Max. Episode 2
® Cinema Empire
® Freak-Out
Extreme Freeride

= Diver. Deep Silver

n futuro incierto, una gue-
fra que no parece acabar y

Adventures

@ Fire Department 3

= UFO Afterlight ;
tres facciones que luchan
ol incesantemente por el control d
P> Actualizaciones los recursos de la Tierra. Un lid
o Stronghold Legends decidido y un gran estrat
® Heroes of Might la nica esperanza.
& Magic V Pero el planeta estd casi de

tado y ninguno de los tres
enfrentados, los Estados Un
Civilizados, La Dinastia Eu

= Rainbow Six: Vegas
® Faces of War

e Caesar IV sidtica y La Corporacion Luna
pueden ya prosperar bajo su at
P Extras mosfera. Ahora, ponen sus mira
2 en luna. Elige una civilizacién
® DirectX 9.0c ;
; gufala desarrollando avances |
® Driver Xabre v.3.10 tecnol6gicos y derrotando a tus
© Driver Catalyst adversarios en el campo de ba-
ATl v6.11 talla de la superficie lunar.
» Driver ForceWare
WNERAEVIS S B ] LD gUue Nal gue [enerr EEECEEErrrrtrErtres:
Flicht Simulator X 4
A st © SO: Windows 98/ME/2000/XP/\ista © CPU: Pentium 200 MHz

e Star Wars. El Imperio en
Guerra: Las Fuerzas de la

© RAM: 32 MB © HD: 130 MB © Tarjeta grifica: Aceleradora 3D con 4 MB
© Tarjeta de sonido: 16 bit © DirectX 6.1

Lontroles hasicos:
© Raton y teclado: Todos los controles disponibles

LAS CARATULAS ORIGINALES DE LA COLECCION

Corrupcion

nfomania |

La aplicacion interactiva del DVD
estd dotada de un sistema que lan-
za el menii automaticamente tras
introducir el DVD-ROM en el lector
del ordenador. Selecciona después
el programa que e interese y pulsa
sobre la opcion INSTALAR.
Micromania garantiza que el DVD
que regala junto con Ia revista ha
sido sometido a los més exhausti-

" iCompleta tu coleccidn con las carstulas originales! 5i prefieres coleccionar
los DVDs de Micromania con la cardtula original del juego, sélo tienes gue
sacarla de la funda y darle la vuelta. jMds ficil, imposible!

‘% ‘B Si tienes cualquier
problema con los
¥.1. programas incluidos
X -f‘-en el DVD, puedes

vos controles de testeo y antivirus
por parte de la empresa duplicado- ~- contactar con nuestro
faocIDND contratallaa i efectn. 2> Servicio de Asistencia
Los derechos sobre los conteni- R
dosincluidos en el DVD pertenecen o Técnica (SAT) Eor
a sis respectivos autores y_Mic.r?- | correo electronico:
mania publica bajo su autorizacién .
expresa los programas que distri- - S i
buye en su DVD. satmicroma“ia(‘u"_‘m'cmﬁ"_‘g"

e

. e d
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.. Supreme

*.. Commander

3

© Género: Estrategia © Compaiiia: Gas Powered
* @Distrib.: THQ © Lanzamiento: Ya disponible
© ldioma: Castellano ©Espacio: 1.9 GB f’

_ Seguro que esperabas impacien
la demo de este juego de ciencia
ficcion y estrategia téctica masi- =
* va, con cientos de unidades
~ bajo tu mando. La demo
. ofrece un mapa para enta-
blar batallas en el modo ~ -
. escaramuza, controlando .
la faccidn de los Cybran
" También permite jugar
parte de la campafia
con los Cybran y
ajustar la dificul-
~ fad en varios
- niveles.

©50: Windows 2000/XP/Vista © CPU: Pentium 4 1.8 GHz ©RAM: 512 MB
©HD: 1.5 GB ©Tarjeta grafica: Aceleradora 3D compatible Direct3D con 128 MB

©Tarjeta de sonido: Tarjeta de Sonido 16 bit ©DirectX 9.0c

Lontroles hésicos:

©Raton: Todos los controles disponibles

Linema Empire
Lampaiia y tutorial

L ©Género: Estrategia @ Compafifa: Comport
Interactive @ Distribuidor: Nobilis Iberica
©Lanzamiento: Abril 2007 ©ldioma de la
demo: Castellano @ Espacio: 113 MB

£COmo es tu sala de cine favorita? Si crees
aue puedes hacer el cine perfecto aqui
tienes la oportunidad para demostrarlo.
£n «Cinema Empire» puedes convertirte
en un magnate de la industria del cine,
sin tener que ir a Hollywood, sino creando
iu propia cadena de salas de proyeccion.
£n la demo de este tycoon de salas de
cine podras comenzar jugando el tutorial
v pasar después a una campafia, con el
objetivo de llevar a 2.500 espectadores a
un cine que has heredado de tu padrino...
“Tienes s6lo un mes para conseguirlo!

Lo e hay que tener

©50: Windows
2000/XP/Vista

©CPU: Pentium 41.8 GHz

©RAM: 256 MB

©HD: 160 MB

©Tarjeta grafica:
Aceleradora 3D
compatible Direct3D con
64 MB

©Tarjeta de sonido: 16 bit

©DirectX 9.0c

Controles bdsicos:
©Ratdn: Todos los controles
disponibles

Diver. Deep Silver
Adventures

Lo que hay que tener

- como funcionard el “cibertraje” de tu

©50: Windows
Tres tutoriales completos 98/ME/2000/XP/ Vista
uuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuu @©CPU: Pentium Il 800 MHz
@ Género: Simulador/Accion ©RAM: 128 MB
© Compafiia: Birt Studio © Distribuidor: Nobilis ©HD: 250 MB
© Lanzamiento: Por confirmar © Tarjeta grifica:
©ldioma: Inglés © Espacio: 106 MB Aceleradora 3D
e e i R tible Direct3D con
Sumérgete en las profundidades de un ;‘R‘:;' &

entorno submarino sensacionalmente ©Tarjeta de soniclo: 16 bit
recreado y enfréntate a variados desafios. ©DirectX 8.1c :

Una original propuesta la de este simu- - ______--
lador de submarinismo que en-la demo Eartrolcs Biitoe:

te permite iniciarte en esta disciplina con ®Cursores: Movimiento
tres completos tutoriales: en entrena- ORatén: Vilstas

miento basico, otro de caza submarina y QBotén.im' Dy

otro de fotograffa submarina. También, en 3 7
la demo, puedes equipar a tu submarinis-
. ta con los elementos que precises con un
b presupuesto de 5000 $.

iiPreview!!

N4

Crysis
El video mas espectacular que has visto

© Género: Accién © Compafifa: Crytek Studios & Distribuidor:
Electronic Arts @ Lanzamiento: Marzo 2007 © ldioma: Inglés

Todavia tenemos que esperar un poco para disfrutar de «Crysisy, /
pero cada video que los estudios de Crytek nos van revelando
alimentan mds las expectativas puestas sobre el juego. El
tiltimo ha despertado mds atencion que nunca, porque muestra
el potencial de [a tecnologia de “CryEngine 2” puesta, de un
modo magistral, al servicio de la jugabilidad. Original, realista,
sugerente... «Crysisy parece tenerlo todo para convertirse en
el mejor juego de accién de todos los tiempos.
Concretamente, en el video se aprecia

-

&

protagonista, el empleo de las armas,
la fisica y [a IA de los enemi-
g0s... iTienes que verlo!



Freak Out

Extrgme Freendg ©50: Widnis

Un nivel para dos jugadores 2000/XP/Vista

"""""" R AR (7 i o = @ CPU: Pentium 4 1.5 GHz

©Género: D'epo_rl:n{o OComPanla: Coldwood/ SRAM: 256 MB

JoWood G) Distribuidor: Proein ©HD: 624 MB

) La-nzamlento: Marzo 2007 g OTujetagrifica:

e s Coieln SEwac 3908 0 - Aceleradora 3D

Velocidad extrema y diversion. El realismo L

y la competicién deja paso a un estilo de i

juego enfocado tinicamente a la jugabili- & Tarjeta de sonido: 16 hit

dad més directa, con originales y extra- ~ ©DirectX8.0¢

vagantes desafios. La demo ofrece yn =TT To TS
g Controles basicas:

nivel completo tienes que superar ocho
pruebas repletas de saltos y acrobacias.
También habilita el una opcién para dos
jugadores en el mismo PC partiendo la
pantalla. Incluye ademds el tutorial del
Juego, que explica la técnica para superar
pruebas en los descensos.

Star Wars. El Imperio en Guerra m

Las Fuerzas de la Carrupcién
Editor de mapas

© Género: Estrategla G)Cnmpaﬁla Petroglyp/LucasArts
@ Distribuidor: Acl:l\nsmn @ ldioma: Inglés eTamaﬁo 14 MB

EE universo de La Guerra
‘de Las Galaxias seguira
extendiéndose con el editor
de mapas de «Las Fuerzas
de la Corrupcidny, expan-
si6n de «SW. El Imperio en
Guerray. Te ofrecemos en el
DVD este editor que se com-
plementa con una extensa
documentacion aunque, eso
sf, en inglés.

© Cursores: Direccién
© Espacio: Saltar
@V: Cambiar vista

Flight Simulator X
50K del juego

© Género: Simulador QCompania Microsoft Games
© Distribuidor: Mictosoft Games ©ldioma; Inglés © Tamario: 90 MB

De nuevo te ofrecemos un conjunto de herramientas para que
pongas en practica tus inquietudes creativas y, este mes, con el
avanzado simulador «Flight Simulader X». Como principal nove-
dad, entre las funciones de este completo kit de desarrollo podras
nada menos que convertirte en un virtual ingeniero aeronautico,
creando tus propios ultraligeros y planeadores.

o *
Europa

"*'Umversahs /1]

g‘g Tutorial y dos campaiias

@ Género: Estrategia © Compafifa: Parado

- ©Distribuidor: Friendware
2)la  @Lanzamiento: Febrero 2007
s 0] ©Idioma: Castellano

&1 Si lo tuyo es la estrategia histori
* ca, la tercera entrega de «Europa
Universalisy te brinda la oportuni-

* dad de vivir la etapa historica que

i .corresponde al Imperio Espaiof con
y: la maxima profundidad, amplitud

iy realismo. Ademas da por fin el
L_ paso a las 3D.
La demo in-
cluye dos mi-
4 SiONes completas:
-~ El Nuevo Mundo y La
,-'l*-.' Guerra de la Liga Santa.

Lo que hay que. tener |

Lontroles basicos:

SR

Sam & Max. Episode 2

Los inicios de la aventura

© Género: Aventura © Compafia: TellTale Games
@ Distribuidor: TellTale (descarga online)
©Lanzamiento: Ya disponible

©ldioma de la demo: Inglés © Espacio: 70 MB

El titulo «Sam & Max» es uno de los mds
recordados de la edad de oro de las aven-
turas graficas. Un cldsico de Lucasarts
que ahora regresa manteniendo el mismo
tono cémico y desternillante de mano de
Telltale Games, compafiia donde estén
varios de los creadores del original. En la
demo de este segundo episodio, manejas
a Sam y con él deberds investigar para
dar con diversos objetos y pistas para
completar la primera parte de la nueva
aventura. Casi todo se desarrolla en la ofi-
cina de los detectives, Sam & Max.

950 Wmdows 2000/XP/ \hsta OCPU Penllum 4 1.9 GHz ©RAM: 512 MB @HD: 1GB
© Tarjeta grafica: Aceleradora 3D compatible Direct3D con 128 MB y Pixel Shader 2.0
@ Tarjeta de sonido: Tarjeta de Sonido 16 bit © DirectX 9.0c

@ Raton: Todos los controles disponibles.

NOTA: Es posible que, tras la instalacidn, el acceso directo de la demo no aparezca en
¢l escritorio de Windows. En tal caso la demo puede arrancarse desde el ment de inicio.

{ Lo que hay que téne; »

©50: Windows
2000/XP/Vista

©CPU: Pentium 4 1.5 GHz

©RAM: 256 MB

©HD: 140 MB

© Tarjeta grafica:
Aceleradora 3D
compatible Direct3D con
128 MB

@ Tarjeta de sonido: 16 bit

© DirectX 8.1c

Lontroles hasicos:
© Ratdn: Todos los controles
disponibles



en una zona de depdsitos inflamables. El
punto de partida es la llegada de tu pa-
trulla al siniestro y el objetivo es detener
las llamas antes de que el fuego se ex-
tienda a las manzanas colindantes.

Sy &

Infernal
% Un nivel de juego

i,

§ e e e memcepmeaees

© Botdn izg.: Disparo

\  UFO Afterlight [ Eofinre fatj ppisitenes '

' Cinco misiones completas ©50: Windows § Actuaizationaiavetal i

e Slonadg D 2000/XP/Vista § Lalista de cambios de esta

y  ©Género: Estrategia © Compaiiia: Altar Games & CPU: Pentium 11l 1 GHz ' actualizacién es demasiado

1 /IC Compalmy ©Distribuidor: Por determinar ©RAM: 512 MB ﬂ larga para plasmarla aqui,

: Dl gizaloie 200/ o ©HD: 403 MB £ aunque centra sus mejoras

£ o Iniles b ©Tarjeta grafica: . en el modo multijugador, la

I La serie de juegos «UFO» es una de las ‘:::":i‘;?é? T %; IA de las tropas del juego y

g mas i”}bk?lmat'?afay antllguas del ?_ubg,e- 5“:3 E;: correcciones generales que

1 nerodel rolinspiradoen laciencia ficcion — gp o e 6 i . afectan a a jugabilidad del

1 Yy en esta proxima entrega te situara en ©DirectX 0.0 L ifulo. Tambicn consiuen

i unfuturo postapocaliptico, donde el iti- - =222 . g S ti"y

I mo reducto de la humanidad se enfrenta =5 g

| contra una avanzada especie alienigena t";';“{ﬁ_sdbﬂf'ms't ; g hacer mds estable el funcio-

ue ha ocupado la Tierra. La demo cons- @ Raton: Todoslos controles 4 3 miento del juego.

i : i : disponibles.

1 ta de cinco misiones que dan comienzo isp : B

: de marnera aleatoria y tiene una validez t P Heroes of

de diez dias desde que la instales. Per- Miaht § Magic V
. j el : mite ajustar la dificultad y contiene un £ ight & Magic
FH’E ﬂeparfmenf 3 ﬂ l‘l'e hay que tEH | i tutorial'de;aprendizaje. 0 - EEalliE AW e S | Actualizacion a la version
Una misidn completa ©50: Windows ' ¥ 1041 Este archivo actualiza
. o e 98/ME/2000/XP/Vista : . el juego desde la version 1.4,
O Género: Estrategia © Compafiia: Focus ©CPU: Pertium 415 GHz | centrando su atencién al
hﬁeractlve'emst?bu:d_or:Virgm Play ©RAM: 256 MB | sistema de estadisticas del
R Disponibls ©Hp: S0 NME ! juego, aplicando los cambios
©Espacio: 351 MB ©Tarjeta grifica: i i -
------- § e PSR 1 necesarios para la sincro-
Esta serie «Fire Department» basada en SRR nizacién con los servidores
la lucha contra incendios ha regresado ;;;‘:;;' T i de juego de Ubi Soft. Para
con una tercera entrega que de nuevo ©Tarjeta de sonido: 16 bit : e et h : o
plantea variados desaffos técticos para eua'” ctx;;g“‘ g : Hisiaar esic parche es
extinguir las llamas, de una maneramas _ ¥ oot sario contar con el juego en
realista que nunca, pero sin olvidarse de Contrales ki su version 1.4 previamente
la jugabilidad. La demo plantea una sali- i roes, AsiFoS: actualizado.
da para extinguir un incendio originado @ Cursores: Movimiento
©Raton: Vistas

P Rainbow Six Vegas
Actualizacidn a la version
1.04. Este archivo soluciona
un problema encontrado
con el sistema Pubkbuster
en los servidores de juego.
Igualmente se han solucio-
nado algunos problemas de
entrada en servidores de
juego, asi como problemas
de sonido en mapas multi-
jugador. Facilitara la conse-
cucién de partidas online sin

Y1 ©Género: Accién © Compaiifa: Metropolis

Software/Eidos Interactive @ Disteibuidor: Proein
© Lanzamiento: Marzo 2007 ©idiomade fa

~demo: Castellano © Espacio: 481 MB

y: Creado con la tecnologia mds avanzada, ¢l de-
.+ sarrollo de «Infernal» dard lugar a un juego de
' accion gue tiene prevista su salida muy pronto.

..Combina un entorno de ciencia ficcion y un de-

> sarrollo cinematografico de su guion desplegan-

do lo dltimo en efectos graficos. Serd también

“uno de los primeros juegos en aprovechar el

_hardware especifico para los célculos de fisica

, en juegos, como las tarjetas AGEIA Physx.

La demo permite jugar un nivel completo
guiado a modo de tutorial. Controlas al solda-

L do, Ryan Lennox, con el que podras emplear los

distintos tipos de armas que irds recogiendo

.hasta completar el nivel. Puedes ajustar el nivel

de dificultad y la calidad gréfica en el meni de
configuracion de preferencias.

o que hay que tener |

| ©50: Windows 2000/XP/Vista © CPU: Pentium 4 1.5 GHz ©RAM: 512 MB ©HD: 403
MB © Tarjeta gréfica: Aceleradora 3D compatible Direct3D con 128 MB © Tarjeta de

¢ sonido: Tarjeta de Sonido 16 bit © DirectX 8.0c

Lontroles bésicos:

M FE e Lk -

. ©@W/S/A/D: Movimiento © Raton: Visas © Botdn izq.: Disparo © Espacio: Saltar

interrupciones.

P> Faces of War
Actualizacién a la version
1.04.1. Este archivo centra
sus mejoras en el aparatado
de rendimiento grafico donde
se han conseguido mejores
registros de velocidad de
refresco en frames por
segundo. En definitiva, mejor
calidad gréfica y un rendi-
miento mas optimizado.

»-Laesar IV
Actualizacién a la versién
1.2. Las mejoras de este
archivo se centran especial-
mente en el modo de juego
multijugador, asi como en

el editor del juego, el cual
también ha sufrido correc-
ciones importantes. También
se han solucionado oftros
muchos pequeiios encon-
trados en el juego por los
jugadores mas habituales y
los programadores.

MICROMANIA 1



liezal [Bgzmya &1:@92 N'
mpresionanteyproyectollls defm

A TEST DRIVE UNLIMITED Analizamos el

juego que promete dar un vuelco a [a velocidad.

COMAND § CONOUER 3 TIBERIUM WARS
Te contamos cama serd la dltima entrega de C5C

A 5. TJLLK E.ﬁ' lrrumpe uno d’e lns juegos mds
ambiciosos de la accidn, Zserd como prometia?

" en nuestro DVD

LOST SOULS &zi

:La mejor estrateg:a' El dltimo capitulo de la saga «Earth 2150»

< Emprende un
nuevo desafio de

o estrategia en tiempo & 8 n 7
real, enunentorno n
ORIGINAL

e IS rIcICING BWaY..

apocaliptico de
ciencia ficcion.

< Lidera a los
supervivientes de
-| la Tierra en una
campaiia de 30
misiones.

E Yademas, las mejores demos jugables de mes prewews, extras,
especiales, actualizaciones y mucho mds. iNo te lo puedes perder!

E

ST <SPV NO NI MEAST IO

a pueden cambiar en funcion de la actualidad.




Como en un mar...
Rebelde”
Cosas de crios
Solo quedate en...
Silencio
o te vistas que no...
Caminos deida y...
Criticar por Criticar : 2
Dejame verte Real
Salve del Ole i §
Labios compartidos
Me muero
Te entiendo
Soy Minero
Te busque
\ la primera persona
uneira De Chantada
Self control
Perdida
Besos

El bueno, el feo...
La pantera Ro
Pesadilla antes de.

Pulp Fiction
Rocky
El Exorcista
24 - Serie TV | e . % /
Mision imposible | i R o A

Fraggle Rock & §
Kill Bill Godigo POLI.

Ej: Envia POP.9342 a 737,
delLET{ME'OUTC

Dolly song (ievas polka)
‘N

una sola palabra

~ Si estoy loca ||

Let me out

ngre Y Fuego
Kisiera yo saber

hambao Tu Recuerdo |

para que suene la V.0.
tadalpor DOVER -

CurroJimeneE = masica REAL 1372
sexo0 en Nueva York | :
Vals de Amelie 0 SONIDO REAL

El ultimo mohicano Ej: Envia POP 88140 al 7372 para escuchar BESO:

POP/ROCK

H.0.C.del Betis 90895 Patience 920669 Chasing Cars
0.C.Del Sevilla F.C. 90672 Breaking free 89017 One
Real Sociedad 84624 The trooper 84699 Highway to hell
Himno de la legion 91018 The Saints are coming 80111  Sweet child o’ Mine
Partido popular 80726 No woman no cry 80277 Nothing else matters
Champions League 88145 Dont cha 89075 Hips dont lie

Pl St SONIDOS REALES/IMITACIONES

Real Madrid BEBE Adorable carcajada de un bebé gracioso partiendose

Himno de Espafa TOCAHUEVOS Es tu jefe para tocarte los huevos
=ntenario R.Madrid ELCAUDILLO Discurso de France: "..Espafia es una nacién grande..."
Els segadors ORGASMO Esta chica se lo esta pasando muy bien...

Cara al sol GALLINA Gallina imitando a... {Un Formula 1!
Atletico De Madrid GITANO Richard coge ‘iteléfono que viene ‘lpayo verde...
La internacional TARZAN Elfamoso grito delrey de la jungla jlgual que en [a peli!
Himno de riego TELEFONO Para que tu mdvil suene como el de casa de tus abuelos
Barcelona Ej: Envia POP GRGASMO al 7372 y te pondrds a 100 cuandoa te llamen

rot REGGAETON

91103 Noche de sexo
86973 Ella y yo
89596 Tu gatita
88189 Rompe
89514 Angelito
85991 Rakata

84226 Cafe del mar |

88731 Satellites
89738 Discoteka
85048 Enjoy the silence 04

80056 Insomnia } ¢

91213 Crazy Froginda..,

85285 Adagio for strings |’
89660 Summerlove §

89626 World hold on
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41691

PIC

T

Ej: Envia PIC 41546 al 7372 para recibir los PERRITOS

ci

39074

'?;!ANGASEXY
TIASENBOLAS

5 e vl ,_ =
Para cambiar los fondos e iconos de tu

S S

En Bikini, envia TIPO CHICASENBIKINI 2l 7372

. Respusstas Posidles:
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